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Abstrakt

KOURILOVA, Lucie: Analyza potencialu vybrané akce typu LARP. Bakalaiska prace.
Vysokd Skola polytechnicka Jihlava. Katedra cestovniho ruchu. Vedouci
prace: PhDr. Vlasta Novotnd. Stupen odborné kvalifikace: bakalaf. Jihlava 2016.
74 stran.

Anotace

Tato bakalaiska prace si klade za cil pfiblizit prostfedi larpu na teoretické roviné, podilet
se tak na jeho popularizaci, prezentovat jej jako smysluplnou volnocasovou aktivitu
a navrhnout zlepseni a dal§i vyuziti v cestovnim ruchu pro akci Angmar bez Spejcharu.
Teoreticka ¢ast dany fenomén vysvétluje a shrnuje existujici poznatky. V praktické ¢asti

je analyzovan larp Angmar bez Spejcharu jako produkt cestovniho ruchu.
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Abstract
KOURILOVA, Lucie: Analysis of potential of the selected LARP event.

Bachelor thesis. College of Polytechnics Jihlava. Department of  Tourism.
Supervisor: PhDr. Vlasta Novotna. Degree of qualification: Bachelor. Jihlava 2016.

74 pages.
Annotation

The aim of this bachelor thesis is to focus at LARP environment at the theoretical level,
to contribute its popularization, to present it as a meaningful leisure activity and to
suggest improvements and further utilization of event "Angmar bez Spejcharu" in
tourism. The theoretical part explains the phenomenon of LARP and summarizes
existing knowledge. The practical part analyses LARP event "Angmar bez Spejcharu"

as a tourism product.
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Predmluva

S problematikou larpu jsem se seznamila diky své rodiné a znamym, ktefi se larpingu
dlouha 1éta vénuji. Kdyz jsem se pak sama ucastnila téchto akci, vice se zajimala 0
vyvojové trendy a jejich dalsi vyuziti v riznych odvétvich, rozhodla jsem se svoji mérou
ptispét k jeho rozvoji tim, ze poukazu na novy zakaznicky segment vyuzitelny pro
prumysl cestovniho ruchu. Navazala jsem proto spolupraci s heorganizovanou skupinou
potadajici larp, s nimz jsem se jiz diive setkala, abych u néj zhodnotila piipadny potencial
pro uplatnéni v cestovnim ruchu. Naslednd doporuceni a moznosti vyuziti mohou byt

inspiraci pro organizatory této i jinych podobnych akci.
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Uvod

S rozsifenim fondu volného Casu ziskava cestovni ruch silnou pozici na trhu. Primysl
volného ¢asu nabizi stale vétsi a bohatsi skalu produktil, internacionalizuje se a pronika
do sfér, jez se diive vymezovaly pouze pro nekomeréni formu volno¢asovych aktivit.
Obstat na tomto poli sluzeb mohou jen ty spolecnosti s funkénim marketingovym mixem,
obsahujicim 4 zakladni prvky, tj. produkt, cena, distribuce, marketingova komunikace,
a4 doplikové, tj. tvorba balikli sluzeb, 1idé, spoluprace a tvorba programi. Poptavka
cestovniho ruchu. Jsou kladeny vyS$$i naroky na rozsah a kvalitu poskytovanych sluzeb,
stoupa obliba aktivni turistiky, vikendového vyziti i jednodusSich zpisobt ubytovani.
Dilezitym aspektem a motivem tcastnikl je zazitek, touha po dobrodruzstvi a splnéni si

svych fantazii.

Predstavy diive podnécovaly zejména cestopisy, napt. ,,Milion“ od benatského kupce
a cestovatele Marca Pola, dale o zamotskych objevech, v 19. stoleti o cestach, které
podnikl Emil Holub a ve 20. stoleti cestopisy Jitiho Hanzelky a Miroslava Zikmunda.
Vyznamnym impulzem se tak v pribéhu let stala literatura a film obecné. Novy rozmér
pak pfisel srozvojem zanru fantasy a science-fiction. Lidé touzi po dobrodruznych
cestach do riiznych koutli svéta, do vesmiru, ale i do smyslené reality. Cim je dojem
autenti¢téjsi, tim 1épe splilyje jejich prani. Otazkou je, jak zprosttedkovat takovy vjem,

aby odrazel fiktivni vize?

Odpovéd’ se naskytla s vyvojem pivodné nekomeréniho typu zébavy, larpu (téz LARPu),
ktery se zminénymi zanry inspiruje. O jeho vyuziti v cestovnim ruchu neni pochyb, na
toto téma bylo zpracovano nékolik diplomovych praci a hovoii o ném 1 dalsi publikace
cestovniho ruchu (viz nize). Problematika larpu, jako produktu cestovniho ruchu, je sice
v podminkach Ceské republiky mén& rozvinuta nez v zahranii, ale zvlasté v posledni
dobé ziskava jasnéjSich podob, prave diky spolupraci s ostatnimi aktéry cestovniho ruchu,
tedy vefejného sektoru, soukromého sektoru, dobrovolného sektoru a mistniho
obyvatelstva. Pokud se tato spoluprace bude nadale rozvijet, vzroste vyznam larpu pro

wewr

pozadavky spotiebitel.
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V nadchazejici teoretické casti pracuji s odbornou literaturou, objasiuji larp jako pojem,
popisuji jeho vyvoj, véetné trendil, aktualni kategorizace a vyuziti produkti v cestovnim
ruchu. Prakticka ¢ast, na zaklad¢ pouzitych metod, zkouma konkrétni produkt Angmar
bez Spejcharu, a to prostiednictvim kvalitativniho vyzkumu v terénu, spoéivajicim
V pozorovani, dotazovani se ucastnikii zminéné akce a vedenim rozhovoru s jednim
Z poradateli. Poté uvadim zplsob organizace a SWOT analyzu véetné zavéri

a doporuceni.

12



Teoreticka ¢ast

1Larp

Pojem larp vznikl z anglického Live Action Role-playing, volny pieklad zni ,,hrani roli*.,
jimZ ve své podstaté i je. Pfes vSechny snahy teoretiki doposud nebyla vymezena jeho
konec¢na definice, ale na zakladé piedeslych publikovanych formulaci Ize fici, ze se jedna
0 volnocasovou nebo edukativni aktivitu, v niz se Gc¢astnici kolektivné podileji na hrani
hry s pfedem urCenymi pravidly. Hra zprostiedkovava zazitek piedev§im zucastnénym,
¢imz se lisi od klasického divadla, aneni tak vzdy vhodna pro publikum. Casto se

odehrava v pfirodé a zacastnit se ji mohou v§echny vékové kategorie. [7, 25]

Dulezitym aspektem je ptib&h vychazejici z fiktivni reality, na jejimz zéklad¢ si postavy
fyzicky utvéreji své charaktery, posunuji d¢j. Interakce probiha mezi hrac¢i samotnymi

i mezi organizatory. Spojuje RPG?! hry (PC, stolni) a komedii dell arte. [39]

Pokud dojde ve stolni RPG k souboji s nadptirozenou bytosti, 0 vysledku, prohie ¢i
vyhte, rozhoduje hod kostkou. V larpu je to jiné, bytost predstavuje skute¢ny ¢loveék (jiny

hrac) a dochézi k fyzickému stéetu za pouziti k tomu uréenych zbrani?. [5, 43]

1.1. Pfedchidci larpu

Historické rekonstrukce

Historické rekonstrukce maji s larpem mnoho spolecného. Zucastnéni se prevlékaji
do kostymd, hraji dle danych pravidel, a to ve svém volném Case pro zabavu. Hlavnim
rozdilem je skutecnost, Ze historické bitvy maji ptedem stanoveny vysledek a vétsi naroky
na kostym, protoze se pouziva dobova vystroj, vyzbroj i materialy. Prvni hrané bitvy se
odehravaly v amfiteatrech ve starovékém Rimé, pozdgji ve stfedovéku pii rytiiskych
turnajich. V roce 1893 se v anglickém Eglingtonu uskutecnila prvni pfehlidka rytitského
turnaje, od této doby se rekonstrukce zacaly §ifit do dalSich koutl svéta a ziskavat nové
podoby. Hlavni funkci neni hrat pro vefejnost, nybrz pro svoji zdbavu. Ptibyvaji nové
naméty, kuptikladu napodoba Zzivota v urcitém historickém udobi, tzv. living history,

nebo science fiction, da se fici, ze historicka rekonstrukce je predchiidcem larpu. [41]

! RPG z angl. Role-playing game

2 Zbrané& podléhaji kontrole, maji pfedem stanovené parametry tak, aby se zapfi¢inilo ptipadnym
zranénim. Hra¢ je povinen zhotovit si zbrail odpovidajici pfedpistim organizatort akce, jinak ji
nebude moci pouzit.
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Pen and paper roleplaying games

V 70. letech 20. stoleti si ziskaly velkou oblibu tzv. pen and paper roleplaying games, ve
zkratce RPG, neboli stolni hry na hrdiny. Pojem RPG vSak v dnesnim métitku oznacuje
hry stolni, po¢itacové (computer RPG), videohry i larp, proto je zavedeny ¢esky preklad
nepfesny a pouziva se anglicky akronym. [41]

Zajem vetejnosti upoutala americka spole¢nost Tactical Studies Rule, kdyz ptisla roku
1974 natrh s novou hrou Dungeons&Dragons a jejim vylepsenim Advanced Dungeon
& Dragons. Tato strategicka vale¢na hra s figurkami, se stala inspiraci pro mnoho dal$ich
modernich her. [7, 41]

Hra je zalozena na nékolika principech. Jeden z hracu se stane Vypravécem (angl. Game
Master), po celou dobu vystupuje jako mediator, zprostiedkovava d¢j, orientuje se ve
slozitych pravidlech a ddva moznost jinym postavdm hracl, aby se vyvijely, vSe za
pouziti knihy pravidel, tuzky, hracich kostech ¢i dalSich prvki dokreslujicich atmosféru.
Postavy spolupracuji, nejsou vii€i sob¢€ invazivni, ale vzajemné se ovlivituji. Tak jak jsou
pro komedii dell arte typické figury kolombiny nebo harlekyna, tak jsou pro RPG hry
tradi¢ni vale¢nici, kouzelnici a bytosti vystupujici v Tolkienové svété ,,Pana prstenu®, ale

neni to podminkou. [25, 41]

Védecko-fantasticka literatura

Za puvodce zanru science-fiction jsou nejcastéji povazovani autoti 19. stoleti, konkrétné
Mary Shelleyova (,,Frankenstein®), Edgar Allan Poe (,,Jama a kyvadlo®), Jules Verne
(,,P&t nedél v balone*) a Herbert George Wells (,,Valka svéta®). [7]

Sci-fi jako pojem vznikl ve Spojenych stadech v 2. poloving 30. let minulého stoleti, kdy
se objevila potfeba pojmenovat rychle se vyvijejici druh literatury. V téch letech byl
zalozen oxfordsky klub spisovateli ,,Inklings* se zajmem o0 historii, pohadky, myty
a legendy, v jejichz duchu dali vzniknout modernim fantasy ptibéhtiim. Nejznaméj$imi
z nich jsou C. S. Lewis (,,Letopisy Narnie*) aJ. R. R Tolkien (,,Hobit aneb cesta tam

a zase zpatky*, ,,Pan prstent). [7,24]

V 60. letech vyvolalo Tolkienovo dilo 0 Sttedozemi velkou odezvu zejména u mladych
lidi v Americe, ktefi zacali smySleny svét realisticky napodobovat, vytvaret si kostymy,
drevéné zbrané a potadat rekonstrukce bitev v piirod€. Dodnes je tato tematika Gstfednim

motivem, mnoha larpu. [24, 41]
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1.2 Vyvoj
Namétem her se staly védecko-fantastické zanry, s vyvojem literatury, komiksu, filmu
a RPG se pro to vyvijel i larp. Probouzel ve svych fanouscich piedstavivost a s ni i touhu

vyzkouset si osudy znamych postav. [7]

V roce 1977 vznikla v USA prvni larpova skupina ,,Dagorhir®, s cilem rekonstruovat
bitvy inspirované fantasy. O pét let pozdéji prisla anglicka skupina ,,Treasure Trap“
S pojetim hry podle Dungeon & Dragons, které obsahovalo vice divadelnich prvki.

Inspirovala tak dalsi ptiznivce k vytvareni si vlastnich piib&hi a pojeti. [30, 41]

Dnes je larp rozsifeny po celém svété. Nejveétsi akce se poradaji v Americe, Africe,
Némecku, Rusku i Polsku, maji kolem 4000 hract. ZvySuji se naroky na organizaci,
prostfedi, podminky, na ucastniky samotné, zejména na jejich kostymy. I v eskych
podminkach proto existuji specializovani prodejci, poskytujici vhodnou vybavu od

latexovych usi az po krouzkovou zbroj. [43]

Prostiedi Norska, Svédska, Finska a Danska hralo pii dalsim vyvoji velkou roli. Roku
1997 probéhla prvni larpova konference Knutepunkt, vymezujici specificky larp
v severskych zemich jako ,,Nordic larp“. Nasledovala ji anasleduje fada dalSich
konferenci, diskutujicich aktualni otazky a pohled natento fenomén jako na soucast

Zivotniho stylu. [28]

V Ceské republice vznikl prvni larp ,,Dra¢i doupé na zivo®, inspirovany hrou Dra¢i
doupé,®r. 1992. Nejrozsifenéjsim typem se posléze staly dievéné bitvy napodobujici svét
a jeho obliba vzrusta. Na druhou stranu, u Siroké vetejnosti se nesetkal S vielym pfijetim,
s ¢imZ se snazila vypofadat napi. Fantasy asociace (FAS), Asociace Fantasy (ASF),
Moravian LARP o. s. nebo Pilirion 0.s., pfi¢emz posledni tii ve své iniciative, stale
pokracuji. [6, 25, 34]

Po vzoru severského Knutepunkt se v tuzemsku pofadaji konference, festivaly
a workshopy, napf. Moravian LARP inicioval tzv. Setkani pro organizatory i hrace, larp

jako soucdst programu se objevuje také v putovni Celostatni vzijemné vymeéné

8 RPG Draci doupé je eskéa obdoba piivodni hry Dungeons&Dragons.
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zkusenosti®. V roce 2016 se uskuteénil jiz paty roénik prazského festivalu HRAJ LARP.
Prvni velkou konferenci byl Odraz 2008, nasledovaly jej dalsi ro¢niky, ale v soucasné
dobé je poslednim v fadé Odraz 2012 s podtitulem ,,Odraz se dokud muze$“, jehoz
postiehy jsou stale aktudlni a kladou si za cil zlepsit podminky pro Cesky larp. Zastupci
deseti organizaci, pod zastitou Moravian LARPu, publikovali ve sborniku konference
informace tykajici se, mimo jiné, asociaci, vyjednavani grantii, marketingové strategie,
komunika¢nich platforem, vyvojovych trendd ¢i Danského pojeti larpu jako
mainstreamu. (Herlovsen, 2012, str. 149-162), (Odraz 2012, 2012), [7, 13, 22]

1.3 Nova a vyvijejici se vyuziti LARPu

1.3.1 Edukativni vyuziti

Weber nasi spolec¢nost oznacuje jako ,,Spolec¢nost volného casu®, oproti minulosti méme
mnohem vice prostoru mimo zaméstnani. Otazkou je, zdali s nim umime smysluplné
disponovat. Nékteti sociologové zaujimaji pesimistické stanovisko a hovoti 0 nutnosti
vychovy vyuziti volného ¢asu. Z diivodu toho, Ze je nase spolecnost zahlcena technickym
rozvojem, konzumem, reklamou a masovymi médii, stava se uniformni a jeji poptavka
zrovna tak. (Fazik, 2011, str. 16-22, 182-183) Vychova vyuziti volného ¢asu probiha

nejintenzivnéji na zakladni skole.

Systém Skolniho vzdélavani umoZziuje zaklm kontakt s alternativami traveni volného
¢asu prostrednictvim zdjmovych krouzkt a pobytd v pfirodé. Dnesni déti vSak davaji
prednost zédbaveé na pocitaci. Hraji fantasy hry, sleduji sci-fi animované potady a ztraci
zajem 0 jiné podnéty (Fazik, 2011, str. 135), pokud by se Vv jejich blizkosti objevovaly

aktivity s touto tematikou jim tak blizkou, zaujala by je.

V Norsku se stal larp efektivnim vzdélavacim prostfedkem, ale v Ceské republice s nim
takto pracuje jen malo organizaci. Pedagogické vyuziti blize popisuje napt. Viktor
Zemene a Petra MaleCkova. Zduraziuji skutecnost, Ze larp zprostfedkovava ucastnikiim
pifimy kontakt, zkuSenost na principu ,,Skola hrou®, diky nimz se v mozku snaze tvofi
mySlenkové mapy a proces uceni je efektivnéjsi. (Odraz 2012, 2012, stranky 149-162)
Napf. U historicky orientovanych larpi se nabizi prostor pro vyuku realii, steampunkova
tematika mize pracovat s fyzikalnimi a chemickymi zékony, prostor pro uplatnéni je

Siroky. Na podobném principu pracuje i tzv. ,,Erlebnispddagogik*, anglicky ,,Adventure

4 Putovni Celostatni vzajemna vyména zkusenosti 2016 se kona v Jihlavé 11. - 13. listopadu. [22]
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education, coz je samostatn¢ stojici vyukovy program, v némz je klicova vychova

zazitkem. (Matousek, 2003, str. 204) [19]

1.3.2 Intervence proti delikvenci mladeze

,Outward Bound school* Kurta Hahna jsou organizace $kol a center zabyvajicich se
mladeznickymi programy v ptirod¢€ pro potirani delikvence. Organizuji zazitkové pobyty,
fyzicky naro¢né tak, aby pomohly tcastnikiim rozvinout svlij potencial a zmeénit Zivotni
styl. (Matousek, 2003, str. 204) Pro uzaviené skupiny delikventt potadaji riiznorodé akce
jako je napt. kanoistika, vysokohorska turistika, horolezectvi, kurzy navigace a dalsi.
V Ceské republice takto ptisobi Outward bound, prazdninova $kola Lipnice nebo
napf. sdruzeni Sananin se svym projektem pro drogové zavislé ,,Suché plavby

na plachetnici v Severnim mofi“. (Matousek, 2003, str. 204-206)

Larp zatim neni vyuZzivan ptimo jako prostfedek vypotadani se s delikvenci u problémové
mladeze, ale svoji mérou muze piispivat k prevenci, i proto jej nékteré volnoCasové
organizace zahrnuji do svého programu (DDM Sluni¢ko Otrokovice, Instruktoti Brno).
Otazka, jestli je vhodny piimo pro ,,Outward Bound school®, spada do kompetenci
sociologie a psychologie, ale toto vyuziti muze byt jednou z cest, kterou by se larp

V budoucnosti ubiral. [26]

1.3.3 Business larp

V publikaci ,,Kapitoly z cestovniho ruchu pro praxi*“ (Dvotak, Frkova, Parmova, 2013,
str. 85) se uvadi, Ze larp tvoii specidlni nabidku cestovniho ruchu, je vhodny pro
teambuildingové akce a tadi se mezi kulturni aktivity. Court of Moravia se zabyva
business larpem od roku 2006, objevuje nové cesty, jak rychle a efektivné ucit
zaméstnance svych klientti. Potada rozvojové seminare, Skoleni a teambuilding za pouziti
metod skrze herni simulaci a rolovou hru. Zaméfuje se na manazersky trénink krizového
fizeni, leadership, firemni vecirky akomunikacni a prezentacni kurzy. Konkrétni
simulaci je tzv. ,,Sestup®, krizovy trénink pro manaZery, ktefi jsou uvéznéni v ponorce
pod arktickym ledem, nebo teambuilding ,,El dia de Santiago* z revolu¢niho prostiedi
jizni Ameriky. Court of Moravia své produkty poskytuje i hotelim (Hotel Akademie

Naha¢, Hotel Savannah), jako atrakci pro ubytované hosty (zejména zaméstnancim

17



firem). Dalsi takovou organizaci je napf. Odraz®. Larp tedy vyuZivame v incentivnim

cestovnim ruchu. [10, 15, 35]

Spolu s business larpem se objevuje pojem gamifikace, gamifikace pro rozvoj firmy, pro
praci se zaméstnanci, v marketinku, ve vzdélani. Court of Moravia ji prezentuje takto:
wGamifikace je chytry design, ktery aktivné zapojuje uzivatele, na které je zaméren.
Micha poznatky 7 herniho designu, tradicniho marketingu a behavioralni psychologie.
Vyuziva principi ziskavani bodii, prekondvani vyzev, vyvolava soutézivost a motivuje
K pokracovani. * Zékaznickym firmam tak pfindsi uzitek, protoze motivuje zaméstnance

K vys$§im vykonim. [10]

1.3.4 Ochrana Zivotniho prosti‘edi, nemovitého i movitého kulturniho dédictvi

., Komercni ¢innost, tj. pokryti nakladii a umoznéni reinvestic do dalsich aktivit, nabidka
zprostiedkovatelskych sluzeb, poradensky servis, publikacni cinnost a dalsi, zajistuje
Zivotaschopnou destinacni spolecnost.” (Holesinska, 2012, str. 124) Destinacni
spoleCnost fizend strategicky se stdva institucionalnim ndstrojem regionalni polity
cestovniho ruchu a napomaha tak k rozvoji regionu. Jeho soucasti je i pfiroda a kultura,

kterou je zapotiebi zachovat a rozvijet.

V CR se mnoho ob&anskych sdruzeni ahnuti zabyva ochranou Zivotniho prostiedi
a kulturniho dédictvi, néktera z nich jsou i vlastniky historickych nemovitosti. Potadaji
kampané, konference, seminafe a larpy, vydavaji publikace, poskytuji poradenskou
¢innost a vedou dobrovolné brigady. Mezi takové patii napt. Hnuti Brontosaurus, spolek
Vilicius a Asociace fantasy. Zasazuji se 0 opravu pamatek ptimo, fyzickym pfi¢inénim,
anepiimo, napf. realizaci zazitkovych akci typu larp, které pfitdhnou pozornost
vetejnosti, jsou tedy prvkem propagace. Vyssi navstévnost objektu ¢i destinace s sebou
nese piijmy pro lokalni ekonomiku a moznost investovat do piirodnich a kulturnich

pamatek. [4, 6, 14, 36]

Larp jako ekologicky Setrny zptisob traveni volného ¢asu, podobné jako skauting nebo
letni détské tabory, piispiva k zachovani krajinného razu a biodiverzity, svym zplisobem

nikterak nenaruSuje pfirodu avede K uspofe pfirodnich zdroji, protoze klade diraz

5 Odraz je organizaci puisobici na Sumpersku, nikoliv konferenci Odraz (2008,1009,...), jedna se o shodu
nazvu.
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na minimalizaci energetické spotieby a dava ptednost uziti pfirodnich materialti pfed

umé&lymi.8 [7, 30]

1.4 Klasifikace larpu v CR

Prace o larpovych subkulturdach publikuje zavér déleni této  subkultury
na undergroundovou (fanousci fantasy) a profesionalni ¢ast, organizovanou, vyvijejici se
ze starnouci subkultury. Profesionalni skupina usiluje 0 vyvoj smérem K vétsi spolupraci

instituci, provazanosti s béznym zivotem a nalezeni uplatnéni ve sféfe podnikani. [5, 25]

Zaliba sdruzuje fanousky fantasy a science fiction literatury, anime, cosplay’ a RPG,
zahrnuje Siroké spektrum moznosti, procez studnice inspirace pro tvorbu novych pojeti je
taktka nevycerpatelnd, vytvofit ustadlenou taxonomii je proto obtizné. Nyni mizeme larp

klasifikovat podle nasledujicich kritérii: [30]

e Dle délky trvani
e Dlouhotrvajici — vice dni i let.
e On-Going Games — se stejnym piibéhem na pokracovani.
e Kroniky — se stejnymi postavami na pokrac¢ovani.
e Stfednédobé — vikendové.

e Kratkodobé — n€kolik hodin, den.

e Dle poctu hraca
e Malé — 0 - 30 ucastnikt.
e Stfedni — 30 - 40 Gcastnikd.
e Velké — nad 40 ucastniku. [7]

e Mista konani
e Outdoor — poradané v ptirod¢ (v lesich, na loukach, na mofi,...).

e Indoor — v uzavienych prostorach.

® Pifrodni materialy jsou pouzivany napi. pro tvorbu kostymi (kiize, len, vlna, bavlna, dfevo,
kov,...) a pro pfistresky (dievo, textil).

" Cosplay — sklada se ze slov costume (kostym) a play (hrat), pivodem z Japonska, kde se pouziva
vyraz kosupure. Fanousci anime, mangy a komixu detailn¢ napodobuji svoji oblibenou postavu.
Nejvyraznéj§im prvkem jsou propracované kostymy. [38]
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M¢stské — mohou se odehravat v celém prostiedi mésta, které vytvari

ptirozenou kulisu hry, doba trvani je zpravidla nékolik dni. [16]

Dle systému pravidel

Freeform (volna forma) — bez pravidel, typicka pro Australii.

Pevna pravidla. [16]

Dle interakce

Bitva (,,dfevarna®) — urena pro vétsi pocet ucastniki, usttednim prvkem
je fyzicky stiet mezi dvéma nepiatelskymi stranami. Casto se pouZivaji
dfevéné zbrang.

Druzinova hra — spociva v soutézi mezi mensimi skupinami hracu,
plnicimi zadané ukoly. Nejvice se podoba modelu RPG. [16]

Svét — jako simulace smysSleného svéta, propracovana a z pravidla
dlouhotrvajici. Kazd4d postava mé& zde svoje misto aplni danou
funkci. [16]

Komorni (chamber game) — sestaveny pro mensi pocet ucastnikd, doba
trvani je nékolik hodin. Pfi hie se potlacuji fyzické stiety, dulezit€jsi jsou
charaktery, motivy postav a konverzace. Vhodné pro bussiness larp.
V soucasné dob¢ vznikd mnoho komornich larpt, t&si se oblibé zejména
ve vétsich méstech. [16, 18]

Arthaus — jedna se o experimentalni druh severského larpu s minimem
pravidel. Prostfednictvim dramatu, vZziti se do role, a vhodné interakce se
soustfed’uje na redlnd vaznéjsi témata (politickd, moralni,...). Nachazi se

na pomezi larpu a uméni, zaujme i publikum. [16, 29]

Dle zanru

Fantasy — postavy vychdzeji z fantasy zanru.
Science fiction
e Steampunk — zasazuje dé&j do obdobi viktorianské Anglie, stoleti
pary, charakteristickym prvkem jsou vynalezy a technologie z jiné

éry, ¢asto se inspiruje romany Julese Verna.
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e Cyberpunk — Cerpajici z futuristického prostiedi science fiction
zamé&fené na umélou inteligenci a informac¢ni technologie. [25]
e PostApo — odehrava se v nehostinném postapokalyptickém svéte,
napf. jako v knihach spisovatele S. Clarka (,,Den Trifida*). [16]
Historicky — poji dohromady historické redlie a fantasy, podobné jako
spisovatel A. Sapkowski (,,Narrenturm®) nebo M. A. Bulgakov (,,Mistr
a Markétka®)
Horor — objevuji se zde postavy typické pro hororovy zanr, tj. vikodlaci,
upifi, zombie.
Detektivni — smyslem je rozlustit zdhadu, ptipadné zloCin.
Western — inspirovany divokym zapadem.
Turnaj
Vecirek — potadani fantasy plest, €i jinych tematickych vecirkt.

A dalgi... [16]
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2 Larp a cestovni ruch

2.1 Produkt cestovniho ruchu

Produkt cestovniho ruchu podle Ryglové (2009, str. 102-103) je oznacenim souboru
sluzeb zakladnich (ubytovani, stravovani, dopravni sluzby, sluzby cestovnich kancelaii
a agentur,...) adopliikovych (sménarenské, tlumoceni,...), slouzicich k uspokojeni
potieb zdkaznika. Je zavisly na ptitomnosti spotiebitele @ ma omezenou zZivotnost. Tvofi
jej tézké faktory, tj. ubytovéni, gastronomie, doprava, turisticka zafizeni, a mckké
faktory, napf. zabava, pfistup mistniho obyvatelstva, zazitek, radost, a jiné. Jako takovy

by mél splitovat kritérium atraktivnosti, dostupnosti a zacileni na odpovidajici skupinu.

O larpu jako produktu cestovniho ruchu (dale jen CR) piSe napt. Balounova, Novakova
a Racak. Tento soubor tvoii sluzby zakladni i dopliikkové a obé skupiny faktord, z nichz
mekké faktory maji z pravidla vétsi zastoupeni. Té€zké faktory byvaji soucasti produktt
larpovych organizaci, jedna se zejména o ubytovani, gastronomii a zafizeni volného casu.

(Ryglova, 2009, str. 102-103), [7, 21, 30]

2.2 Cestovni ruch déti a mladeze
V drtivé vétsiné se larpu zuacastiiuji mladistvi, proto je vhodné nan¢j nahlizet

prostiednictvim pravni problematiky déti a mladeze. [20]

V souladu s EU formulovala vlada Ceské republiky v roce 2012 nezavazny dokument
,Narodni program rozvoje vzdélavani v CR“, jehoz strategie v oblasti vzdélavani
reprezentuje tzv. Bila kniha (2001, str. 53-56, 70-72). Zde se hovoii 0 pojeti ,,zajmového
vzdélavani a vyuzivani volného asu®. Na zaklad¢ toho formulujeme zdjmové vzdélavani
jako ,,souhrn vychovné vzdélavacich, poznavacich, rekreacnich a dalsich systematickych,
ale ijednordazovych cinnosti a aktivit, smérujicich K ucelnému a efektivnimu naplnéni
volného casu.” [20] U¢i ucastniky poznavat pfirodni, kulturni, socialni prostredi i sebe
sama. Dle vyse uvedeného mulzZeme larp z pravniho hlediska fadit mezi ,,zdjmovou

Vo6

vzdélavaci a vychovnou aktivitu uréenou prevazné pro deti a mladez *“ [24, 27]

Ryglova (2007, str. 11) v ramci Cestovniho ruchu (dale jen CR) rozlisuje zakladni formy
CR adalsi vybrané formy CR, mezi néz, mimo jiné, zatazuje Cestovni ruch déti
a mladeze. V minulosti do této kategorie spadaly pionyrské tabory a CK mladeze. Dnes

jsou to napt. détské tabory, cestovni kancelate (GTS International, Student agency),
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poskytujici specifické produkty napt. program Work and Travel, au pair pobyty, studijni
pobyty, prace na kempech a farmach. (Ryglova, 2009, str. 147, 148)

Novodoba poptavka mladistvych je nezavisla aindividudlni, upfednostiiuje bohaté
programy, sluzby a moderni distribu¢ni cesty, vyzaduje kontakt a zabavu s ostatnimi
ucastniky a neklade diraz na vysoky standart sluzeb. (Ryglova, 2009, str. 147,148, Fazik,
2011, str. 135) Larp spliiuje ocekavani mladistvych, oslovuje zejména kategorie teens
(10-20 let) a tweens (20-30 let). (Odraz 2012, 2012, str. 30-34) V Ceské republice ptisobi
mnoho organizaci, poskytujici mladezi a détem zéazitkovou turistiku prostfednictvim
larpu, napt. Stan, Instruktoii Brno, Academia Draconica, Détska agentura. Na Slovensku

figuruje i Wachumba CK, se svymi fantasy détskymi tabory. [12, 37, 42]

2.3 Dobrodruzny CR

»Encyklopedia of Tourism* hovoti 0 dobrodruzném CR, v némz je pro Gcéastniky stézejni
dobrodruzny zazitek v prostiedi exotickém ¢i pifirodnim. Paskova a Zelenka (2002)
dodavaji, ze takovy zazitek by mél byt neocekdvany, v jisté mife rizikovy a mél by
pfinaset nové zkusenosti. Kotlikova (2013, str. 71-73) poukazuje na skute¢nost, Ze se
krom¢ outdoorovych dobrodruznych aktivit v pfirodé objevuji tzv. urban outdoor
adventure v méstském prostiedi nebo indoor adveture v uzavienych prostorach, napf.

Laser game a Exit game.®

wPrikladem dobrodruzného cestovniho ruchu mohou byt LARPy.“(Kotlikova, 2013,
str. 72) Larp lze zpracovat jako indoor i outdoor aktivitu, pro niz infrastruktura CR neni
podstatnd. Dava tak prostor lokalitdim méné rozvinutym pro CR, nachézejicim se ve fazi
zivotniho cyklu poststagnace, pokles ¢i upadek, nebo t€m, které jesté nebyly objeveny
jako destinace CR. Vhodn¢ se vyuZzivaji staré objekty napt. opusténé budovy, ziiceniny

hradii, vale¢né bunkry, a jiné.

Dobrodruzny CR délime dle fyzické naroc¢nosti natvrdy (hard adventure tourism)
a me¢kky CR (soft adventure tourism) nebo dle Marsona na poustni, vodni, zimni, polarni,
pralesni a horsky (zimni, letni). Tvrdy dobrodruzny CR je extrémni zéleZitosti, nese
s sebou totiz vyssi riziko Grazu. Nejcastéji se uskutecituje v ptirode, piikladem toho jsou

aktivity jako horolezectvi, rafting, speleologie ¢i heliskiing. Mékky dobrodruzny CR neni

8 Hra zaloZena na snaze ucastnikl uniknout ze zam¢ené mistnosti.
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tak fyzicky naroc¢ny, jeho cilem mutize byt i vzdélani, kultura nebo ekologie, tudiz aktivity
typu kanoistika, safari, archeologicka expedice apod. (Kotikova, 2013, str. 71-73)
Implementujeme-li uvedené poznatky do problematiky larpu, pak mizeme fici, Ze se
jedna o m¢kky CR. Pro z(castnéné nepiedstavuje vysoké riziko nebezpeCi a naroky
na fyzickou zdatnost jsou nizsi. Muze se odehravat kdekoliv, v horach, na mofi, ve mést¢.

Pro Ceskou republiku jsou typické akce v 16t& i v zimé, nejedna se 0 sezonni CR.

2.4 Trend event turismus

Primarnim potencidlem CR se oznacuji atraktivity pfirodni a antropogenni, vytvoiené
Cloveékem, které dale mizeme délit na hmotné a nehmotné. Event (v prekladu udalost) se
jako soucast nehmotnych antropogennich atraktivit vyznamné podili na zvySovani
potencialu CR v dané destinaci tim, Ze obohacuje jeji nabidku a motivuje k cestovani.
(Kotikova, 2013, str.91) Anglické oznafeni event piedstavuje zinscenovanou
jednorazovou nebo opakujici se akci, ktera diky své jedinecnosti vzbuzuje zdjem
veiejnosti. Casto byva jedinym impulzem k navitévé destinace. Typickym piikladem
jsou festivaly, koncerty, nebo i larpy. Vyvoj larpt tak odrazi stale vétsi zajem o event
tourismu. (Kotikova, 2013, str. 92-93) Piikladem takové udalosti je larp podle knih
J. K. Rowlingové o ,,Harry Potterovi®, jez se pofadd blizko hranic na polském hradu
Czocha. Cestovni kancelai EuropaTour, partner tvirci skupiny ,,Liveform®, zde v dané
terminy nabizi pobytovy larpovy zdjezd. Zazitkovy CR zprostiedkovava také sdruzeni
Instruktoti Brno a to v podob¢ indoorovych i outdoorovych aktivit v délce trvani az
n&kolik tydnf, napt. rosicka ,,Tvrz,“® jejiz soucasti byva i jarmark a stfedovéky turnaj.
[40]

2.5 Organizace

Diky profesionalni ¢asti subkultury vznikaji pravni formy destinacnich spolecnosti jako
napf. registrovana obCanska sdruzeni, akciové spolecnosti nebo spolec¢nosti s rucenim
omezenym (AMA evolution, Instruktofi Brno, Pilirions, GameCon, ASF Asociace
Fantasy,...), které opakované pofadaji akce pro Sirokou vefejnost a vedou cilenou

marketingovou strategii, zatim pfevazuji organizace neziskové. (Odraz 2012, 2012,

str. 13)

% ,Tvrz* — jedn4 se o se o historicky larp situovany v blizkosti zdmku v Rosicich, nejdelsi turnus v srpnu
trva dva tydny.
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Destina¢ni spolecnosti jsou financovany ze zdkladnich zdroj, tj. ¢lenskych ptispévkil
a prijmi z komer¢ni ¢innosti, a z doplitkovych zdroja, tj. granti, dotaci, darti od sponzorti
a dalsich ptispevki. (Holesinska, 2012, str. 122,133) Pfijmem z komer¢ni Cinnosti
larpovych organizaci byvaji prodané produkty, jez obsahuji piedev§im zazitkovy

program, méng¢ Casto pak ubytovaci a stravovaci sluzby.

Dle vyse uvedenych piikladi miizeme konstatovat, Ze larp ma v ramci CR vyuzZiti na poli

cestovniho ruchu.
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Prakticka ¢ast

Cil vyzkumu

Cilem vyzkumu bude provéfit stavajici produkt, tj. larp Angmar bez Spejcharu (dale jen
ABS), zdali je v ramci dostupnych moZnosti vhodny pro vyuziti v cestovnim ruchu,
tj. jaky je jeho potencial azda odpovida pozadavkim spotiebitelt, ato na zakladé
poznatki tykajicich se dalSiho vyuziti produktu, idedlniho profilu produktu,
kvalitativnich parametrti a jinych faktort ovliviiujicich poptavku. Vysledky a doporuceni

mohou organizatory ABS pfimét k jinym opatienim.

3 Metodika

Vybér pouzitych metod byl sestaven zejména na zékladé podnétt vzdélavaciho programu
vramci projektu Informace v cestovnim ruchu, Hendlova (2005, s. 164-166)
kvalitativniho vyzkumu a s piihlédnutim na prostiedi dané problematiky. Vyzkum slouzil
ke SWOT™ analyze produktu ABS. [9]

3.1 Sbér informaci

Pro kvalitativni vyzkum jsem zvolila zdroje dat primérni a sekundarni. Primarni data jsem
ziskala prostiednictvim rozhovorl s Gi¢astniky na ABS 2015, na zakladé interview
s organizatorem a diky vlastnimu pozorovani udalosti z pozice Ui€astnika a pomocného

organizatora. Bliz$i popis sbéru informaci je uveden niZe vzdy v ptislusné podkapitole.

3.1.1 Pozorovani
Pozorovani ndm umoZiluje vnimat okoli vS§emi smysly. V jeho pribéhu je zapotiebi si

podrobné zaznamenavat co nejvice zkuSenosti. (Hendl, 2005, s. 191-198)

e Primé
Jakozto dlouholeta tiastnice a prototyp bézného ucastnika larpt mohu uplatnit
své postichy a porovnavat jednotlivé akce mezi sebou. ABS jsem se zucastnila
nejprve Vv roce 2014 jako ucastnik a poté r. 2015 jako pozorovatel. Pro rok 2016

jsem se piipojila k organiza¢nimu tymu.

10 SWOT z anglického Strengths, Weaknesses, Opportunities, Threats.
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Nepiimé

Sekundarnim vyzkumem, tj. analyzou jiz existujicich dat je mozné se dopatrat
I empirickych Setfeni, riznych dotazovani formou dotaznikli, anket nebo
rozhovorti. Pro tuto praci byly vyuzivany materidly v pisemné podobé, tisténé
i elektronické tuzemskych a zahrani¢nich médii. Tuzemské tisténé zdroje jsou
ponékud omezené jednak z toho divodu, Ze se larp v CR zadal vyvijet témét
0 dvacet let pozdé&ji nez v zahraniCi, aprotoze cilova skupina preferuje
elektronické komunikaéni platformy, tj. e-mail, diskuzni fora, Facebook, web.
(Odraz 2012, 2012, str. 10) Tistény sbornik konference Odraz 2012 a dalsi
materidly je mozné prostudovat v Moravské zemské knihové v Brng,
na webovych strankach organizaci a diskuznich forech. Ziskané informace jsou
uvedeny vyse jako soucast teoretické Casti pro lepsi prehled dané problematiky.
Nezucastnéné

Jako pozorovatel ABS v roce 2015 jsem stdla mimo centrum déni a nezapojovala
se do hry, bez toho aniz by né¢kdo védél o mém zaméru, véetné organizatoru.
Nebyt soucasti hry se totiz stava béznou zalezitosti. Vizualni stranka i program se
uzpusobuje publiku. Slozka nehrajicich tvoifi v poslednich letech vétsi podil
navitévniktt ABS, je to dano trendem starnuti larpové subkultury, ktera se ve svém

osobnim zivoté vyviji, zaklada rodiny s détmi a ty pak své rodi¢e doprovazi.

3.1.2 Dotazovani

Spociva ve sbéru primarnich dat a to tak, Ze klademe otazky, abychom ziskali odpovédi,

a vedeme diskusi. (Hendl, 2005, str. 164-166) Pouzity vybér otazek pro tuto praci byl

zéavisly na konkrétni situaci.

Casteéné strukturovany rozhovor s i¢astniky

Césteéné strukturovany rozhovor se od strukturovaného lisi tim, Ze si vyzkumnik
predem pfipravi témata diskuse, ale ponechava dotazovanému v konverzaci
uréitou volnost. Musi dbat na usmériovani proudu informaci adle situace
pokladat otazky dopliujiciho charakteru. (Hendl, 2005, str. 164-166) Tento typ
dotazovani jsem zavedla pii zjiStovani informaci od G€astnikli, vyzkum probihal
v terénu béhem ABS 2015. Na otazky otevieného i zavieného typu odpovédélo 62

anonymnich respondentt, tj. celkovy pocet ucastniki ve véku 16-55 let.
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Informace jsem si poznamenala do dotaznikt, z nichz byly zpracovany tabulky
(viz ptiloha) a poté i grafy.

Rozhovor (interview)

Pro vedeni rozhovoru existuji vSeobecné zasady, které umoznuji efektivnéjsi
prazkum. Mezi n¢ patii kuptikladu ptiprava, projevovani zajmu, vstiicny pristup
a presna formulace mysSlenky. (Hendl, 2005, str. 173) S t€émito principy jsem
pracovala pfi telefonickém rozhovoru, pfi¢emz na otdzky otevieného typu
odpovidal organizator ABS Martin Dobe§, jeho odpovédi byly pisemné
Zaznamenany.

Pomoci emailu jsem se nasledné tdzala dvou cestovnich kancelati (déle jen CK),
zdali by je zaujala konkrétni nabidka larpu pro rodiny s détmi a byly by ochotny

spolupracovat s tvirci takového larpu.
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4 Vlastni vyzkum

Vyzkum stavajiciho produktu

4.1 Angmar bez Spejcharu

Zlinska skupina Angmar'! potadala v roce 2003 prvni Angmar na Spejcharu®? v Kiesicich
u Olbramovic (okres BeneSov). Po letech odml¢eni ptesunula misto konani do Sklené nad
Oslavou (okres Zd’ar nad Sazavou) a pozménila nazev na Angmar bez Spejcharu, po ase
se vymgénil iorganizaéni tym, ale podstata hry zdstala zachovana. Rok 2016 je

10. jubilejnim. [3,31]

Organizatoii ABS se fadi do subkultury undergroundové, nejsou ¢leny spolku ani jiného

sdruzeni.

Pokud bychom vychazeli zvySe uvedené taxonomie, pak muizeme, na zakladé

dostupnych zdroju a pozorovani, fici, Ze se jedna o larp:

e dlouhotrvajici, obsahuje ¢tyfi herni dny a dva organiza¢ni béhem prodlouzeného
vikendu®®

e maly, protoze pocet hrajicich se pohybuje v intervalu 20-30,

e outdoorovy, je situovan na louce a v lesich u Sklené nad Oslavou,

e S pevnymi pravidly,

e druzinovy s bojovymi prvky,'*

e svét, je zasazeny do smysleného prostiedi S propracovanym hernim systémem,

e zanrove¢ rozli¢ny, originalni, parodujici @ humorny, jeho soucasti je i divadlo. [3]

11 Angmar je oznaGenim severni fiSe Tolkienovy Stiedozemé, kterou zalozil Pan nazgh(ld.

12 Spejchar nebo téz $pychar (z ném. Speicher) oznaduje hospodatskou budovu pro uskladnéni
zrni, sypku.

13 Organiza¢ni dny zahrnuji piijezd, registraci, tklid a odjezd.

14 Povolené typy zbrani, véetn& parametri jsou uvedeny na www.angmar-zlin.blogspot.cz
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4.2 Dotazovani se u¢astnikia ABS 2015

Zkoumany vzorek subkultury ¢ital 62 osob, ve v€kovém rozpéti 16-55 let, v némz bylo
téme&f dvou tietinové zastoupeni muzu a zbytek zen. VEk vétsiny se pohyboval v rozmezi
26-30 let (19 respondent) a 31-35 let (15 resp.). Nejéastéji se Gcastnili lidé pracujici
(48 respondenttt).

Graf 2: Pohlavi uéastnikia Graf 1: Status ucastniku
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Graf 3: Vék ucéastnikii
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Situace se odviji od skute¢nosti, Ze nejsirsi jadro tvoii dlouholeti piiznivci ABS
(viz zvyraznéna oblast tabulek ¢. 1 a 2). Dlouholetym pfiznivcem mizeme nazvat toho,
ktery se Gcastnil péti a vice roénikti33 ABS. Niz§i podet mladych novacka, zejména
studentt, odrazi celorepublikovy vyvojovy trend minulych let (Odraz, 2012, str. 30-34),

tj. ubytek zdjemcti z fad nové generace, vlivem nizkého povédomi o larpu, negativniho
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postoje starsi generace a celkové ztraty z4jmu 0 pohybové aktivity. Tato skute¢nost se

vSak jiz méni a novych hraci larpu opét pomalu piibyva.

Graf 4: Polet navitivenych ro¢nikia ABS (2015)
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Tabulka 1: Skladba uéastniki ABS 2015 - muZi

Pohlavi | Vék Navstivenych rocniki Pohlavi | Vék Navstivenych rocniki
muz 16-20 2 muz 31-35 8
muz 16-20 1 muz 31-35 8
muz 21-25 3 muz 31-35 8
muz 21-25 3 muz 31-35 7
muz? 21-25 2 muz 31-35 7
muz 21-25 2 muz 31-35 7
muz 21-25 2 muz 31-35 6
muz 21-25 1 muz 31-35 6
muz 26-30 6 muz 31-35 6
muz 26-30 5 muz 36-40 9
muz 26-30 5 muz 36-40 9
muz 26-30 5 muz 36-40 9
muz 26-30 4 muz 36-40 7
muz 26-30 4 muz 36-40 6
muz 26-30 4 muz 36-40 6
muz 26-30 1 muz 36-40 6
muz 31-35 9 muz 41-45 9
muz 31-35 9 muz 41-45 9
muz 31-35 8
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Tabulka 2: Skladba t&astniki ABS 2015 - Zeny

Pohlavi | VEk Navstivenych ro¢niki Pohlavi | VEk Navstivenych ro¢niki
zena 16-20 1 zena 26-30 5
zena 16-20 1 zena 26-30 4
zena 21-25 3 zena 26-30 4
zena 21-25 3 zena 26-30 4
zena 21-25 3 zena 26-30 3
zena 21-25 2 zena 26-30 3
zena 21-25 2 zena 26-30 2
zena 21-25 2 zena 31-35 7
zena 21-25 1 zena 31-35 7
zena 26-30 6 zena 31-35 6
zena 26-30 6 zena 36-40 7
zena 26-30 5 zena 51-55 8
zena 26-30 5

Prvni impulz navitivit ABS byl u vétiny vzorku podminén referenci znamé osoby. Tak
odpovédélo 38 respondentl, méné pak na zdklad¢ informaci zvetejnénych na webovych
strankach a internetovych diskusich, tj. 24 respondentli. Podle vyzkumu Court of
Moravial® ma narozhodnuti ucastnik larpu nejvétsi vliv pravé doporudeni piatel

a internetové médium plni funkci doplikovou.

Graf 5: P¥enos informaci o ABS

32
= Internet

= Rodina
Znami

Z blizkého okoli a z kraje Vysocina se zucastnila pouze hrstka jedincti v fadu jednotek
(2 resp.). Pofadat larp v okrese Zd’ar nad Sazavou ma viak svilj strategicky vyznam.

Utastnici pochézi z riiznych kouti republiky, zejména ze Zlina, Brna a Prahy.

15 Court of Moravia je organizace ptsobici na moravské larpové scéné. [25]
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Sklené nad Oslavou se jednak nachéazi v blizkosti hlavnich silni¢nich a Zelezni¢nich tras,

jednak v ptimétené¢ dostupné vzdalenosti od zminénych mést, coz mize mit vliv

na rozhodnuti spotiebitele.

Graf 6: Nejblizsi velké mésto k bydlisti ucastniku

16 94
14 13
12
2 10
=}
5 ®
e © 4 5
4 2 2
2 11 1 I 1 11
0 H = u B [ m - =
o L& L& IS SN SR RN . J
& RO Qéqp S & F &30\ & P \3,(“
F & & a° S Sy
& o ¢ o
o & =3
S

13
2 n | 2
i = [
Q 4 S D
C:,QO ) (\)\\ . r§0
c:;v
o‘z’b

Nejéastéji pouzivanym dopravnim prostfedkem na ABS je automobil, jak uvadi 49

respondentt, jen 13 ucastniki jelo vlakem.

Graf 7: Uzity druh dopravy na ABS

m Auto
m Viak
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Co se tyce obcerstveni, icastnici vyuzivaji vSech moznosti (20 resp.), nakupuji potraviny
v obchodech (11 resp.), nejvyse jednou denné navstévuji restaurace (z pravidla v dobé

obéda, 13 resp.), hojné vyuzivaji sluzeb pojizdného restauraéniho zatizeni (12 resp.).

Pro hra¢e jsou pak piipraveny dopoledni aodpoledni svaciny aV blizkosti louky

se nachazi v§em dostupny zdroj pitné vody (studénka).

Graf 8: Strava uéastnikii ABS

= Obchod

I H Pojizdné restauracni zatizeni
= Restaurace - obéd
6

Restaurace - vecefe

® Vsechny moznosti

Podstatna ¢ast jezdi na larp s prateli (34 resp.), podobny vysledek uvadi i vyzkum larpové
subkultury Court of Moravia podle Novakové. Se svou rodinou pfijelo 26 respondentti

a travi zde nékolik dni dovolené. Jen 2 ti¢astnici vyrazili sami. [30]

Graf 9: Doprovod u¢astniki ABS
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= S rodinou

m Sam
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ABS 2015 navstivilo 14 rodin. Do hry se povétiinou zapojuje jeden z rodi¢a (13 resp.).
Rodiny odpovidaly i na otazku, zdali by mély zajem o larp s détskym programem,
Sedm odpovédelo, ze ano, 6 rodin by souhlasilo pouze, pokud by se jednalo o vikendovy
larp a 1 rodina se s nazorem neztotoznuje. Odhadem se pocet déti pohyboval mezi dvaceti
az tficeti, jejich vékové zastoupeni je rtiiznorodé, nejmladsimu ditéti nebyl ani rok (jak

uvadi Martin Dobes).

Graf 10: Ktery rodic¢ se zapoji do hry

® Oba rodice

m Otec

Graf 11: Dali byste piednost larpu s détskym programem?

mne

= ano

® ano, vikendovému
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Velka pozitiva vidi respondenti v tom, Ze ABS mé napadity program a originalni p¥istup,
coz uvadi 17 respondentli. Poskytuje relaxaci a inik od vSednich starosti (6 resp.), zdbavu
a zazitky (8 resp.) a moznost travit volny ¢as s novymi lidmi, ptateli i s rodinou (8 resp.).
Neklade velké naroky na kostym, kazdy si jej mize zpracovat podle své fantazie (7 resp.).
Zaroven je oceniovan organizatorsky um (7 resp.) a atmosféra (9 resp.). Vystavét piibéh

na parodii tak, aby zaujal rizné vékové kategorie, neni totiz jednoduché.

Graf 12: Pozitiva larpu ABS

® Atmosféra
® Népadity program, originalni pfistup
u Nizké naroky na kostym
Organizace
m Relaxace, unik

u Zabava, zazitky

® Novi lidé, pratelé, rodina

Ve srovnani s podobnymi akcemi je zprostfedkovatelsky poplatek mnohem niZsi,
nicméné Ucastnici jej hodnoti jako pfijatelny, adekvatni. Jeho zvySeni by byla vétSina
(55 respo.) naklonéna v pfipadé, kdyZ by ji bylo poskytnuto lepsi socialni vybaveni (24
resp.), polopenze (21 resp.) nebo plna penze (7 resp.), v ¢emz vidi jisté nedostatky.

7 Gcastniki z 62 odpoveédélo, Ze nejsou naklonéni zvyseni poplatku. [30]

Graf 14: Ochota pFiplatit si za larp ABS Graf 13: Je cena 250 K¢ adekvatni?
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B Lepsi socialni
vybaveni
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Stava se, ze dany termin konani ABS, oby&ejné stanoveny na Cervenec, neni vzdy
ptiznivy pro vSechny zajemce, 9 ucastnikl by termin konani pozménilo. Proto je dilezité,
aby se organizatofi v predstihu usnesli na datu a prostfednictvim ptislusnych webovych
stranek podali informaci co nejspise. Lid¢ si totiz potfebuji naplanovat program na letni

obdobi mnohem dfive, domluvit si dovolenou, rozvrhnout si staz apod.

Graf 15: Vyhovuje uéastnikim termin ABS?

m Ne
= Ano

Zkoumany vzorek se usnesl na tom, ze larp by mél prinaset intenzivni zazitek, pobaveni,
radost ze hry (21 resp.), ale i pratelskou atmosféru (9 resp.), relaxaci a unik od starosti
vSedniho dne (12 resp.), coz jsou divody, pro¢ konkrétné tento larp navstévuji.
V rozhodovacim procesu zajemct hraje roli také to, Ze se setkaji jak s pfateli, tak

s novymi lidmi, tak odpovédéelo 17 osob.

Graf 16: O¢ekavani od larpu (vSeobecné)

®m Novou zkuSenost
® Piatelskou atmosféru
m Relaxaci, tnik

Setkani s ptateli, s novymi lidmi

m Zabavu, zazitky, radost
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Nékteré otazky pouzité pti vyzkumu:

e Jak jste se dozvédél/a 0 ABS?

e Pobliz jakého mésta je Vase bydliste?

e Jaky druh dopravy na akci vyuzivate?

e Jak se na ABS stravujete?

e Jste tu sam/a, s rodinou nebo s prateli?

e Jste student nebo pracujici?

e Pfipadd Vam vyse finanéniho poplatku 250 K& za zprostfedkovani ABS
adekvatni?

e Vyhovuje Vam termin konani ABS?

e Co ocekavate od larpu?

e Cose Vam na ABS libi?

e Byl/a byste ochoten/a si za akci pfiplatit? Za jakych podminek?

e Kdo z rodi¢i se zacastni hry?

Mg¢l/a byste zajem o larp s détskym programem?

4.3 Interview
Martin Dobes, v Brn¢ dne 12.2.2016

e Jaky je Vas vék a profese v bézném Zzivote?
., V ¢ervau mi bude 35 let, jsem montdzni technik PC.
e Konkrétné v kterych letech se uskuteénil ABS?

(Na zaklad¢ odpoveédi byla vypracovana nize uvedena tabulka ¢.3)

Tabulka 3: Historie ABS

V kterych letech se uskute&nil ABS?

Rok | 2003 | 2004 | 2005 |2006 |2007 |2008 |2009 |2010 |2011 |2012 | 2013 |2014 |2015

10 |1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1

Legenda:

1 = akce se uskute¢nila

0 = akce se neuskutecnila
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Kolik ro¢niktit ABS jste navstivil jako u¢astnik?
., Ucastnil jsem se asi 5 rocnikii.

Kolik let jste organizatorem ABS?

,, Rocnik 2016 je mym ctvrtym.

Pocet organizatori ABS?

., Pocet stalych organizatori c¢ini 3 osoby a pocet pomocnych organizatorii je
promenlivy, z pravidla se jedna o 2 osoby, pro rocnik 2016 se predpokldada dalsi

navyseni o jednu az dvé osoby. *
Jaky je trend vyvoje poctu a skladby navstévnika?

., Navstévniky delime na hrajici, ty, co se programu primo ucastni, a nehrajici, tj.
doprovod, divaky a cast, kterd si akci nejprve sama zhodnoti a zucastni se hry az
za rok. Pocet navstévniki ABS v pribéhu poslednich ctyr let mirné vzriistd,
pohybuje se az okolo 90 lidi. V samotnych pocdtcich, v letech 2003 — 2005
prijizdéli predevsim mladi lidé, studenti, v letech 2010-2015 pribylo i pracujicich
a vetsina z uvedenych se ucastni dodnes, zato nariist hrajicich novacku rapidnée
klesl v prizméru z 15 na 6 osob za rok. Na druhou stranu mame zkusenost, Ze tito
novacci prijedou i priste. Diive hrdlo kolem 35 osob, dnes je to 25 osob, pocet
nehrajicich je tedy mnohondsobné vyssi. Doprovod hrajicich jsou i rodiny s détmi

a praveé deti tvori velkou cdast, cca 30 osob.
Jak se ptizpusobujete vyvojovému trendu?

., Zohlednujeme i détskeé osazenstvo, pro rok 2016 se mohou deti zapojit do predem
pripraveného programu, ktery jsme drive vymysleli za pochodu, a k dispozici jim
budou skoleni organizatori.

Pro rodiny s détmi jsme vyclenili cdst taboriste. Déti maji totiZ jiny denni rezim,

nez dospeli a v minulosti dochdzelo v tomto ohledu k nesrovnalostem.
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Dale vyhovujeme pozadavkium navstevnikii tykajicich se zajisténi mozZnosti
vyuzivat obcerstveni primo na misté, napr. pripravujeme pro né svaciny a mame

dohodu s provozovatelem restauracniho zarizeni. *
Jaky je prumérny vék bézného dospélého ticastnika?
,, Prumérny vek dospélého ucastnika se pohybuje okolo 35 let.

Jaky je byl vék nejmladsiho a nejstarsiho u¢astnika ABS 2015?
., Nejmladsi ucastnik mel 11 mésicu, nejstarsi 55 let.

Jaké jsou naklady na akci a co tvoii nejveétsi polozku naklada?

., Naklady na akci se pohybuji okolo 6 000 K¢, obsahuji polozky jako je strava,
drevo, material, napr. petrolej, vapno, hiebiky, a zejména doprava, protoze prave
benzin zaujima nejvetsi ¢ast. Organizatorim neplyne zadnd financni kompenzace,

tudiz nejsou zZadné mzdové naklady.

Jaka je cena za pronajem louky?

«

,, Tento fixni naklad odpada, majitel louky totiz nepozaduje financni nahradu.
Jak vedete ptehled 0 vydajich a pfijmech?

., Pro potieby ABS byl zaveden bankovni icet na jméno jednoho z organizdtorii.
Odtud jsou financovany vSechny vydaje a vklddaji se sem ucastnické ¢i sponzorské
prispevky. Internetové bankovnictvi nam tak umoziuje detailni prehled vsech
transakci. Diive jsme evidovali tistené uctenky a pracovali pouze s hotovosti, ale

novy zpiisob se osvédcil a zjednodusil nam praci.
Jaky je hospodaisky vysledek?

LABS je financovano sponzorskymi dary a ticastnickymi prispévky, zatim se
nepodarilo zajistit vyrovnany rozpocet tak, aby naklady neprevysovaly vynosy,
dochazi tedy ke ztraté v radeé stovek korun, predevsim z ditvodii nizkych trzeb.
Neékteré vydaje proto musime doplatit my organizatori, ale je to nas konicek

a prozatim nam to nevadi. *
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e Vasi trzbu tvofii zprosttedkovatelské poplatky. Planujete jejich zvySeni? Proc¢?

., Ne. Stava se, ze ne vsichni ucastnici pri registraci zaplati preci jen poplatek
250 K¢ je dobrovolny a my jej nemiizeme nikterak vymahat. Kdybychom jej zvysili,
pak by se mohlo stat, Ze by odmitalo zaplatit vice lidi.

e Zvazovali jste potfadat larpy profesiondln€, v ramci obcanského sdruzeni, a.s. ¢i

S.r.0.? A proc?

,Ano, toto jsme v minulosti zvazovali, ale nakonec jsme to zavrhli, protoze
ve svém osobnim zivote mame rodiny, zaméstnani, tomu je potieba vénovat hodné
casu. Take ABS pred nami organizoval nékdo jiny a my si nebyli jisti, jak to vse

zvladneme a jak se bude vyvijet situace.

e Zvazujete dobudoucna pofadat larpy profesionalné, vramci obcéanského

sdruzeni, a.s. ¢i s.r.0.? A proc?

,,Ano, tato otazka neni zcela uzaviena. Preci jen V priibéhu let, kdy se venujeme
organizaci akce, jsme ziskali zkuSenosti a lepsi prehled. Profesionalnéejsi urovern,
treba v podobé obcanského sdruzeni, by nam mohla byt napomocna v uskutecneni
dalsich vizi. A vidime, Ze o nasi akci je stale zdjem i ze strany rodin a doristajicich

3

deti, coz je pro nas velkou motivaci.
e Chtél byste jesté néco zminit?

,Ano. Zajemci se nemusi zucastnit celého programu a vSech hernich dnii, proto
je vyse ucastnického poplatku spise orientacni a miize se odvijet od jejich

subjektivniho uvazeni.

4.4 Komunikace s CK

Soucasti dan¢ho vyzkumu bylo i kontaktovat cestovni kancelare, zdali by o larp pro
rodiny s détmi mély z4jem. S timto ucelem jsem se pomoci emailové komunikace spojila
sdvéma cestovnimi kancelatemi, konkrétné s CK EuropaTour a slovenskou
Wachumba CK, které maji zkusenosti s larpy a uvedla jsem jim produkt ABS.
Wachumba CK se orientuje pouze na déti a mladistvé, nabidka ji nezaujala, ale CK
EuropaTour projevila zajem o dalsi informace, na jejichZz zaklad¢é by se mohla odvijet

dalsi spoluprace.
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4.5 Organizace projektu ABS 2016
Abych mohla 1épe posoudit vnitini mechanizmy této akce a objevit jeji potencial, stala

jsem se pro rok 2016 pomocnym organizatorem.

Zpusob organizovani larpu se obecné nelisi od projektového planovani, je U néj zapotiebi
zdroji financnich, materialnich, Casu a kreativity. Jako projekt je zpracovan na zakladé
jednoduchého fazového modelu o0 péti Castich, tj. zahajovani, pfiprava, finalizace,

realizace a zavér. (Pouchly, 2010, str. 49)
1. Zahajovaci faze

ABS se v poslednich sedmi letech potada kazdoroéné, zahajovaci faze nové akce za¢ina
vzapéti po skonceni akce predchazejici. Organizatofi jsou iniciovani zejména ucastniky,
kteti jim sdé€luji své pfipominky a na jejich zaklad¢ si hned v pocatku vymezi novy ramec,
tj. velikost hry, jeji téma, formu, zajimavosti a novinky, piinos pro hrace a piinos pro
organiza¢ni tym. Pro larpovou subkulturu je typické, ze nerada vypliuje dotazniky a vede
fizené rozhovory s nezndmymi lidmi, s pozndmkami se ale neostycha obratit pfimo

na organizatory.

Zmény oproti loiskému ro¢niku 2015 spocivaji ve zméné délky hry, ta se navysila 0 jeden
herni den (celkem Cc¢tyfi herni dny), v zavedeni piratské tematiky (téma se méni

kazdoro¢né), nového programu a v ptizptisobeni herniho prostoru détem (Sirsi spektrum

programu pro déti).

Akce je vhodna pro zkuSené larpaie i novacky starsi 18 let, mladsi se mohou zapojit pouze
za doprovodu rodici nebo s vyplnénou piihlaSkou (viz piiloha). Kazdy se ucastni
na vlastni nebezpeéi. Hra¢lim i organizatorim piinasi nevSedni zazitek, zabavu,

tymového ducha, moznost poznat nové lidi a setkat se s piateli. [3]

Jakmile se prodiskutuje herni rdmec, ptichdzi prvni predikce ohledné rozpoctu. Zvazi se
vSechny naklady na lokalitu (herni misto), zajiSténi socialniho zazemi, stravu (v cené
produktu jsou pouze svaciny), potiebné rekvizity a dopliikky pro hru, provoz (cestovné,
propagace, telefon) aspotiebu (paliva aenergie). Pro organizatory neplyne zadna
finan¢ni kompenzace, vysledna cena produktu se stanovuje tak, aby pokryla nédklady,

a soucasn¢, aby byla pfijatelna pro zékazniky.
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2. Ptipravna faze

wewr

béhem prosince. Béhem této faze se usilovné pracuje na kvalité hry, jedna se s hraci,
S partnery, stanovi se definitivni datum realizace'® a prostfednictvim médii se zahaji
propagace, diky niz se z fad Gi¢astnikti mtize objevit i podpora ve form¢ spoluprace nebo

sponzorskych dari.

ABS se poiada na soukromé louce u Sklené nad Oslavou. Soukromy majitel, na zakladg
letitych zkuSenosti, nepozaduje psanou smlouvu 0 prondjmu, postacuje smlouva ustni.
Louku je nutné rezervovat asi Ctyfi mésice v predstihu. Po potvrzeni rezervace je
zapotiebi co nejdiive informovat danou pobotku Lesi CR, vtomto piipads,
dle Krajského feditelstvi Jihlava spravu lesti Nové Mésto na Moravé!’, a zadat 0 povoleni
vjezdu vozidel (dvou zasobovacich aut) do lesa. Ve formulafi (viz pfiloha) je nutné
vyplnit mimo jiné i PZ v§ech vozidel, na které se bude vztahovat povoleni.!® Lesni sprava
provadi kontroly a mtze v piipad¢ poruSeni piedpisii ulozit pokutu nebo zrusit povoleni.
Lesni zédkon zakazuje manipulaci s otevienym ohném az do vzdalenosti 50 m od okraje
lesa, nicméné existuje vyjimka ze zakona, tj. majitel mize uzivatelim udélit v této véci

povoleni. [11, 20, 21, 23]

Dalsi povinnosti je, nejpozdé€ji 14 dni pied zahajenim akce, pisemné obezndmit obecni
ufad Sklené nad Oslavou apodle uvazeni iSbor dobrovolnych hasi¢i Sklené
nad Oslavou. V tomto pfipad¢ se totiz jedna 0 shromazd’ovani, jeZ podléha oznameni

obecnimu tfadu. [20, 21, 23]

Propagace se vede pouze prostfednictvim elektronického média, internetu. Na webovych
strankach se postupné aktualizuji ptispévky k dalSimu ro¢niku. Castnik se tak seznami
s podrobnostmi, co se tyce mista, ¢asu, Gcastnického poplatku a registrace, kostymui,
ptibéhu, pravidel, pficemz je nutné brat zietel na pokyny k zbranim (povoleny druh
zbrani, parametry). Jako prvni jsou 0 akci informovani pfedesli ucastnici, d€je se tak ptl

roku doptedu a to pomoci pozvanky na spolecenskych sitich, tj. na ,,Facebook.com* nebo

161.7.-6.7.2016 [3]

17 Statni spravu vykonavaji obecni ufady s rozsifenou piisobnosti, kraje a ministerstvo, dle zdkonu
¢. 289/1995 Sb., o lesich a 0 zmén¢ a doplnéni neékterych zakont (lesni zakon) § 47. [23]

18 Poplatek za povoleni vjezdu do lesa pro jedno vozidlo ¢ini 100 K& plus DPH (jak uvedla
v emailové komunikaci Sprava Nové M¢ésto na Morave)
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diskuznich serverech, konkrétné na ,,HOFYLAND.cz*, kde mohou informace kolovat
k dalsim uzivatelim. Prezentuje se ina portalech 0 larpu, jez si vedou piehlednou
kalendafovou sekci 0 chystanych akcich, ato na,larp.cz ana ,larpovadatabaze.cz*
(¢esko-slovenska larpova databaze). ABS méa zde status ,pro vSechny“, nikoliv

,uzaviend®, coz znamena, ze se udalosti mize zucastnit kdokoliv a je vitany.

Registrace probiha od ledna prostfednictvim e-mailu, ve kterém zédjemce uvede své
poc¢tu prihlasenych a predpokladanych osob se organizatoti dohodnou s majiteli
restauracniho zafizeni v Brn¢ na provozu mobilniho obdcerstveni, které¢ pak mohou

ucastnici v prubéhu hry vyuzit, nebo se stravovat samostatng.

Pro pomocné organizacni sily se uskuteciiuje kratké Skoleni zamétujici se na praci
s détmi, provoz tdbora a chod programu. Mésic pfed ABS musi byt program do detailu

naplanovany a potiebné vybaveni obstarano.
3. Finalizacni faze

Na zacatku této faze zbyva poslednich ¢trnact dni do konce, organizatofi si rozdéluji
jednotlivé tkoly, peclivé planuji a hospodafi s casem. Vyrdbi rekvizity, tisknou materialy
(napf. seznam a kontakty vSech registrovanych) a nakupuji vSe potiebné. Urci se hlavni
koordinator, od néjz plyne delegovani ukoli béhem realizace, a dalsi ulohy tykajici se
logistiky (dopravy véci na misto a zpatky), zajisténi rekvizit, kulis, prosttedi, drobné¢ho

stravovani, styku s hraci (registrace, instrukce), prvni pomoci a tklidu po akci.
4. Realiza¢ni faze

Organizatofi pfijizdi na misto jiz dva dny pied zacatkem a pfipravuji tdborové leZeni.
Béhem prvniho realiza¢niho dne probihaji pfipravy pro dny herni, podle stanovené¢ho
rozpisu. V pozdéjsSich odpolednich hodinach ptijizdéji prvni hraci, kteti si na zakladé
instrukci organizatora stavi pristfeSky a mohou se pfipojit do piiprav. Z pravidla
od 19:00 hodin probiha registrace a platba, hrajici jsou postupné rozfazovani do druzin,

pokud jiz tak neucinili, a obeznameni s pravidly a ptedpisy.

Organizatofi se staraji 0 hladky prabéh programu jak pro déti, tak pro dospé€lé, zasahuji
do ptibéhu, kontroluji dodrzovani pravidel véetné hygienickych vyhlasek, fesi vzniklé

problémy a jsou neustdle k dispozici. Vystupuji v roli vypravéce, ktery zadava ukoly,
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konkrétni sloZeni programu totiz neni Ucastnikiim dopfedu znamé. V pfipad¢ trazu,
poskytuji prvni pomoc, a pokud je to zapotiebi, pfedem uréend osoba piepravi zranéné¢ho

do nejblizsi nemocnice.

Harmonogram hernich dnt je nasledujici. Hrat se zacina v dopolednich hodinach a kon¢i
se az na uplny zaver akce, tj. ¢tvrty herni den vecer, kdy organizatoii posuzuji podle poctu
ziskanych bodi vitéznou skupinu a udéluji zaslouzené tituly*®. Jednim z nich je napiiklad
titul Principdl, ,, Titul Principal ziska tym s nejvetsim poctem bodii za predvedené
divadlo®. [3] Sestého dne se organizatofti louéi s Gi¢astniky, bali a po kontrole a odstranéni

------

lesni spravou i obci se klade velky diiraz na navraceni mista do ptivodniho stavu.?
5. Zaverecna taze

V této fazi se organizacni tym, na zaklad¢ ucastnickych ohlast a objektivni sebekritiky,
usnasi na celkovém hodnocenti, tj. jaké byly ve hie klady a zapory, zda bylo delegovani
ukoll efektivni, co se osvédCilo aco naopak zadrhavalo? Vyrovnaji se posledni
nedoplatky, kontroluje se rozpocet, vyptjené véci se vrati a zaznamenaji se uzite¢né

postiehy pro dalsi projekt.

Po akci kontaktuje organizator majitele louky, dékuje mu a zepta se jej, zdali bylo vSe
v poradku a pfisti rok mohou misto opét vyuzit. Krom¢ toho dékuje na webovych

strankéch také ucastnikiim, jmenovité sponzorim a dal§im dobrovolnym pomocniktim.

Na zavér se publikuji fotky a videa z larpu, timto je uplynuly ro¢nik uzavien.

19 Prehled tituld je uveden na internetovych strankach akce www.angmar-zlin.blogspot.cz.
2 Ve vyhlasce obce miize byt na uzemi této obce zakdzano uskutecfovani larpovych akei,
divodem byva negativni zkusenost zapfi¢inéna nedodrZzovanim piedpistl.
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5 SWOT

ABS je produktem neorganizované skupiny nad$enct larpu. Ma své piiznivce mezi
ucastniky cestovniho ruchu, ktefi jej vyuzivaji ve svém volném cCase jako prostiedek
zabavy a rekreace. Zdali se organizatoti vydaji po stopach jinych larpovych organizaci
azacnou se problematice vénovat na profesiondlni urovni, piipadné pozméni Cast

produktu, se bude odvijet, mimo jiné, od analyzy daného produktu.

Prostiednictvim SWOT analyzy budou identifikovany soucasné silné a slabé stranky,
prilezitosti a hrozby, jeZ umozni komplexni zhodnoceni prostiedi produktu a strategicky

ptistup K dalsimu planovani. [2]

5.1 Interni analyza
Vnitini analyza stanovi moznosti a potencial produktu a identifikuje silné a slabé stranky,

pti¢emz silné stranky je tieba rozvijet a slabé eliminovat na minimum. [2]
Silné stranky

- Existujici zdkladna zakazniki

- Dlouhodobé vztahy se zékazniky

- Vykonny organiza¢ni tym

- Zavedena informacni platforma (webové stranky) a databaze piedchozich
ucastniki

- Nizké néklady

- Nizka cena produktu

- Geograficky vyhodna poloha

- Ekologicky nezdvadna ¢innost

- Originalni spolecenska aktivita vhodna pro rizné veékové kategorie

- Vhodné¢ pro rodiny s détmi

- Mobilni restaura¢ni zafizeni
Slabé stranky

- Naro¢ny produkt z hlediska ¢asu a organizace
- Sociélni vybavenim
- Stravovani neni souc¢asti produktu

- Investice do reklamy
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- Nizké povédomi o0 produktu

- Uzky segment potencionalnich zakaznikd
- Nekomercni vyznam

- Vysledek hospodareni je ztratovy

- Vefejnost nepohlizi na larp jako na seridzni zabavu

5.2 Externi analyza
Vngjsi analyza se zaméfuje na zkoumani prilezitosti pro dalsi rozvoj produktu a klade si

za cil identifikovat, sledovat a odstranit ptipadné hrozby. [2]
PrilezZitosti

- ZalozZeni ob¢anského sdruzeni nebo asociace

- Spoluprace s jinymi organizacemi

- Spoluprace s jinymi skupinami, kluby

- Granty a dotace

- Vzrustajici obliba fantasy a sci-fi Zanra

- Zakaznicky segment (déti, mladez, rodiny s détmi)

- Animacni programy pro déti

- Vys8si poptavka po event turismu, dobrodruzném cestovnim ruchu a jinych
specifickych forméch cestovniho ruchu

- Rozvoj aktivni turistiky

- Vysoka obliba vikendového cestovniho ruchu

- Zajem spotiebitele 0 ekologické chovani

- Spotiebitel se pfiklani k jednodussim zplsobiim ubytovani

- Vyuziti v edukac¢ni sféfe, business larpu, event turismu, mladeznickém CR a jako

prevence proti delikvenci
Hrozby

- Ukonceni ndjemni smlouvy pozemku

- Neud¢leni povoleni vjezdu vozidel do lesa

- Nedostatek kvalifikovanych organizacnich slozek
- Konkuren¢ni larp

- Existence substitutu

- Nepftiznivé pocasi

47



- Ptfedsudky obyvatel
- Spatna reklama z fad médii

- Hraci porusujici pravidla hry a slusného chovani

5.3 Vysledky

5.3.1 Interni analyza

Ugastnici ABS se mezi sebou povétsinou znaji, veobecné viichni skalni fanousci larpu
na sebe diive nebo pozd¢ji narazi, protoze se nejednd o prilis velky vzorek populace,
odhadem v fadu n¢kolika tisic. Nelze fici, ze by skupina byla uzaviena, ba naopak uvita

dalsi novacky, coz plati i v ptipadé ABS. [7]

Produkt ABS si nasel své stalé zakazniky, ktefi se k nému kazdoro¢né vraci. Nebylo by
tomu tak, kdyby organizatofi nekladli strategicky duraz na orientaci na zakaznika.
Nabidkou sluzeb se snazi empaticky uzptsobit ptanim klientd, aby splnili nejen jejich
o¢ekavani, ale i individualni ptani, napt. pravé tim, ze vypracuji specialni program pro
déti, aby se 1 rodi¢e mohli vice zapojit do hry. Soucasti bliz§iho kontaktu se zékazniky je
poskytovani poradenskych sluzeb. Zajemci se na organizatory mohou kdykoliv obratit
s dotazem, osobné ¢i elektronicky. Marketingovy vztah se zdkaznikem by nebylo mozné
budovat bez vykonného organiza¢niho tymu, ktery se vyviji, snazi se o vhodnéjsi pojeti

produktu, je dostate¢né motivovany a ochotny spolupracovat.

V ramci péce o klienta se po skonceni akce rozesila dékovna zprava s pozvankou na piisti
ro¢nik, fotky, videa a béhem ptiprav se minulym ucastnikiim postupné zvetejiuji nové
informace. K tomuto ucelu plné slouzi zavedena informacni platforma v podobé
webovych stranek a prispévkt na larpovych portalech, pfedev§im na Facebook.com.
Webova stranka ABS prochazi v sou¢asné dobé upravou, poskytuje piehled pouze
0 nyné&j$im ro¢niku, ale v dohledné dobé bude doplnéna o chybéjici iidaje, aby se mohla
lépe prezentovat. Registrace UcCastnikli probiha prostiednictvim emailu a
,.facebookovych* stranek, pro lepsi orientaci by bylo vhodné vystavit registra¢ni formulaf
také na domovskych webovych strankach a dat k dispozici zavaznou piihlasku pro
Gidastniky mladsi 18 let s prohlaSenim (viz piiloha), Ze se veskerych aktivit na ABS

ucastni vyhradné€ na vlastni nebezpeci.

Maly pfirtistek novych hrac¢t miiZze v budoucnu znamenat problém. Nelze se spoléhat

pouze na stavajici zakazniky, protoze v praxi nevime, jaké bude jejich dalsi spotiebitelské
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chovéni. Odtud vyvstava otazka: Lze v ¢eskych podminkach vnimat larp jako dlouholety
koni¢ek? Zatim se tak jevi, ABS se n&kteti lidé Gcastni jiz 9 let. Z toho divodu je
zapotiebi vénovat vice pozornosti propagaci. U vétSiny produkti je nejviditelnéjSim
zpusobem propagace placena reklama v televizi, v radiu, na billboardu. Oslovuje Sirokou
vetejnost. Naklady vSak byvaji vysoké, atudiz pro toto prostiedi nedosazitelné. Ani
plakaty a letdky se nejevi jako vhodny prostiedek, nebot’ tisténad média oslovi spise starsi
generaci. Nabizi se internetova komunikace, S niz se mlada generace nejvice ztotoznuje,
ale je zapottebi sledovat soucasné trendy a vytvaret funkcni design produktu. Zaujmou
originalni videa, trailery, fotografie vyssi kvality a graficky propracované webové
stranky. V tomto ohledu ma reklama ABS jesté nedostatky. Dalsim vhodnym zptisobem
propagace muze byt public relations, jez miiZze vyvolat kladny postoj vetejnosti, zvysit
renomé akce a dostat ji do povédomi lidi. Toho Ize docilit Gi¢asti na hernich festivalech,

tematicky zaméfenych veletrzich nebo publikovanim ¢lanku. [5]

Omezit se natak specificky zéakaznicky segment, jako jsou mladi ptiznivci science-
fiction, fantasy, cosplay a RPG her, neni v tomto pifipadé nutné. ZuZuje se tim pole
ptsobnosti. Pokud se zamé¥ime na dalsi charakteristické prvky ABS, tj. pobyt v piirods,
ekologické principy, divadlo, pohyb, pak Ize objevit analogii s jinymi zpusoby traveni
volného casu, jako je skauting, ochotnické divadlo, turistika, a rozsifit segment
potencionalnich ucastniki o skauty, divadelniky, rekreacni sportovce a jim podobné
(viz externi analyza). Mimo jiné, produkt se osvéd¢il i pro rodiny s détmi a rizné vékové

kategorie.

Propagace na internetu s sebou nese vyhodu nulovych finan¢nich investic. Celkové
vydaje ABS jsou velmi nizké. Svoji roli hraje i fakt, Ze se neplati zadny najem za pozemek
a vétSina vybaveni, tj. pfistiesky, nafadi apod., patii do osobniho vlastnictvi organizatord.
V konecném vyuctovani mohou tak nékteré polozky chybét (napt. telefon, stravné pro

organizatory) a vydaje jsou tudiz ve skutecnosti o néco vyssi.

Cena produktu je dostupna pro SirSi okruh lidi, néktefi Ucastnici pfesto opomenou
finanéni spolutcast, coz vede k situaci, kdy piijmy nepokryji vydaje, a vznika ztrata.
Z toho divodu by bylo vhodné vést podrobny piehled rozpoctu pro konkrétni rocnik,
uvefejnit ho na svych webovych strankach a tim informovat vetejnost, co akce obnasi.

Transparentni Gcet je dnes béznou zalezitosti, napt. pro larp ,,Hell on Wheels ¢i ,,Pan
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Prstenti — Bitva 0 Stredozem*®. Skute¢né cile totiz nemusi byt v§em ziejmé. Neékteti lidé
se mohou domnivat, zZe poradatelim plyne za zprostfedkovani akce slusny zisk a §iti

negativni reklamu. Ale opak je pravdou.

Ptipravy jsou Casové i pofadatelsky narocné, realizace si zada neustaly dohled a ucast
vétsiho poétu organizatort. Ucastnik ale ocefiuje vynaloZené usili, preferuje osobni
pristup a pii jeho rozhodovani ma velky vliv originalita a rozmanitost programu. Jde mu
totiz o nevSedni zazitek, zabavu, kterou mize humorné az satirické pojeti nabidnout
a takovych neni v naSich podminkdch mnoho. Soucasné larpy sméifuji k vaznéjSim
tématim, zaobiraji se vice vizualni strankou a dramatickou koncepci, proto by typ

vybocujici z hlavniho proudu mohl upoutat vétsi pozornost.

Dalsi vyhodou je geograficka poloha nejen diky svému strategickému vyznamu (jak jsem
jiz d¥ive uvedla), ale i rozmanité krajiné Ceskomoravské vrchoviny. Nedaleko tabora se
nachazi napf. Sklenské rybniky vhodné k rekreaci. Okolni ptiroda vybizi k ekologicky
Setrnému chovani. Zvoleny typ umisténi tudiz pfedurcuje produkt, aby byl k ptirodé¢
ohleduplny a nabadal k tomu i své spotiebitele. Bylo by proto obtizné obstarat lepsi
socialni vybaveni pro vSechny zajemce za pfijatelnou cenu, aniz by se zamezilo
negativnim vlivim na okolni prostfedi. ReSeni se nabizi napf. v podobé kapesnich
solarnich sprch, pro jejichz zakoupeni by vSak byla nutna pocéatecni investice, nebo ve
zhotoveni provizornich sprch po vzoru détskych a skautskych tdbord, v tomto ptipadé
zaleZi na technické zdatnosti lidskych zdroji. Mezi slabé stranky patii také stravovani,
protoze neni zahrnuto v cené produktu a i€astnici si jej musi obstaravat sami. Nedostatek
se poradatelé snazi ¢astecné vyiesit tim, ze hractiim pfipravuji svaciny a zajist'uji mobilni
restauracni zafizeni, nicméné toto opatfeni n€kteti ucastnici shleddvaji nedostate¢nym.
Pokud by potadatelé v ptedstihu rozeslali svym registrovanym ucastnikiim anketu tykajici
se stravy, dozvédéli by se piesny pocet zdjemcii, druh stravovani (polopenze, plna
penze, aj.) a typ stravy (vegetarianska, veganska, atd.) a mohli by se podle toho Iépe

zafidit.

5.3.2 Externi analyza
Larpova subkultura starne, zaklada rodiny, ptesto se chce nadéle vénovat svym konickiim
a seznamit s nimi i své déti. V budoucnu bude tato skutecnost stale vice aktualni a bude

zapotiebi pfijmout takova opatieni, ktera umozni adaptaci na poptavku spotiebitele.
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Produkt, jez pfijde co nejdiive s vyhovujicimi opatfenimi, na sebe mize stahnout vétSinu
pozornosti a stat se konkurenceschopnym. Moznosti, jak toho dosahnout, je nékolik.
Krome¢ toho, ze se uzptsobi socidlni zatizeni tak, aby odpovidalo hygienickym normam,
a zprostiedkuje se hodnotnd strava pro ucastniky, se musi zapracovat na programu
a zapojit vice pomocnych organizatort, ktefi by se mohli plné vénovat détem. Program
by mél zahrnovat aktivity zvlast’ pro dospé€lé, animacni pro déti, 1 spolecné, v nichz budou
rodi¢e s détmi v ramci hry spolupracovat. Problém by nastal, pokud by se pfi realizaci
nezapojil dostatek kvalifikovanych organiza¢nich slozek, v tomto ohledu je produkt
naro¢ny. Na druhou stranu by se vice odliSoval od soucasné nabidky, konkurené¢ni larpy
v kraji Vyso¢ina by se staly mensi hrozbu? a rodiny s détmi by se nemusely uchylovat
substitutim (tj. napt. zdjezdy cestovnich kanceldii, pobytové balicky hotelt, kempy
a détské tabory).

S uskute¢nénim akce se poji 1 dalsi hrozby, jako je napf. ztrata vyhodné pozice na louce
ve Sklené nad Oslavou nebo neudéleni povoleni vjezdu motorovych vozidel do lesa.
V takovém pripad¢ lze situaci vytesit tim, ze se najde jiné vhodné misto. Vybér mohou
ztizit napt. pfedsudky mistnich obyvatel, kteti s larpem nemaji bud’to Zadné zkusSenosti,
nebo maji ale negativni, tfeba na zéklad€ Spatné medidlni reklamy. Analyza potencialu
CR v kraji Vysocina dle Vysoké skoly polytechnické Jihlava (r. 2014) hodnoti i jednotlivé
potencialy ORP (obci s rozsifenou plisobnosti). Sklené nad Oslavou spada pod ORP
Velké Mezifi¢i, jez se na zakladé analyzy zafazuje v ramci Kraje Vysoc¢ina do skupiny
Vv lokaci méné frekventované turisty S nizsi mirou turistické iritace. Mistni obyvatelstvo
bude proto zaujimat vaci nim piatel$téj$i postoj nez obyvatelstvo mista S vyssi

navstévnosti. A mimo to je larp nenaro¢ny na infrastrukturu CR. [1, 32]

VétSina outdoorovych aktivit se potyka také s nepfizni pocasi a ne vSichni zékaznici maji
pochopeni vii¢i ndhradnim programtm. Lidsky faktor hraje ve vniméni sluzby zasadni
roli. Zadkaznik sam urcuje jeji hodnotu (uzitek), ale jeho tisudek je ovliviiovan okolim,
tj. pfistupem organizatort, instruktort, ostatnich uzivatel a vefejnosti. Stava se, ze
néktefi uzivatelé poruSuji pravidla hry i sluSného chovani. V takovém piipadé€ vyvolavaji

nepiiznivou odezvu u ostatnich a na cely produkt to vrha Spatné svétlo. Je

21 Od kvétna do fijna se v kraji Vyso€ina pofada cca 10 konkurenénich outdoorovych larpt. [21]
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na organizatorech, aby v pocatcich stanovili jasné meze, poucili o zplisobu hry a po celou
dobu dohlizeli na dodrzovani ptedpist. I proto se na larpech omezuje, ptipadné zakazuje
konzumace alkoholu. Zejména u bitev, turnajii a souboju (tam, kde dochazi k fyzickym
sttetim) je zapotfebi dbat na zvySenou opatrnost, aby se zamezilo moznym tUraziim.
Dnesni pfistup hrajicich sice byva svédomitéjsi. Vétsina dba o ochrannou vystroj, ale
ptesto se najdou ti, ktefi ptipravu podceni, zejména novacci. V tomto ptipadé organizatori
poskytuji ¢ast vybaveni nebo dotyénym nepovoli Gi¢ast na bitvé. Zejména v Americe je

bézné, ze si hradi vystroj a vyzbroj na misté pronajimaji. [21]

PrileZitosti se nabizi spousta. V médiich se objevuje stale vice filmu a seriala s fantasy a
sci-fi tematikou, diky ¢emuz vzrista obliba téchto zanrti a do budoucna se da tudiz
predpokladat, ze vzroste i zajem o larp. Navic, motivy ucastnikti cestovniho ruchu jsou
stale riznorod¢jsi, oblibenym se stal event turismus, dobrodruzny CR a jiné specifické
formy. Cim vic je nabidka originalngjsi, tim spise p¥ipouta pozornost. Rozviji se aktivni
turistika, ekologicky motivovan turistika a vikendovy CR. Zmin&né prvky jsou pro ABS

charakteristické a pokud se vice zapracuje na jejich prezentaci, zvysi se poptavka.

Pro produkt by bylo ucelné, kdyby organizatoti navazali spolupraci s jinymi skupinami,
navzajem si predavali postichy a byli si napomocni pii realizaci. Podobné, jako
napt. zapadoceské sdruzeni Pilirion?2. Pokud by se chtéli vydat profesionalnéjsi cestou,
prosadit se ve sféfe edukacni, business larpu ¢i mladeZznickém CR, pak je nutné zaloZit
vlastni obCanské sdruZeni, akciovou spolecnost, spolecnost s ru¢enim omezenim anebo
se pripojit k jiz existujicim institucim, napt. k obanskému sdruZzeni Moravian LARP,
které se orientuje na praci s mladezi. Posledni moznost se jevi byt vyhovujici, nebot’ na
organizatory ABS neklade tak vysoké naroky z hlediska financi, ¢asu ani administrativy
a zaroven s sebou nese dalSi moZnost kooperace s cestovni kancelaii EuropaTour,

obdobné jako skupina Liveform. [25]

Organizace mohou Vv ramci evropské unie zadat o ptispévky na své projekty. Naptiklad
v roce 2012 v ramci Programu €. 2 statni podpory prace s détmi a mladeZi pro nestatni
neziskové organizace byl podpotfen projekt ,,Aktivity Sdruzeni pracovniki domu déti a
mladeze v CR*“, ktery se zaméfil na uziti neformalnich vzdé&lavacich metod

rostfednictvim tfi programu, z nichZ tfeti, S nazvem ,Setkani sveétu®, znacil larp.
9 9 9

22 Obganské sdruzeni Pilirion se momentalné sklad4 ze i lenskych skupin. [34]
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V soucasné dobé je aktudlni Koncepce podpory mladdeze na obdobi 2014-2020,
odkazujici na podporu neformalniho vzdélavani, véetné zdjmového vzdelavani. Piipadné
projekty lze zpracovat na zakladé programti uvedenych na strankach Ministerstva

Skolstvi, mladeze a t€lovychovy. [17, 32]

Na rok 2016 byla vystavena vyzva k piedkladani projekti programu ,,Jednorazové akce
2016%. Zajemci (tj. obCanska sdruzeni, spolky, aj.) se sidlem v Kraji Vysocina tak m¢li
moznost Cerpat prostfedky z Gcelového Fondu Vysoc€iny. Grantovy program byl cileny
na podporu jednorazovych volnocasovych a sportovnich aktivit pro déti, mladez, ale
i Sirokou vefejnost, a to v souladu s Programem rozvoje Kraje Vyso¢ina. MozZnost
predkladat vyzvy k Cerpéani z fondl za zminénym tcelem bude aktudlni vzdy na jafe az
do roku 2020 dle vyse uvedené¢ koncepce podpory mladeze. Dalsi projekt, jez byl
podpoien z finan¢nich prostfedki EU a Kraje Vysoc€ina, ptedlozila zazitkova organizace
Stan, zamétujici se, mimo jiné, na déti, mladez a rodiny s détmi, jimZ nabizi nepfeberné
mnozstvi aktivit, mezi nimi larpy (napf. larpovy tabor ,,Stronghold*?%), teambuilding,
airsoft a dali. Tato organizace uvita spolupraci dalsich subjektii. Organizatoii ABS by se

tudiz mohli integrovat pravé pod Stan. [8, 32, 37]

23 Stronghold (angl.) v piekladu pevnost.
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Shrnuti

Interni a externi analyza produktu ABS vychdzi z vyzkumu na zikladé dotazniki,
uréenych ucastnikiim, rozhovoru s pofadatelem akce, emailové komunikace s cestovnimi
kancelafemi Wachumba a EuropaTour a zptsobu organizace ro¢niku 2016. Cast udajt
jsem ziskala také zjiz zpracovaného vyzkumu o larpové subkultufe pro Court
of Moravia, 0.s. a z informaci publikovanych ve sbornicich konference Odraz, zejména

pak z roku 2012.

Podle ptikladu ABS miiZzeme konstatovat, 7e ¢ast larpové subkultury ziistava u této
kolektivni volnocasové aktivity po del$i ¢as i v dospélosti, s rodinou. Z pravidla se vice
ucastni muzi neZ Zeny, coz je dano bojovym charakterem hry. Co se ty¢e propagace,
vedouci ulohu zastava predevsim ¢loveék jako zprostiedkovatel reklamy, reference znamé
0soby jsou obecné dulezitym presvédCujicim faktorem, a sekundarné pak internet.
Nejhojnéji  pouzivanym  dopravnim  prostiedkem je automobil, disponuje
totiz dostate€nym prostorem pro potiebné vybaveni aumoziuje piepravu na dlouhé
vzdalenosti téméf az k tabofisti. Ucastnici otekavaji od larpu neviedni zazitky, zabavu,
relaxaci, chtéji se setkavat s novymi lidmi i prateli. Organizatofi by tudiz méli nejen
zajistit pestry program pro dospélé a déti, ale zaroven zvazovat jejich dalsi pozadavky,
kterym by mohli spiSe vyhovét, kdyby se realizovali na poli nekomercniho ¢i komeréniho

cestovniho ruchu.
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Zavér
Bakalafska prace analyza potencialu vybrané akce typu larp se zaméiuje na zhodnoceni
produktu Angmar bez Spejcharu. Hleda jeho silné, slabé stranky, piileZitosti i hrozby

a posuzuje, zdali je vhodny pro cestovni ruch.

V soucasnosti se larp vyuziva v komerénim I nekomerénim cestovnim ruchu, pficemz
druha skupina je podstatné $irsi. Nicmén¢ komercni hledisko se dynamicky vyviji a nabizi
zatim prostor V incentivni turistice, zazitkové, kulturni, dobrodruzné a mladeznické.
Tento produkt vyzaduje ucast vSech aktéri cestovniho ruchu. S dostate¢nou iniciativou,
finan¢nimi 1 lidskymi zdroji bude schopen vypotadat se s predsudky ceského
obyvatelstva a oslovit vétsi ¢ast populace nez doposud. Proto je vhodné podporovat
nynéjsi poradatele larpt, prave z fad undergroundové subkultury, aby se ptipojili k ¢asti

profesionalni.

Larp ABS by mohl najit uplatnéni pravé v zazitkové turistice s dobrodruznymi prvky pro
déti, mladez, ale i pro rodiny s détmi, protoze se osvédcil u stavajicich uzivatell a je
otevien pro nové zajemce. Tento potencidl vSak zavisi na tom, zdali se nyné&jsi
organizatofi rozhodnou pfipojit K jiz existujicim organizacim a larp poskytovat veiejnosti
jejich jménem, nebo vytvofit vlastni spole¢nost. Vzhledem k tomu, Ze v soucasné dobé
disponuji pouze jednim produktem, by druhd moZnost byla znaéné riskantni. Zaroven se
domnivam, ze tento produkt neni vhodny pro incentivni turistiku, nebot’ neni zhotoveny

jako bussines larp.

Zakaznicky segment Ucastnikll larpu neni zcela novinkou, ale méni se a tomu je potfeba
se prizplsobit. Hra¢i pochdzi z fad mladistvych, studenti a dnes uz 1 dospélych, jez
predstavuji plivodni mladou generaci nadSenct, kterd se hodla svému koni¢ku nadale
vénovat a pfitom travit ¢as s rodinou. Pravé tento segment bych chtéla zahrnout do
ohniska pozornosti aktérii cestovniho ruchu, upozornit na jeho mozné vyuziti. Na trhu
totiz neexistuje nabidka larpli pro rodiny s détmi. Rodic¢e navstévuji larpy 1se svymi
ratolestmi, ale nejsou pro né uzptisobeny podminky, véetné programu. ABS by byl
vhodny produkt pro tento trZzni segment, protoze se postupné adaptuje na poptavku

stavajicich Ucastnikll, nicméné, ma jisté mezery.

Co se tyce spoluprace cestovnich kancelaii a organizaci potadajicich larpy, omezuje se

pouze na segment d€ti, jimz nabizi letni tabory s danou tematikou (napt. CK Macek,
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CK Wachumba). Cestovni kancelate by mohly vyuzit nového zékaznického segmentu,
tj. rodin s détmi preferujici larpy, rozsifit tak nabidku na trhu sluzeb a spolupracovat
s tvlrci téchto zazitkovych akci, ktefi jiz maji dostateCné zkuSenosti s organizaci,

napf. V ramci event turistiky.

Do budoucna jsem piesvédcena, ze pro larp najdeme mnohem vice vyuziti, i na poli

komer¢niho cestovniho ruchu, a jeho role bude stale vyznamnéjsi.
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Prilohy
Piilohy A Mapa

Piiloha A. 1: Poloha Sklené nad Oslavou v ramci okresu Zd’ar nad Sazavou

ADMINISTRATIVNI ROZDELENi OKRESU
ZDAR NAD SAZAVOU - STAV K 1.1.2008

Pocet obyvatel v obci

@® s0000aviee ®

@ 20000-49999 e
(& 10000-19999 ©
® 5000-9999 .

© 2000-4999

Primérny po&et obyvatel obce = 688

Spravni obvod obce
s rozsifenou pusobnosti

NAZEV MESTA
Nazev méstyse
Nézev ostatnich obci

1000 -1 999 E hranice okresu
500 - 999 hranice obce

200 - 499
do 199

Velké Mezifici

.
Bre,
vé Bityska
W
Nové-Sddy
LKA BITE:

Primérna rozloha obce (ha) = 907

Nejvétsi: 1. Zdar nad Sazavou = 23 717 Nejvétsi: 1. Nové Mésto na Moravé =6 113
2. Velké Mezifici = 11 804 2. Bystfice nad Pernstejnem = 5 307
3. Nové Mésto na Moravé = 10 653 3. Velka Bite§ =4 732
Nejmensi: 1. Rosi¢ka = 40 Nejmensi: 1. Kyjov =175
2. Chlum-Korouhvice = 44 2. Rozsec¢ = 202 0 25 5 10 km
3. Kyjov = 46 3. Horni RozZinka = 203 | S Y N AR [N (R [ |

Zdroj: [33]
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Piilohy B Formulare

Piiloha B. 1: Formular oznameni kulturné-sportovni akce

Aubor dopisa

Frinied prisfuind Ohdend SFad, Huans, Polizs)

W misin, dasum

Wi

{I'I..N.-'I.LIEHI KULTURNE-SPORTOVNI AKCE

W,

Jmézem pefadatele Vim aaamujh kocdnl nisledajicl kaburmd-sponovnl zihayvni
akoe ve Wadl sprivnl ahlasti:

~Sllené nad Oslavon™

o i konkrim:

Popix alore: Hra v princd? (setkdni miladyeh Bdi se shjmem o histoni, fantasy liceratm
a filme koo hra® s dtevdngd meketami Zhrani), dolasng stamovy
tibor v misa® kol

Predpokladany podet dfasmilal:

Mizio bemdnd:  poeemky page 0 dlslodCislo, kantmsirddnl dremi Sklené nod Oslavoo.

Ternsn: od LT A0NG do BT 200G

Fhrowel s dovolbapeome upneonis, fe celd akoe probild s soullasem majiteld predismgeh

poweznkil o xeela v souladu se mikonngmi predpisy. Bejde o dechnopary™ a o shromiddéni

ol el v siewvalu sikona 540149940 Sk (ehhavad akee).

5 padravens

Iz o prijieseni

Sondnllas el Pk

Sirdrden 1 |

Zdroj: [21]
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Piiloha B. 2: Formulaf pro nezletilé ucastniky

Zdavazna prihlaska
pro Uastniky mladZi 18 let
na hru v prirode
Angmar bez Spejcharu
konanou 1.7 - 6.7 2016 ve Sklenné

uvedené vyie na této piihlsce pro potfeby poradani prigtich roénikd této hry.

nad Oslavon.
Ja -
(piijmeni) (jméno) (datum narozeni)
@
(telefom) {mail}
(adresa) (telefon domi) (hemi jméne)

prohlasuji, ze této hry v pfirodé a aktivit s ni spojemych se Gfastmim dobrovolné a vihradné na viastni ||
nebezpetl Dale prohlasuji, Ze pofadatelé této hry nevvkonavaji nade mnou dohled ve smyslu § 422
obanzkého zakonilm 2 neprebirajl za mne jakoukoliv odpovadnost, explicitni nebo mmplicitng, vieme, ale
nikoliv vyluéng, za mij majetelk, mé zdravi é maj Zivot. Bern na védomi, e po dobu hry je povoleno
uZivat jen schvdlenych maket zbrani a #e kazdy dfasmil musi dodrzovat fad tabora na misté vyvéseny,
pravidla bry a polomy pofadateld, jinak mife byt z Gfasti na hie vyloufen bez néroku na vrdceni
néastmického poplatbm. Také souhlazim, aby pofadatel hry wehovdval a zpracovéval mé osobni ddaje

Podpis Podpis zékomného zistupee

Zdroj: [21]
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Piiloha B. 3: Zadost o povoleni vyjimky pro Spravu Nové Mésto na Moravé

Zadost o povoleni vyjimky ze zikazu vjezdu a stani motorovych
vozidel dle ustanoveni § 20 zakona o lesich
¢. 289/1996 Sb,

T I T 11
AT Irvalélo bydBEIE: oo srrr s e s s s et e st s saes

el {divvod) Zidostis ...
Lokalizace (cesta, oblast): ...

Zadost na obdobi : a)* rok 201.., b)* obdabi od......... i [
¥ melpadic 22 Brindge

Cistka za povoleni k viezdu (vyplni vyddvajicD)s........ooo......., K&

Pilohy:

1. doklad o vlastinielvi & jindm peavnim vatahn ke stavbe, k nf® Zadatel pofaduje pifjezd

2. povolen! k umisténi vwielsiey

3. povolend kondnd organizovand nebo hromadné spartovnl akee

4, jing - die ditvodu Zidosti '

Foeen.: Prilohy e poiaduji pouze v pHpadé, 32 se abjekty neonchidzeil oo pozemeich 8 privem bospodafit Lesy Cesks
repabliky, 5.p. {dile jen LER), a pifstp k nim je zajisin pouse ples poeembcy s privem Bospodagit LR a to jen pokud
nejanu lylo skutednosti LOR jif zndmy.

Zadatel podpisem potvrzuje, e hfl seznimen 5 nasledujicimi skutelnostmi a zavazuje
se je po dobn platnosti vyjimbky dodriovat;

1. Yjimka wmofiiuje jezdit a stht na zpeviénych déelovich komunikacich s privem hospodafit
LCR v souladu s tdelem, pro kierf byla vydina.

2. Pfi vjeedu o sténi ne 0felovich komunikacich musl bt umisténa viditelng #a pednim sklom,

3. Y pifpad? stini musi byt vozidlo umisténo fak, aby nebrinile prijerdu ostainim vozidlim.

4. Viezd o stind je pouze na vinstni nehoepedi,

5. ZajiEdéni do lesnich porostd neni povoleno,

6. LCR si vyhrazuje prévo dofasného pomstaveni platmosti téio wijimky v piipadé mimoéddnych
olcalnost] (napé, Fivelndé kalamity) do doby odstranéni téchto okolnosti,

7.V piipade, Fo vijimka nebude vyuZivina v souladu s Ofclem, pro ktery byla vyddna, piipadnd
vsouvislosti 5 jejim vyudivanim budon porulowine sikonnd ustanoveni (pfedeviim  zikon
C. 289/1996 Sh., zakon & 114/1992 Sb,, apod.), bude vijimke odebrina, Mahrads v jomto plipada
repiislesi. .

8. Vyde ¢hstky je stanovena jako dhrada reZijnlch ndlladd spojenych s vystavenim vijimky a na
Eistednon Nlrade niklwdd na bddnou Gdetbe Geelovieh komunikael, Za bEZnou d&dribu so pro Lylo
nZely nepovaluje zimni ddefba ddelovieh komunikacl a jejich GdeZba nad chmee potieh lesniho
hospoddfatvi, Ceny jsou uvedeny hez DPH.

Datum; e

proelpis Eadatele

Zdroj: Sprava Nové Mésto na Morave
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Piilohy C Dotaznik
Piiloha C. 1: Dotaznik pro ulastniky ABS 2015

1.
2.

O N o g B~ W

10.

11.

12.

13.
14.

Vase pohlavi a) muz b) Zena

Kolik je Vam let?  a) 16-20 b) 21-25 ¢) 26-30 d) 31-35
e) 36-40 f) 41-45g) 46-50 h) 51-55

Jste  a) student b) pracujici

Kolik ro¢nikti ABS jste navitivil/a? — .......

Jak jste se dozvédéli o ABS? a) rodina b) zndmi c) internet

Pobliz jakého mésta je Vase bydliste? .

Jaky druh dopravy na akci vyuzivate? ...l

Jak se na ABS stravujete?

a) obchod b) restaurace — obéd C) restaurace — vecere
d) pojizdné restauracni zarizeni e) vSechny moznosti
Jste tu a) samla b) srodinou  c¢) s prateli
Co se Vam na ABS 1ibi?
a) atmosféra  b) nizké ndaroky na kostym C) organizace
d) relaxace, unik e) novi lideé, pratelé, rodina

1) ndpadity program, origindlni pristup g) zabava, zazitky

Je vySe poplatku 250 K¢ adekvatni?
a) ano b) vysoka ¢) nizka
Byl/a byste ochoten/a si za akci ptiplatit? Za jakych podminek?
a) ne b) lepsi socidlni vybaveni C) plnd penze d) polopenze
Vyhovuje Vam termin konani ABS? a) ano b) ne
Co ocekavate od larpu?
a) zabavu, zaZitky, radost b) novou zkusenost
C) setkani s prateli, s novymi lidmi d) relaxaci, unik

e) pratelskou atmosféru

Jen pro rodice:

15.
16.

Kdo z rodi¢t se zacastni hry? a) matka b) otec ¢) oba rodice
MEéli byste zajem o larp s détskym programem?

a) ano b) ne ¢) ano, vikendovy

67



Piilohy D Tabulky
Piiloha D. 1: Tabulka dle odpovédi aéastniki ABS, &ast 1.

Pohlavi | Vék Navstivenych | Médium | Bydliste Doprava | Strava
ro¢nikd
muz 16-20 | 2 Rodina Zlin Auto Obchod
muz 16-20 | 1 Internet | Zdar nad Vlak Obchod
§ézav0u
zena 16-20 | 1 Internet | Zdar nad Vlak Obchod
Sazavou
zena 16-20 | 1 Rodina Zlin Auto Obchod
muz 21-25 | 3 Internet | Ostrava Vlak Pojizdné restauraéni
zarizeni
muz 21-25 | 3 Internet | Praha Vlak Pojizdné restauraéni
zarizeni
muz 21-25 | 2 Rodina Brno Vlak Restaurace - ob&d
muz 21-25 | 2 Rodina Brno Vlak Restaurace - vecete
muz 21-25 | 2 Znami Brno Auto Restaurace - obéd
muz 21-25 | 1 Znami Olomouc Auto Obchod
zena 21-25 | 3 Rodina Praha Auto Obchod
zena 21-25 | 3 Internet Klatovy Auto Obchod
zena 21-25 | 3 Internet Klatovy Auto Obchod
zena 21-25 | 2 Internet Praha Vlak Restaurace - obéd
zena 21-25 | 2 Internet | Slavkov u Brna | Vlak Pojizdné restauracni
zarizeni
zena 21-25 | 2 Znami Domazlice Auto Obchod
zena 21-25 | 1 Internet | Jindfichav Vlak Pojizdné restauracni
Hradec zafizeni
muz 26-30 | 6 Znami Zlin Auto Vsechny moznosti
muz 26-30 | 5 Internet Brno Auto Restaurace - vecefe
muz 26-30 | 5 Znami Brno Auto Vsechny moznosti
muz 26-30 | 5 Internet | Praha Auto Vsechny moznosti
muz 26-30 | 4 Znami Praha Auto Restaurace - obéd
muz 26-30 | 4 Internet Praha Auto Restaurace - obéd
muz 26-30 | 4 Internet | Praha Auto Vsechny moznosti
muz 26-30 | 1 Znami Ceské Vlak Vsechny moznosti
Budgjovice
zena 26-30 | 6 Internet Praha Auto Restaurace - obéd
zena 26-30 | 6 Internet | Praha Auto Vsechny moznosti
zena 26-30 | 5 Znami Zlin Auto Obchod
zena 26-30 | 5 Znami Brno Vlak Vsechny moznosti
zena 26-30 | 5 Internet | Brno Auto Vsechny moznosti
zena 26-30 | 4 Internet | Ostrava Auto Vsechny moznosti
zena 26-30 | 4 Znami Zlin Auto Vsechny moznosti
zena 26-30 | 4 Znami Zlin Auto Vsechny moznosti
zena 26-30 | 3 Internet | Sazava Auto Restaurace - obéd
zena 26-30 | 3 Znami Ostrava Auto Restaurace - obéd
zena 26-30 | 2 Znami Brno Vlak Vsechny moznosti
muz 31-35 | 9 Znami Olomouc Auto Restaurace - obéd
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Piiloha D. 2 Tabulka dle odpovédi ucastnikit ABS, ¢ast 1., pokracovani

Pohlavi | Vék Navstivenych | Médium | Bydliste Doprava | Strava
ro¢niki
muz 31-35 | 9 Znémi Ceské Auto Restaurace - ob&d
Budgjovice

muz 31-35 Znami TiSnov Auto Restaurace - obéd

muz 31-35 Znami Brno Auto Pojizdné restauracni
zatizeni

muz 31-35 | 8 Znami Brno Auto Pojizdné restauracni
zatizeni

muz 31-35 | 8 Znami Zlin Auto Pojizdné restauracni
zatizeni

muz 31-35 | 7 Znami Olomouc Auto Pojizdné restauraéni
zatizeni

muz 31-35 | 7 Internet | Praha Auto Pojizdné restauraéni
zatizeni

muz 31-35 | 7 Internet | Praha Auto Obchod

muz 31-35 | 6 Znami Zlin Auto Vsechny moznosti

muz 31-35 | 6 Znami Zlin Auto Vsechny moznosti

muz 31-35 | 6 Znami Zlin Auto Vsechny moznosti

zena 31-35 | 7 Rodina Brno Vlak Vsechny moznosti

zena 31-35 | 7 Internet | Praha Auto Vsechny moznosti

zena 31-35 | 6 Znami Tisnov Auto Vsechny moznosti

muz 36-40 | 9 Znami Zlin Auto Restaurace - vecete

muz 36-40 | 9 Znami Praha Auto Restaurace - vecefe

muz 36-40 | 9 Znami Pardubice Auto Restaurace - vecete

muz 36-40 | 7 Internet | Opava Auto Pojizdné restauracni
zatizeni

muz 36-40 | 6 Znami Olomouc Auto Pojizdné restauraéni
zatizeni

muz 36-40 | 6 Internet | Brno Auto Restaurace - vecete

muz 36-40 Internet Brno Auto Pojizdné restauracni
zatizeni

zena 36-40 | 7 Znami Vyskov Auto Vsechny moznosti

muz 41-45 | 9 Znami Zlin Auto Restaurace - ob&d

muz 41-45 | 9 Znami Brno Auto Restaurace - ob&d

zena 51-55 | 8 Znami Zlin Auto Vsechny moznosti
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Piiloha D. 3: Tabulka dle odpovédi icastniki ABS, 2. &ast

Pohlavi | Vék Doprovod Status Cena Termin
muz 16-20 | Srodinou Student Ano Ne
muz 16-20 S prateli Student Ano Ano
zena 16-20 S prateli Student Ano Ano
Zena 16-20 | Srodinou Student Ano Ne
muz 21-25 S prateli Pracujici Ano Ano
muz 21-25 S prateli Student Ano Ano
muz 21-25 | Srodinou Student Ano Ano
muz 21-25 | Srodinou Student Ano Ano
muz 21-25 S prateli Pracujici Ano Ano
muz 21-25 S prateli Student Vysoka Ano
zena 21-25 S rodinou Pracujici Ano Ano
zena 21-25 S prateli Student Ano Ano
zena 21-25 S prateli Student Ano Ano
zena 21-25 S prateli Student Ano Ano
Zena 21-25 S prateli Student Ano Ano
zena 21-25 S prateli Pracujici Ano Ano
zena 21-25 Sam Pracujici Ano Ano
muz 26-30 S prateli Pracujici Ano Ano
muz 26-30 S rodinou Pracujici Ano Ne
muz 26-30 S prateli Pracujici Ano Ano
muz 26-30 S prateli Student Ano Ano
muz 26-30 S prateli Pracujici Ano Ano
muz 26-30 S prateli Pracujici Ano Ano
muz 26-30 S prateli Pracujici Ano Ano
muz 26-30 Sam Pracujici Ano Ano
zena 26-30 S prateli Pracujici Ano Ano
zena 26-30 S rodinou Pracujici Ano Ano
zena 26-30 S prateli Pracujici Ano Ano
zena 26-30 S rodinou Pracujici Ano Ano
zena 26-30 S rodinou Pracujici Ano Ano
zena 26-30 S rodinou Pracujici Ano Ne
zena 26-30 S rodinou Pracujici Ano Ano
zena 26-30 S rodinou Pracujici Ano Ano
zena 26-30 S prateli Pracujici Ano Ano
Zena 26-30 S prateli Pracujici Ano Ano
zena 26-30 S prateli Student Ano Ano
muz 31-35 S prateli Pracujici Ano Ne
muz 31-35 S prateli Pracujici Ano Ne
muz 31-35 S rodinou Pracujici Ano Ne
muz 31-35 S rodinou Pracujici Ano Ne
muz 31-35 S prateli Pracujici Ano Ano
muz 31-35 S prateli Pracujici Ano Ano

70



Piiloha D. 4: Tabulka dle odpovéd

r 7w

i ucastniki ABS, 2. ¢ast, pokracovani

Pohlavi | Vék Doprovod Status Cena Termin
muz 31-35 S rodinou Pracujici Ano Ano
muz 31-35 S rodinou Pracujici Ano Ano
muz 31-35 S prateli Pracujici Ano Ano
muz 31-35 S rodinou Pracujici Ano Ano
muz 31-35 S rodinou Pracujici Ano Ano
muz 31-35 S rodinou Pracujici Ano Ano
zena 31-35 S rodinou Pracujici Ano Ano
zena 31-35 S rodinou Pracujici Ano Ano
zena 31-35 S rodinou Pracujici Ano Ano
muz 36-40 S rodinou Pracujici Ano Ano
muz 36-40 S rodinou Pracujici Nizka Ano
muz 36-40 S prateli Pracujici Nizka Ano
muz 36-40 S prateli Pracujici Ano Ne
muz 36-40 S prateli Pracujici Ano Ano
muz 36-40 S prateli Pracujici Nizka Ano
muz 36-40 S prateli Pracujici Ano Ano
zena 36-40 S prateli Pracujici Ano Ano
muz 41-45 S rodinou Pracujici Ano Ano
muz 41-45 S rodinou Pracujici Ano Ano
zena 51-55 S prateli Pracujici Ano Ano
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Piiloha D 5:Tabulka dle odpovédi uéastnikia ABS, 3. &ast

Pohlavi | Vék Ocekavani Pozitiva Vyssi cena
muz 16-20 Novou zkusenost Napadity program, originalni pfistup | Ne
muz 16-20 Novou zkusenost Napadity program, originalni pfistup | Ne
zena 16-20 Setkani s prateli, s Zabava, zazitky Polopenze
novymi lidmi
zena 16-20 Zabavu, zazitky, radost | Zabava, zazitky Ne
muz 21-25 Zabavu, zazitky, radost | Atmosféra Polopenze
muz 21-25 Pratelskou atmosféru Organizace Ne
muz 21-25 Zabavu, zazitky, radost | Napadity program, originalni piistup | Lepsi socidlni
vybaveni
muz 21-25 Zabavu, zazitky, radost | Napadity program, originalni ptistup | Polopenze
muz 21-25 Pratelskou atmosféru Nizké naroky na kostym Polopenze
muz 21-25 Zabavu, zazitky, radost | Napadity program, originalni ptistup | Polopenze
zena 21-25 Zabavu, zazitky, radost | Napadity program, originalni pfistup | Plna penze
zena 21-25 Zabavu, zazitky, radost | Zabava, zazitky Ne
zena 21-25 Zabavu, zazitky, radost | Zabava, zazitky Polopenze
zena 21-25 Zabavu, zazitky, radost | Napadity program, originalni piistup | Polopenze
zena 21-25 Zabavu, zazitky, radost | Napadity program, originalni ptistup | Polopenze
zena 21-25 Zabavu, zazitky, radost | Napadity program, originalni piistup | Lepsi socidlni
vybaveni
zena 21-25 Pratelskou atmosféru Atmosféra Ne
muz 26-30 Pratelskou atmosféru Atmosféra Polopenze
muz 26-30 Zabavu, zazitky, radost | Atmosféra Plna penze
muz 26-30 Zabavu, zazitky, radost | Atmosféra Plna penze
muz 26-30 Zabavu, zazitky, radost | Atmosféra Plna penze
muz 26-30 Zabavu, zazitky, radost | Nizké naroky na kostym Polopenze
muz 26-30 Zabavu, zazitky, radost | Napadity program, originalni ptistup | Polopenze
muz 26-30 Zéabavu, zazitky, radost | Napadity program, originalni ptfistup | Polopenze
muz 26-30 Novou zkusenost Napadity program, originalni pfistup | Ne
zena 26-30 Zabavu, zazitky, radost | Relaxace, unik Lepsi socialni
vybaveni
zena 26-30 Pratelskou atmosféru Atmosféra Lepsi socialni
vybaveni
zena 26-30 Relaxaci, tnik Népadity program, originalni ptistup | Polopenze
zena 26-30 Pratelskou atmosféru Atmosféra Ne
zena 26-30 Setkani s prateli, Nizké naroky na kostym Lepsi socialni
S novymi lidmi vybaveni
zena 26-30 Setkani s prateli, Zabava, zazitky Lepsi socialni
S novymi lidmi vybaveni
Zena 26-30 Setkani s prateli, Novi lidé, pratelé, rodina Lepsi socialni
S novymi lidmi vybaveni
Zena 26-30 Pratelskou atmosféru Novi lidé, pratelé, rodina Lepsi socialni
vybaveni
Zena 26-30 Pratelskou atmosféru Relaxace, unik Polopenze
Zena 26-30 Zéabavu, zazitky, radost | Atmosféra Lepsi socialni
vybaveni
Zena 26-30 Pratelskou atmosféru Napadity program, originalni pfistup | Polopenze

72




1 ucas

Piiloha D 6:Tabulka dle odpovédi u¢

tnikii ABS, 3. &ast, pokratovani

Pohlavi | Vék Ocekavani Pozitiva Vyssi cena
muz 31-35 Setkani s prateli, Novi lidé, pratelé, rodina Lepsi socialni
S novymi lidmi vybaveni
muz 31-35 Setkani s prateli, Novi lidé, pratelé, rodina Lepsi socialni
S novymi lidmi vybaveni
muz 31-35 Setkani s prateli, Nizké naroky na kostym Lepsi socialni
s novymi lidmi vybaveni
muz 31-35 Setkani s prateli, Organizace Lepsi socialni
S novymi lidmi vybaveni
muz 31-35 Setkani s prateli, Zabava, zazitky Polopenze
S novymi lidmi
muz 31-35 Setkani s prateli, Relaxace, tinik Polopenze
S novymi lidmi
muz 31-35 Relaxaci, tnik Organizace Lepsi socialni
vybaveni
muz 31-35 Relaxaci, tunik Relaxace, unik Lepsi socialni
vybaveni
muz 31-35 Relaxaci, tunik Novi lidé, pratelé, rodina Lepsi socialni
vybaveni
muz 31-35 Relaxaci, tnik Nizké naroky na kostym Lepsi socialni
vybaveni
muz 31-35 Relaxaci, tunik Relaxace, unik Lepsi socialni
vybaveni
muz 31-35 Relaxaci, tnik Napadity program, originalni pfistup | Plna penze
zena 31-35 Setkani s prateli, Organizace Polopenze
s novymi lidmi
zena 31-35 Zéabavu, zazitky, radost | Organizace Lepsi socialni
vybaveni
zena 31-35 Setkani s prateli, Novi lidé, pratelé, rodina Ne
S novymi lidmi
muz 36-40 Setkani s prateli, Nizké naroky na kostym Polopenze
S novymi lidmi
muz 36-40 Setkani s prateli, Organizace Polopenze
s novymi lidmi
muz 36-40 Setkani s prateli, Novi lidé, pratelé, rodina Lepsi socialni
S novymi lidmi vybaveni
muz 36-40 Relaxaci, tnik Zabava, zazitky Plna penze
muz 36-40 Relaxaci, tnik Zabava, zazitky Plna penze
muz 36-40 Relaxaci, Gnik Novi lidé, pratelé, rodina Lepsi socialni
vybaveni
muz 36-40 Relaxaci, tnik Nizké naroky na kostym Polopenze
zena 36-40 Zabavu, zazitky, radost | Organizace Lepsi socialni
vybaveni
muz 41-45 Relaxaci, tnik Relaxace, unik Lepsi socialni
vybaveni
muz 41-45 Setkani s prateli, Napadity program, originalni pfistup | Ne
S novymi lidmi
Zena 51-55 Setkani s prateli, Napadity program, originalni pfistup | Lepsi socialni
S novymi lidmi vybaveni
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Piiloha D 7:Tabulka dle odpovédi rodinnych wic¢astnikia ABS

Pohlavi Vék Ucastnik v rodiné Program i pro déti
muz 31-35 Oba rodice ano

muz 21-25 Otec ano

muz 21-25 Otec ano, vikendovému
muz 26-30 Otec ano

muz 31-35 Otec ano, vikendovému
muz 31-35 Otec ano

muz 31-35 Otec ano

muz 31-35 Otec ano, vikendovému
muz 31-35 Otec ano, vikendovému
muz 31-35 Otec ano, vikendovému
muz 36-40 Otec ano

muz 36-40 Otec ano

muz 41-45 Otec ne

muz 41-45 Otec ano, vikendovému
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