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Abstrakt

Tato prace pojednava o vytvoieni desktopové aplikace na infokiosky pro BOSCH
DIESEL s.r.o., ktera umoznuje prohlizeni a tisk vyplatnich pasek, prohlizeni
vnitropodnikovych portala a piistup na intranet. Uzivatel se do aplikace ptihlasuje
pomoci magnetické karty, odhlaSeni je pak mozné také pomoci magnetické karty
nebo jednoho z odhlaSovacich tlacitek v aplikaci. Je zde i funkcionalita

automatického odhlaSeni.
Aplikace je vytvotena ve vyvojovém prostiedi Microsoft Visual Studio (Aplikace

WPF, NET Framework) prostfednictvim jazyka C# a jazyka XAML.

Kli¢ova slova

NET; WPF; C#; XAML,; infokiosky.

Abstract

The thesis deals with creating a desktop application for information kiosks for
BOSCH DIESEL s.r.o., that allows users to view and print payslips, to view in-
house portals and to access the intranet. The user can log into the application with
a magnetic card, the logout is then possible also with a magnetic card or with one

of the logout buttons in the application. There is also a feature of automatic logout.

The application is created in the Microsoft Visual Studio development environment
(Application WPF, .NET Framework) using C# and XAML.
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Uvod

Ve firm¢é BOSCH DIESEL s.r.0. jsem byl pozadan, abych vytvofil aplikaci pro
infokiosky, kde si zaméstnanci mohou zobrazit svou vyplatni pasku a jiné
vnitropodnikové informace. Tuto nabidku jsem pfijal s tim, Ze ji pojmu jako svoji

bakalatskou praci.

Tato prace pojednava o tvorbé kioskové aplikace. Kioskova aplikace slouzi
primarn¢ k zobrazeni a vytisknuti vyplatni pasky, dale pak k pfistupu na rtizné

vnitropodnikové portaly.

Kioskova aplikace je vytvotrena v jazyce C# WPF, interface pak v jazyce XAML,
ve vyvojovém prostiedi Visual Studio. VSe bude programovano objektové a budu

se snazit vyuzivat aktualnich postuptl a technologii.

Jelikoz ptedchozi aplikace byla webova, tak si od mé aplikace slibuji hlavné vyssi

rychlost.
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1 Popis .NET framewrku, C# WPF a XAML

NET je zdarma mezi platformovy framework pro programovani riiznorodych
aplikaci. Nabizi mnoho programovacich jazykt, knihoven a editori pro webové
stranky, mobilni aplikace, desktopové aplikace, hry a mnoho dalSich. Jeden
Z podporovanych jazyka je C# WPF, kterym je naprogramovan program jimz se

zabyva tato bakalaiska prace. (Microsoft)

Framework Windows Presentation Foundation, dale jen WPF, vzniknul jako
nastupce zastaralejStho Windows Form, dale jen WF. Kvili podpote jazyka XAML
pro tvorbu uzivatelského prostfedi, se stal WPF sice o néco komplexnéjsi, ale
mnohem kvalitngj§i prezentacni vrstvy a navic podporuje tzv. Bindingt, které

dovoluji propojit objekty a prvky formulate. (David Capka, 2020)

C# je vysokourovilovy objektove orientovany programovaci jazyk vyvinuty firmou
Microsoft. C# vzniknul na piedloze jazyka C a Java, u kterych jsou vidét vyrazné
podobnosti s C#. (2012 Pro WPF 4.5 in C#)

C# WPF je soucast .Net frameworku od verze 3.0. Slouzi k vytvafeni komplexnich
aplikaci a disponuje velkou nabidkou formulafovych prvkil a Sirokou paletou

stylizovani. (David Cépka, 2020)

Mezi vyhody C# WPF také patii nezavislost na rozliSeni zobrazovaciho zatizeni,
nebot’ WPF pouziva jednotky nezéavislé na zatfizeni. Jednotka je definovana jako

1/96 palce. (2012 Pro WPF 4.5 in C#)

XAML je Xtensible Application Markup Language vychazi ze zakladi XML a
stejné jako XML je to znackovaci jazyk, mezi jehoz Siroké vyuziti patii tvorba
grafického rozhrani pro WPF aplikace. XAML neni na WPF zavisly a tudiz velice
dobfte slouzi k oddéleni grafického rozhrani a logiky programu. (Sells Chris a lan
Griffiths 2005 Programming WPF (2nd Edition))

10
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1.1 Vysvétleni pouzitych vyrazi

Proménna — uchovava data pii béhu programu. Reprezentuje ¢ast paméti, do které

muzeme vkladat, upravovat a mazat data.

Funkce — mnozina piikazl sjednocenych tak, Ze je lze provést zavolanim jedné

urcité funkce. Funkce miiZe, ale nemusi, mit navratovou hodnotu.

Trida — Objekt obsahujici vlastni proménné a funkce (zde se nazyvaji metody).
Proménné a metody mohou byt tzv. private a public. Private proménné a metody se
pouzivaji vnitin€ a nic kromé tfidy, kde jsou vytvorené k nim nemize pfistupovat.
Public proménné a metody (proménné vétSinou nebyvaji public) jsou dostupné
z vnitiku 1 vnéjsku tiidy.

Objektové orientované programovani — styl programovani, které se snazi
program uzpusobit tak, aby kod byl blizsi lidskému chapani a také napomaha k vétsi

prehlednosti kodu.

VIakno — paralelné vytvoreny proces ktery bézi soucasné s hlavnim procesem.
Hlavni proces vétSinou byva hlavni program a vedlejsi proces je program ktery
pracuje soubézné s hlavnim procesem, ale nechceme, aby se na n¢j v hlavnim

programu ¢ekalo.

11
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2 Prakticka realizace projektu

Tato ¢ast se zabyva praktickou realizaci kioskové aplikace. Je zde popis kodu,
nahled interface, vysvétleni pozitych metod, problémy, na které jsem narazil a

zpusoby jak jsem je vyfiesil.
Pro programovani této aplikace jsem Cerpal téchto zdroji:

e Itnetwork: C# objektové programovani (David Capka)

e Itnetwork: Okenni aplikace v C# .NET WPF (David Capka)

e Itnetwork: Prace se soubory v C# (David Capka)

e Diskusni férum Stack Overflow

e Dzone: c best practices (Faisal Pathan)

e Codeproject: Some Best Practices for C Application Development (Kunal
Chowdhury)

e  Microsoft: C# WPF documentation

e Tutorialspoint: WPF tutorial

12
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2.1 Nahled interface a kod v XAMLu

Zde je popis kodu v XAMLu kterym je tvofena uzivatelské prostiedi aplikace a
ukazka jednotlivych oken a kodu v XAMLuU. XAML je znackovaci jazyk podobny
HTML.

V XAMLuU se daji dé€lat rozlicné prostfedi za pomoci velké palety nastrojt, stylt
objektii, bindingii a mnoho dalSich. J& jsem pouzil hlavné nastroje pro tvorbu

uzivatelského prostiedi a tvorbu stylu.

13
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2.2 App.xaml

Soucast projektu, ktera uchovava mnou vytvofené styly, ne nepodobné
kaskadovym stylam v HTML, pro objekty v grafickém navrhu aplikace. Styly jsou
dobry a jednoduchy zpiisob jak vylepsit vzhled své aplikace.

App.xaml obsahuje dva styly pro tlacitko a jeden styl pro groupbox. Styl
»Zakl button style je pro vSechna tlacitka kromé& odhlasovacich, pro odhlasovaci
tlacitka se pouziva styl ,Zakl button style red“. Styl pro groupbox
»Zakl_Groupbox_style® upravuje groupboxy v Admin okné, které slouzi pro

sdruzeni labeld a progress baru zvlast’ pro papir a zvIast’ pro toner.

14
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2.3 Hlavni prihlaSovaci obrazovka

PtihlaSovaci okno, slouzi pouze jako vstupni okno do aplikace. Slouzi pouze jako
vstupni obrazovka pro neptihlaSeného uzivatele. Po piiloZzeni magnetické karty

spojené s aktivnim uzivatelem, nasleduje presmerovani do hlavni nabidky.

Hlavni ptihlasovaci obrazovka se sklada z dvou obrazk a jednoho labelu.

P¥ihlaste se prosim pFilozenim identifikacni karty ke cteéce.

e

Obrazek 1: Hlavni prihlaSovaci obrazovka

15
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Ukézka kodu v XAMLu:

<Grid>

<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="69*"/>
<RowDefinition Height="372*"/>
<RowDefinition Height="300*"/>
<RowDefinition Height="168*"/>
<RowDefinition Height="163*"/>

</Grid.RowDefinitions>

<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="367*"/>
<ColumnDefinition Width="225*"/>
<ColumnDefinition Width="368*"/>

</Grid.ColumnDefinitions>

<Image x:Name="Obr_karta" Source="C:\obr\karta.bmp"
Stretch="Fill"Grid.Column="1" HorizontalAlignment="Center"
VerticalAlignment="Center" Grid.Row="1"/>

<Label x:Name="Prilozte_kartu_label" Content="PrihlasSte se prosim
prilozenim identifikacni karty ke ctecce." Margin="0"
FontSize="36"FontFamily="Segoe UI Black" Grid.ColumnSpan="3" Grid.Row="2"
HorizontalAlignment="Center" VerticalAlignment="Center"/>

<Image HorizontalAlignment="Center" Margin="0" VerticalAlignment="Center"
Source="C:\obr\sipka.bmp" Grid.Column="2" Grid.Row="3"/>

</Grid>
1 Ukazka kodu XALM

16
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2.4 Hlavni nabidka

Matice tlacitek slouzici pro snadnou navigaci v nabidce aplikace. Po zmacknuti
kazdého tlacitka, je uzivatel preveden na konkrétni sluzbu, nebo v piipadé tlacitka

pro odhlaseni odhlasen.

Kazdé¢ tlacitko v hlavni nabidce obsahuje pro piehlednéjsi orientaci obrazek

reprezentujici sluzbu spojenou s tlacitkem.

©) BOSCH

Stvofeno pro 2ivot

S - =

Vyplatni paska Prodejna FUS

Prilohy Aktualni informace

@

Intranet Inzerce Kalendar

Obrazek 2: Hlavni nabidka

17
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2.5 Admin okno

Admin okno, které se zobrazi pro uzivatele, ktefi maji admin préva. SlouZzi
k doplnéni pocitadel pro papir a toner, tyto hodnoty jsou ukladany do XML
souboru. Po zmacknuti tlacitek doplnit se nastavi hodnota papir, nebo toner na
maximum, pii kazdém vytisknuti dokumentu se zase urcita hodnota zase odecte.

Tlacitko ,,Pokrac¢ovat” vede do hlavni nabidky.

Doplnit

Doplnit

Pokrac¢ovat

Obrazek 3: Admin okno

18



Vysoka skola polytechnicka Jihlava

2.6 Tisk vyplatnice

Okno pro prochédzeni vyplatnich pasek ptihlaSené¢ho uzivatele. Je zde moznost
zobrazit si aktualni vyplatnici, s moznosti zobrazeni vyplatnic i z minulého roku,
a tisk vyplatnice. Tlacitka ,,nasledujici mésic* a ,,pfedchozi mésic* slouzi pro
prechod mezi vyplatnimi paskami. Pokud je zobrazena aktudlni, tedy nejnovéjsi,
vyplatnice je tlacitko ,nésledujici mésic* neaktivni, pro posledni dostupnou
vyplatnici je neaktivni tlacitko ,,Pfedchozi mésic”. Po zmacknuti tlacitka ,tisk se
dokument zobrazeny v objektu webbrowser vytiskne. Tlacitko ,,Home* pievede

uzivatele do hlavni nabidky a tlacitko ,,Odhlésit* uzivatele odhlasi.

Tisk

Odhlasit

3
=
—
S ==

Obrazek 4: Tisk vyplatnice
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2.7 Auto odhlaseni

Okno pro signalizaci automatického odhlaSeni. Pokud aplikace zaznamena

neaktivitu trvajici déle jak 30 sekund, spusti se okno s automatickym odhlasenim.

Po vyprseni Casového intervalu, zde 12 sekund, program uzivatele odhlasi.

Automatické odhlaSeni Ize zrusit stisknutim tlacitka ,,Pokracovat®.

Kvuli naktivité vas systém odhlasi.

12

Prejete si pokradovat?

Pokrafovat

Obrazek 5: Auto_odhlaseni
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2.8 Ostatni okna

Vzhled a kod v XAMLu ostatnich oken je velice podobny, li§i se pouze tim,
na jakou adresu je odkazovan prvek ,,WebBrowser. Tlacitka ,,Zpét* a ,,Vpied*
slouzi k pohybu na piedchozi, nebo nasledujici zobrazeny obsah ve WebBrowseru,
podobné jako ve webovém prohlize¢i. Tlacitko ,,Home™ pievede uzivatele

do hlavni nabidky a tlacitko ,,Odhlasit* uzivatele odhlasi.

=

Obrazek 6: Ostatni okna
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3 Kod aplikace v C#

Tato Cast se zabyva popisem funkéni vrstvy Kioskové aplikace. Popisem tiid,
metod, funkci, problému, na které jsem v pribéhu tvorby aplikace narazil a feSeni,

které jsem pro odstranéni téchto problému pouzil.

22
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3.1 Trida Login

Tato tiida se zabaluje cely proces piihlaSeni pomoci magnetické karty. Obsahuje
moznosti zacCit Cist ze sériového portu cislo karty, coz vykondva tiida
NacteniCislaKarty, a podle tohoto Cisla nacist osobni Cislo osoby, vratit ¢islo osoby,
vratit stav piihlaSeni (pfihlaSen/nepfihlaSen), vymazat aktudlni ptihlaSeni

a rozhodnout, zda se jedna o admin tcet, nebo ne.

Proces nacteni magnetické karty a nasledné piihlaSeni, ¢i odhlaSeni, bylo nutné
piifadit do samostatného vlakna. Pro snadné&jsi a logictéjs$i manipulaci s vlakny

jsem pouzil BackgroundWorker, coz je tfida pro praci s vlakny.
Popis proménnych, metod a funkeci:

Proménna ,,card_number typu string uchovava ¢islo nactené karty, podle né&jz

se vyhleda osobni ¢islo uzivatele.

Proménna ,,logged_in“ typu bool slouzi k uchovani hodnoty, jestli n€kdo je,

nebo neni prihlasen.

Metoda ,,Admin_account* slouzi k rozhodnuti, zda pfihlaseny uzivatel ma admin

prava, ¢i nikoli.

Metoda ,Load_card_number“ provadi proces nacéteni cisla Kkarty,

za pouziti metod z tidy ,,Load_card_number*.

Metoda ,,Load_personal_number* se stara o nacteni osobniho ¢isla, podle ¢isla

nactené karty.

Metoda ,,Clear* nastavi proménné ,,0sobni cislo® a ,,Cislo_karty* na prazdny

fetézec.

23
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Ukazka BackgroundWorkeru

private BackgroundWorker bw;

bw = new BackgroundWorker { WorkerSupportsCancellation = true };
bw.DoWork += bw_DoWork;

bw.RunWorkerCompleted += bw_RunWorkerCompleted;
bw.RunWorkerAsync();

private void bw_DoWork(object sender, DoWorkEventArgs e)

{
while (true)
{
login.Load_personal_number();
if (login.Personal_number != "")
if (!login.Logged_in)
if (login.Admin_account())
{
e.Result = false;
return;
}
else
{
e.Result = true;
return;
}
}
}
login.Clear();
}
}

private void bw_RunWorkerCompleted(object sender,
RunWorkerCompletedEventArgs e)
{
if (!Boolean.Parse(e.Result.ToString())) Start_admin_win();
else Start_Main_menu_win();

}
2 Ukazka kédu BackgroundWorker

24
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3.2 Trida Load _card number

Tato tfida provadi praci se sériovym portem a nacteni Cisla katry. Po pfilozeni
magnetické katry k CteCce se nacte kod, ktery reprezentuje Cislo nactené karty.

Tento kdd je nacitan po jednotlivych bajtech.

S nactenim magnetické karty pomoci ¢tecky jsem se potykal s problémem, jak ¢ist
ze sériového portu. Pfes mé snahy se mi stale nedatfilo data ze sériového portu
nacist. Po mésici hledani a zkouSeni riznych zpiisobii jsem se stidle nedockal
uspéchu. Po konzultaci se svym vedoucim prace Ladislavem Prokopem jsme nalezli
feSeni. Jak se pak ukézalo, bylo velmi prosté, k ctecce karet bylo nutné nainstalovat

ptislusné ovladace, tim se vSe vyftesilo.

Z informaci které jsem dostal, bylo ziejmé, Ze kod karty je v hexadecimalnim tvaru.
Ze sériového portu se ale po jednotlivych bajtech nacitaly dvoucifernd cisla
v desitkovém tvaru. Diky zkuSenostem, které jsem nabyl ve Skole, jsem dokazal

piijit na to, Ze se jedna o ASCII kod hexadecimalniho Cisla.

Tento ASCII koéd hexadecimalniho ¢isla, je tedy nutné pievést na hexadecimalni
fetézec a tento pak na decimalni fetézec, protoze k nacteni osobniho cisla je nutny
prave tento tvar. Tento decimalni fetézec je jiZ Cislo karty, které je hlavni a jedinou

navratovou hodnotou této tfidy.
Popis proménnych, metod a funkei:

Poménna txtScaner hex je typu sting a obsahuje hexadecimalni hodnotu ¢isla

magnetické katy.

Poménna txtScaner dec je typu sting a obsahuje decimalni hodnotu Ccisla

magnetické katy.
Proménna buff typu int obsahuje ¢iselné vyjadieni velkosti Cisla karty v Bajtech.

Objekt SerialPortl softwarové nasimulovany sériovy port (ktery je fyzicky USB

portem, sériovy port je simulovan ovladaci cteCky magnetické karty)

25
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Metoda Clear() vymaze obsah proménnych txtScaner hex a txtScaner dec.

Metoda Get_port_state() vraci stav sériového portu, piesnéji jestli je, nebo neni

otevieny.
Metoda Get_txtScan_dec() vraci decimalni hodnotu nac¢tené magnetické karty.

Metoda ScanerRead() zkontroluje stav portu, pokud je zavieny, tak ho otevie

a pomoci metody ,,Read* nacte data na sériovém portu.

Metoda Read nacita data ze sériového portu v podobé ASCII kdédu hexadecimalni
hodnoty ¢isla karty, pomoci metody ,,Convert_Ascii_to_hex* pievadi tyto data
na hexadecimalni hodnotu a pomoci metody ,,Convert_hex to_dec” pak tuto
hodnotu pfevadi na decimalni hodnotu, kterd je ulozena do proménné

HiIXtScaner_dec* a nakonec uzavie sériovy port.

Metoda Convert Ascii to hex pfevadi hodnotu ASCII znaku kodu

hexadecimalniho ¢isla, které se predava parametrem, na hexadecimalni ¢islo.

Metoda Convert_hex to_dec ptevadi hexadecimalni ¢islo, které se predava

parametrem, na decimalni.

26



Vysoka skola polytechnicka Jihlava

3.3 Trida PayRoll

Tato tiida je nejobsahlejSi a stard se o sestaveni cesty k vyplatnici, zobrazeni

vyplatnice, tisk vyplatnice a zapis stavu papiru a toneru do souboru.

V konstruktoru, po nastaveni piedanych objektt, se hleda vyplatnice z ledna
minulého roku, pokud je nalezena, nastavi se jako nejstar§i vyplatnice, pokud
takova vyplatnice neni nalezena, postupuje se po mesici k aktudlnimu datu, dokud
se n¢jaka vyplatnice nenajde. Pokud se zddna vyplatnice nenajde, vypise se o tom

pii pokusu 0 zobrazeni vyplatnice chybova hlaska.

Sestaveni cesty k vyplatnici je skladani zakladni cesty s aktualnim mésicem, rokem

a osobnim c¢islem osoby.

Zobrazeni vyplatnice se provadi pii otevieni okna Payroll_printing_window a
zobrazuje se vzdy nejaktudlnéjsi nalezend vyplatnice, pokud se zddné nenajde,

vypiSe se hlaska o nenalezeni.

Jelikoz je vyplatnice ve formatu PDF a je zaheslovana, pouzil jsem pro snadnéjsi

praci a odheslovani tohoto formatu externi knihovnu iTextSharp.
Popis proménnych, metod a funkei:

Proménna personal_number typu string uchovava osobni ¢islo pravé piihlaseného

uzivatele.

Proménna path_temp_pdf_decrypted typu string obsahuje cestu ke slozce kde se

nachazi docasné¢ od heslované vyplatnice.

Proménna path_pass typu string obsahuje cestu k zakédovanému souboru s hesly

Kk vyplatnicim.

Proménna path_base typu string obsahuje neménnou c¢ast cesty ke konkrétni

vyplatnici.
Proménna path typu string obsahuje jiz celou cestu ke konkrétni vyplatnici.

Proménna month typu int obsahuje ¢islo mésice zobrazované vyplatnice.
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Proménna month_current typu int obsahuje Cislo aktualniho mésice, ziskana za

pomoci ,,DateTime.Now.Month*.

Proménna year_current typu int obsahuje ¢islo aktualniho roku, ziskdna za pomoci

,,DateTime.Now.Year*.
Proménna year typu int obsahuje ¢islo roku zobrazované vyplatnice.
Proménna amount_paper typu int obsahuje pocet papira v tiskarne.

Proménnd amount toner typu int obsahuje ¢islo, které reprezentuje stav toneru

(200 plny, 0 prazdny).

Proménna min_month typu int obsahuje ¢islo mésice nejstarS$i zobrazitelné

vyplatnice.
Proménnd min_year typu int obsahuje ¢islo roku nejstarsi zobrazitelné vyplatnice.

Proménna counter typu int je pomocnd proménnd pro metodu

»provereni_cesty(bool zkuska)*

Proménna next_month_picture typu Image obsahuje obrazek, ktery je na tlacitku

pro zobrazeni vyplatnice z nasledujiciho mésice.

Proménna prev_month_picture typu Image obsahuje obrazek, ktery je na tlacitku

pro zobrazeni vyplatnice z pfedchoziho mésice.

Proménna button_previous typu Button obsahuje referenci na tlacitko v okné

Payroll_printing_window pro zobrazeni vyplatnice z pfedchoziho mésice.

Proménnd button next typu Button obsahuje referenci na tlacitko v okné

Payroll_printing window pro zobrazeni vyplatnice z nasledujiciho mésice.

Proménna pdf viewer typu WebBrowser obsahuje referenci na objekt WebBrowser

v okn¢ Payroll_printing_window, ve kterém se zobrazuji vyplatnice.

Obijekt login tfidy Login obsahuje aktualni pfihlaseni.
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Konstruktor PayRolll nastavi vSechny potfebné proménné, zjisti rok a mésic
nejstar§i zobrazitelné vyplatnice a zablokuje tlacitko pro zobrazeni vyplatnice

Z nasledujiciho mésice.

Metoda Encode_pass provadi zakodovani souboru s hesly k vyplatnicim.
Metoda Decode_pass provadi odkédovani souboru s hesly k vyplatnicim.
Metoda Load_pass_to_pdf nacte heslo k vyplatnici ze souboru s hesly.

Metoda Show_pdf zobrazi vyplatnici do objektu WebBrowser na okné

Payroll_printing_window.

Metoda Verification_path provéfuje, zda existuje alesponi jedna zobrazitelna
vyplatnice u aktualné pfihlaseného uzivatele, pokud ano vrati se true, pokud ne vrati

se false a vypiSe se hlaSka o nenalezeni vyplatnice.

Metoda Build_path sestavi kompletni cestu k vyplatnici z konkrétniho roku a
meésice. Pokud tato soubor z takto sestavené cesty neexistuje vrati tato metoda false,

V opaéném piipadé¢ true.

Metoda Previous_month zobrazi do objektu WebBrowser na okné
Payroll_printing_window vyplatnici z predchoziho mésice. Pokud neexistuje Zadna
star§i zobrazitelnd vyplatnice zablokuje tlacitko ,,button_previous pro zobrazeni

vyplatnice z pfedchoziho mésice.

Metoda Next_month  zobrazi do objektu WebBrowser na  okné
Payroll_printing_window vyplatnici z nasledujiciho mésice. Pokud neexistuje
zadna nov¢jsi vyplatnice zablokuje tlacitko ,,button_next* pro zobrazeni vyplatnice

z nésledujiciho mésice.

Metoda Print_payroll vytiskne pravé zobrazenou vyplatnici.

Metoda Write_paper_toner zapise stav papiru a toneru do souboru.
Metoda Load paper toner nacte hodnotu papiru a toneru ze souboru.

Metoda Enable_disable_button zpfistupni/zablokuje urc€ité tlacitko a zméni obrazek

na tomto tlacitku podle zadanych parametra.
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Metoda Fill:paper doplni hodnotu papiru na maximum.
Metoda Fill toner doplni hodnotu toneru na maximum.
Metoda Delete_pdfViewer vymaze obsah objektu WebViewer.

Metoda Delete temp pdf vymaze obsah slozky s docasné¢ od heslovanymi

vyplatnicemi.

Metoda Decrypt_Pdf_ItextSharp od hesluje vyplatnici pomoci rozsifujici knihovny

iTextSharp a od heslovanou verzi ulozZi do slozky s od heslovanymi vyplatnicemi.
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Ukazka odheslovani PDF
private void Decrypt_Pdf_ItextSharp(string input, string output)
{

string password = Load_pass_to_pdf();
try

PdfReader reader = new PdfReader(input, new
ASCIIEncoding().GetBytes(password));

using (MemoryStream memoryStream = new MemoryStream())

{
PdfStamper stamper = new PdfStamper(reader,
memoryStream);
stamper.Close();
reader.Close();
File.WriteAllBytes(output, memoryStream.ToArray());
}

}

catch (Exception ex)

{
MessageBox.Show("Chyba odheslovani PDF:" + ex.Message, "Vyplatnice",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Warning);

}
}

3 Ukéazka Ko6du iTextSharp
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3.4 Trida Extension_metods

Mala tiida s prazdnym delegatem, pro smazani obsahu WebBrowseru.
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3.5 Trida MainViewModel Auto log_out

Ttida, ktera se stara o chod okna Auto_odhlaseni.

Tato tfida dédi z INotifyPropertyChanged, to ma za nasledek, ze kazda zména
vyvola reakci. V tomto piipadé pii kazdém tiknuti DispatcherTimeru se zméni

hodnota poctu sekund v okné Auto odhlaseni.

Popis proménnych, metod a funkei:

Objekt timer typu DispatcherTimer se stard o ¢asovy odpocet.
Proménnd Zbyva obsahuje hodnotu odpoctu.

Kontruktor MainViewModel() zinicializuje objekt timer, nastavi mu interval na

jednu sekundu a odstartuje ¢asovac.
Metoda Timer_Tick je spjatd s objektem timer a vykonava se kazdou sekundu.
Metoda stop_timer zastavi odpocet.

Metoda OnPropertyChanged vyvola akci pii kazdé zmén¢ proménné Zbyva
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3.6 Trida Auto_log_out_manager

Tato tfida se stard o posouzeni neaktivity uzivatele a spusténi automatického
odhlaseni. Pokud po dobu, ktera je nastavena proménnou time, neprovede néjaka

akce, je spusténo automatické odhlaseni.
Popis proménnych, metod a funkeci:

Proménné time typu int obsahuje hodnotu ¢asu, po jehoz uplynuti, pokud se

nepovede zadna akce, se zah4ji automatické odhlaseni.

Proménna timer je objekt tiidy DisoatcherTimer, tento objekt obsahuje odpocet

automatického odhlaseni.

34



Vysoka skola polytechnicka Jihlava

3.7 Trida Load config

Tato tfida se stard o nacteni konfiguracnich dat ze souboru config.con, vétSinou se
jedna o cesty k soubortim a nastaveni ¢isla COMu sériového portu. V piipadé
chybného nacteni nebo neexistence souboru se stavajici konfigura¢ni soubor smaze

a vytvofi se novy s vychozimi hodnotami.
Popis proménnych, metod a funkci:
Proménnd path_kiosks typu string obsahuje cestu ke slozce kiosks.

Proménna path_temp pdf decrypted typu string obsahuje cestu k slozce kde se

nachazi odheslované vyplatnice.
Proménna path_pass typu string obsahuje cestu k souboru s hesly.
Proménnd path _base typu string obsahuje zaklad cesty k vyplatnicim.

Proménna path card number persoal number typu string obsahuje cestu

k souboru s ¢isly karet a osobnimi ¢isli.

Proménna path admin_users typu string obsahuje cestu k souboru se seznamem

uzivatell s administrativnimi pravy.
Proménna com typu string obsahuje ndzev COM portu.
Load_config je konstruktor této tiidy

Metoda Write_conf provede vytvotreni konfigura¢niho souboru s vychozimi daty,

pokud konfigura¢ni soubor neexistuje, nebo pokud se ho nepovedlo precist.
Metoda Load_conf nacte data z konfiguraéniho souboru a zapise je do proménnych.

Metody Get_+néazev proménnych vraci tu ur€itou proménnou.
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3.8 Trida Thread _manager

Ttida pro spravu vytvorenych vldken. VSechna vytvotend vlakna se ukladaji do listu
typu BackgrounWorker nebo DispatcherTimer. Po odhlaseni uzivatele tato tiida
slouzi k vypnuti vSech dosud spusténych vlaken. Tato tfida je statickd a tudiz je

dostupna odkudkoli.

Metoda Add bw slouzi k pfidani objektu typu BackgrounWorker do listu tohoto
typu.

Metoda Add_timer slouzi k piidani objektu typu DispatcherTimer do listu tohoto
typu.

Metoda Kill all slouzi k vypnuti vS§ech dosud béZicich vlaken.
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3.9 MainWindow kéd C#

Hlavni okno zobrazené po spusténi aplikace, na pozadi, ve vlastnim vlakné, zde
bézi cyklus pro nacitani magnetické karty. Pro praci s vladkny jsem zvolil
BackgroundWorker, diky kterému, podle mého nazoru, je prace s vlakny

jednodussi a logictéjsi.
Popis proménnych, metod a funkeci:
Proménna pay_roll je objekt tiidy PayRoll, ktera pracuje s vyplatnicemi.

Proménna login je objekt tfidy Login, ktera se stara o ptihlaSovani

a odhlasovani.
Proménna bw je objekt tfidy BackgroundWorker, ktera slouzi k praci s vlakny.
MainWindow je bezparametricky konstruktor.

Metoda bw_DoWork obsahuje vykonavané akce na samostatném vlakn¢, v tomto

ptipadé je to ¢ekani na pfihlaSeni magnetickou kartou.

Meotoda bw_RunWorkerCompleted se vykona po skon¢eni metody bw_DoWork,
V tomto piipad¢ uzivatele pfesméruje na admin okno, nebo do hlavni nabidky, podle

opravnéni uzivatele.
Metoda Start_admin_win pfesméruje na admin okno.
Metoda Start_Main_menu_win pfesméruje na hlavni nabidku.

Metoda Test_user_button_Click a Test_admin_button_Click jsou pro testovaci
ucely, slouzi pro pristup k admin oknu, nebo k hlavni nabidce, bez nutnosti

pfihlaSeni magnetickou kartou.
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3.10 Main_menu_window kéd C#

Zde se nachazi hlavné funkce pro spusténi urcit¢ho okna po kliknuti na dané
tlacitko. Je zde moznost odhlaSeni pomoci magnetické karty, pokud je ptilozena

stejnd karta, pomoci které bylo provedeno ptihlaseni.

Jsou zde vyuzivany tiidy Login a Auto_log out manager. Ttida Login je zde
vyuzivana na odhlaSeni pomoci magnetické karty a tfida Auto_log_out_manager

na spusténi automatického odhlaseni pii neaktivite.
Popis proménnych, metod a funkei:

Proménna login a login_logoout je objekt tiidy Prihlaseni, ktera se stara

o piihlasovani a odhlasovani.
Proménna bw je objekt tfidy BackgroundWorker, ktera slouzi k praci s vlakny.

Staticka proménna first_start typu bool slouzi pro kontrolu, zda je toto okno
otevieno poprvé, protoze pii znovuotevieni tohoto okna v ramci jednoho piihlaseni

se jiz znovu nespousti dalsi vlakno pro odhlaseni.

Staticka proménna Auto_odhlaseni_spusteno typu bool je pro zjisténi, jestli jiz je,

¢1 neni spusténé autoodhlaseni.
Metoda Nabidka okno je konstruktor.
Metody x_button_Click slouzi k pfesmérovani na ,,x* okno.

Meotoda bw_RunWorkerCompleted se vykona po skon¢eni metody bw_DoWork,
Vv tomto piipad¢ uzivatele odhlasi, zavie vSechna okna a zobrazi piihlaSovaci

obrazovku..
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3.11 Admin_window kéd C#

Do tohoto okna se dostanou jen uzivatelé¢ s admin pravy. Je zde moznost zadat
doplnéné papiru, nebo toneru. Po zmacknuti tlacitka pokraCovat je uzivatel

pifesmérovan na hlavni nabidku.
Popis proménnych, metod a funkci:

Proménna pay_roll je objekt ttidy PayRoll, ktera pracuje s vyplatnicemi, v tomto

ptipad¢ se pouziva k zapisu stavu papiru a toneru.

Proménna login je objekt tfidy Login, ktera se stara o ptihlaSovani

a odhlasovani.

Proménna paper_toner je pole typu double a slouzi k nacteni hodnot papiru a toneru

z XML souboru.

Proménna paper_progress.Value reprezentuje hodnotu ProgressBaru pro papir.
Proménna toner_progress.Value reprezentuje hodnotu ProgressBaru pro toner.
Proménna state_paper_label.Content reprezentuje hodnotu Labelu pro papir.
Proménna state_toner_label.Content reprezentuje hodnotu Labelu pro toner.

Funkce  Fill_paper_button Click se provede po zmacknuti tlacitka
,Doplnit_papir_button“ a doplni hodnotu ProgressBaru a Labelu pro papir

na maximum.

Funkce  Fill_toner_button_Click se provede po zmacknuti tlacitka
,»Doplnit_toner_button“ a doplni hodnotu ProgressBaru a Labelu pro toner

na maximum.

Funkce  Continue_button_Click se provede po zmacknuti tlacitka

,»Continue button* a ptevede uzivatele na Main_menu_window
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3.12 Payroll_printing_window koéd C#

Zde se provadi zobrazené vyplatni pasky, jsou zde funkce pro stisknuti tlacitek
a Vkonstruktoru je zobrazena vyplatnice do prvku WebBrowser

(zde PDF_viewer_webbr). Je zde pifedano aktualni piihlaseni.
Popis proménnych, metod a funkeci:
Proménna pay_roll je objekt tiidy PayRoll, ktera pracuje s vyplatnicemi.

Proménna login je objekt tfidy Login, ktera se stara o ptihlasovani

a odhlasovani.

Metoda Print_button_Click vytiskne vyplatnici.

Metoda Next_month_button_Click zobrazi vyplatnici z nasledujiciho mésice.
Metoda Previous_month_button_Click zobrazi vyplatnici z pfedchoziho mésice.

Metoda Log_out Button_Click odhlasi uzivatele, zavie vSechna okna a zobrazi

piihlasovaci okno.

Metoda Home button Click pfesméruje uzivatele do hlavni nabidky.
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3.13 Auto_log_out kéd C#

Okno s vystrahou o zahajeni procesu automatického odhlaseni. Uzivatel ma
moznost tento proces zrusit a pokracovat v praci. Pokud ¢asova¢ dob&hne, dojde

k odhlaseni aktualniho uZivatele.
Popis proménnych, metod a funkeci:

Proménnd timer je objekt tfidy DisoatcherTimer, tento objekt obsahuje odpocet

automatického odhlaseni.
Metoda Auto_lof out je kontruktor.

Metoda Continue_button_Click resetuje odpocet a zavie okno s auto odhlasenim.
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3.14 Ostatni okna kod C#

U ostatnich oken je koéd velice podobny, 1isi se pouze v odkazu na obsah
zobrazovany ve WebBrowseru. Tlacitko ,,Home* pfesméruje uzivatele do hlavni
nabidky, tlacitko ,,Odhlasit* odhlasi uzivatele a tlacitka zpét a vptfed, oznacena
Sipkami, slouzi k navigaci ve WebBroweru, podobné jako v internetovych

prohlizecich.
Popis proménnych, metod a funkci:

Proménna login je objekt tfidy login, ktera se stard o piihlasovani

a odhlagovani.

Funkce Home_button_Click se spusti po kliknuti na tlaéitko ,,Home* a pfesméruje

uzivatele do hlavni nabidky.

Funkce Log_out Click se spusti po kliknuti na tlacitko ,,Odhlasit”

a provede odhlaseni uzivatele.

Funkce update button slouzi k rozhodnuti, zda zpfistupnit, ¢i zablokovat tlacitka
zpét a vpied, podle toho, je-li moZné pfistupovat k predeslé nebo nasledujici

strance.

Funkce Forward_button_Click se spusti po kliknuti na tla¢itko vpied a pfesméruje

obsah WebBrowseru na nasledujici obsah, pokud je to mozné.

Funkce Back button_Click se spusti po kliknuti na tla¢itko zpet a pfesméruje obsah

WebBrowseru na ptedchozi obsah, pokud je to mozné.
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Z.avér

Prace na kioskové aplikaci mé¢ vesmés bavila a byla to zajimava zkuSenost. Byli
doby kdy mé¢ to nebavilo, ba naopak skoro Stvalo, kazdy programator mi jisté¢ da
zapravdu, ze neni nic horsiho, nez kdyz vdm v programu néco nefunguje, nebo se

program nechova tak, jak byste ¢ekali a vy nevite proc.

Kioskova aplikace, tak jak jsem ji vytvofil, ma vSechny funkcionality, které mit
mela. Navic oproti planu jsem pridal jest¢ automatické odhlasovani. Vse je
naprogramovano dle principii objektového programovani, kod je podle mého
nazoru piehledny a dobfe Citelny. Urcité by se tam nasli mista pro vylepSeni, ale

osobn¢ si myslim, Ze kvalita, co se tyce stylu naprogramovani, je dosti slusna.

Kioskova aplikace byla otestovana v redlném prostfedi a byla tak potvrzena jeji

funkcnost a je tedy mozné ji nasadit.
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