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Vytvorte systém pro hlidani dostupnosti a nejlepsi ceny
elektronickych soucdstek na e-shopech. Systém bude periodicky
zjistovat dostupnost a cenu zadanych soucastek na vybranych e-
shopech. V ptipadé zjisténi nové dostupnosti ¢i nalezeni
vyhodnéjsi ceny zobrazi oznameni uzivateli. Systém bude rovnéz
uchovavat databazi vyvoje cen a mnozstvi jednotlivych
soucastek na e-shopech a bude mozné graficky znazornit historii
zmén. Systém bude implementovan jako lokalni desktopova
aplikace pro OS Windows.



Abstrakt

Bakaldrska prace se zaméruje na vyvoj a implementaci programu pro monitorovani dostupnosti
a cen elektronickych soucastek z vybranych e-shopu. Cilem prace je hotovy program, ktery dle
zadanych produktli od uZivatele sleduje poZzadované informace o produktech a upozornuje na
pripadné zmény. V teoretické Casti je detailné popsdna problematika, zdroje vstupnich dat pro
program a nasledny ndvrh feSeni za pouziti vybranych technologii. Praktickd cast je pak
vénovdna implementaci téchto feSeni do hotového programu. Jeho vytvoreni, instalace
a testovani funkénosti.

Klicova slova
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Abstract

This bachelor's thesis focuses on the development and implementation of a program for
monitoring the availability and prices of electronic components from selected e-shops. The aim
of the thesis is to create a functional program that, based on user-specified products, monitors
relevant product information and alerts the user to any changes. The theoretical part provides
a detailed description of the issues, sources of input data for the program, and the subsequent
solution design using selected technologies.

The practical part is devoted to implementing these solutions into the finished program,
including its creation, installation, and functionality testing. The program is designed to track
desired information about products and notify users of any changes, contributing to improved
user awareness and decision-making when it comes to purchasing electronic components
online.
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Seznam zkratek

o AP - Application Programming Interface
e URL - Uniform Resource Locator
e TME - Transfer Multisort Elektronik

e IDE - Integrated Development Environment



Uvod

Bakaldrska prace se zaméruje na vyvoj a implementaci systému pro sledovani dostupnosti
elektronickych soucastek a monitorovani jejich cenového vyvoje na vybranych elektronickych
obchodech. Hlavnim cilem je splnéni poZadavki spoleénosti RWetc s.r.o., kterd si klade za ukol
zajistit dostatecné mnoizstvi soucastek pro svlij vyrobni proces za optimalni cenu. Zaroven je
tfeba sledovat dostupnost nedostatkovych soucastek.

V ramci prace bude vytvoren program, ktery pobéZi na pozadi operacniho systému Windows.
Na zakladé uZivatelskych vstupl bude program automaticky a pravidelné shromaZdovat
informace, sledovat ceny a jejich historii, a zaznamendvat dostupné skladové zasoby. Dale bude
generovat reporty obsahujici poZzadované informace o elektronickych soucastkach dostupnych
v elektronickych obchodech.

Vytvoreny program umozni uzivateli pfijimat upozornéni o zméndach ve dostupnosti nebo
cenach. Upozornéni budou automaticky generovana pfi vyraznych zménach, anebo budou
poskytovana na vyzadani uzivatele pfi jeho vstupu do programu.



1 Teoreticka ¢ast

V nasledujici ¢asti prace bude popsdno zadani problému k feSeni a zdroje dat ze kterych se
budou Cerpat informace pro béh programu.

1.1 Popis problematiky

Moderni vyrobni procesy jsou neoddélitelné spojeny s pouzivanim elektronickych soucastek,
které hraji klicovou roli v konstrukci a fungovani elektronickych zafizeni. Dllezitym aspektem
pro efektivni a bezproblémovy pribéh vyroby je spravné a véasné zajisténi potfebnych
soucastek. Pro firmu RWetc s.r.o. se stala strategickou prioritou optimalizace zasobovani
elektronickymi soucastkami pro svlij vyrobni proces, s dirazem na dosazeni nejlepsi mozné
ceny.

Cilem prace je vytvofit a implementovat program, ktery umoZni automatické sledovani
dostupnosti, cen a vyvoje cen elektronickych soucastek na vybranych e-shopech:

- tme.eu

- mouser.com

- soselectronics.com
- farnell.com

Program bude pracovat na pozadi operacniho systému Windows a periodicky sbirat a analyzovat
relevantni informace, aby bylo moiné efektivné reagovat na zmény v cenach a dostupnosti
soucastek.

1.2 Zdroje vstupnich dat

Pro dosaZzeni Uspésného plnéni stanovenych cil(l je nezbytné podrobnéji zkoumat zdroje dat, ze
kterych bude program cCerpat informace. V nadchazejici ¢asti budou podrobné rozebrany a
popsany klicové e-shopy, které budou monitorovany: tme.eu, mouser.com, soselectronics.com
a farnell.com. Pro kazidy z téchto e-shopl bude analyzovdno a zdokumentovano dostupné
rozhrani pro ziskavdani dat, jeho funkcionality a moZnosti ziskavani relevantnich dat tykajicich se
dostupnosti a cen elektronickych soucdstek. Tato informace bude slouzZit jako zakladni pilif pro
nasledny navrh a implementaci programu.

1.2.1 TME.eu (Transfer Multisort Elektronik)

Zde jsou uvedeny informace o e-shopu tme.eu (Tme, 2023) a zpUsobu ziskavani potfebnych dat
pro program.

- URL: https://www.tme.eu/
- Zpusob ziskavani informaci: TME.eu poskytuje rozhrani API, které umoznuje externim

aplikacim pristupovat k jejich katalogu produkt(, cenam a dostupnosti.
- Funkcionality API (Tme API User Manual, 2023):
o /Product/Search: Vrati o produktu dle hledaného vzorce.
o /Product/SearchParameters: Vrati informace o mozném filtru, ktery lze pouzit
ve funkctionalité Product/Search.
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O O O O O O

/Products/Autocomplete: Vrati navrh produktu zaloZeny na vstupu.
/Products/GetCategories: Vrati seznam vsech produktovych kategorii.
/Products/GetDeliveryTime: Vrati pfedpokladanou dobu doruceni produktu.
/Products/GetPrices: Vrati vypis cen pro poskytnuty soupis produktd.
/Products/GetParameters: Vrati soupis produktovych parametr(
/Products/GetPricesAndStocks: Vrati soupis cen a dostupného mnoiZstvi dle
poskytnutého vypisu produktd.

/Products/GetProducts: Vrati zakladni informace o produktech aktudlné
dostupnych v nabidce.

/Products/GetProductsFiles: Vrati seznam dostupnych fotografii a dokument
souvisejicich s produktem.

/Products/GetStocks: Vrati soupis dostupného mnoiZstvi produkt( dle
poskytnutého vypisu produktd.

/Products/GetSymbols: Vrati seznam symbolG produktl, které jsou
momentalné dostupné.

/Products/GetSimilarProducts: Vrati podobné produkty, dle produktu na
vstupu.

/Products/GetRelatedProducts: Vrati pfibuzné produkty, dle produktu na
vstupu.

/Utils/GetCountries: Vrati seznam zemi, kde je systém podporovan.
/Utils/GetLanguages: Vrati seznam jazykd, které systém podporuje.
/Utils/Ping: Vrati status API rozhrani.

1.2.2 Mouser.com

Zde jsou uvedeny informace o e-shopu mouser.com (Mouser electronics, 2023) a zpUsobu

ziskavani potfebnych dat pro program.

URL: https://www.mouser.com/

Zpusob ziskavani informaci: Mouser.com ma své vlastni API, které umoznuje ziskavat

informace o produktech, cenach a dostupnosti.
Funkcionality APl (Mouser APIs, 2023):

o O O O O

GET: /api/v{version}/cart: Vrati informace o kosiku.

POST: /api/v{version}/cart: Aktualizuje nakupni kosik na e-shopu.

POST: /api/v{version}/cart/items/insert: VloZi zboZi do kosiku.

POST: /api/v{version}/cart/items/update: Aktualizuje zboZi v kosiku.

POST: /api/v{version}/cart/remove: Odstrani zboZi z kosiku.

POST: /api/v{version}/cart/insert/schedule: UmozZnuje vloZit a nastavit dobu
doruceni polozek v kosiku.

POST: /api/v{version}/cart/update/schedule — Umozni upravit dobu doruceni
polozek v kosiku.

POST: /api/v{version}/cart/deleteall/schedule — UmoZni odstranit vSechny
nastavené dorucovaci doby z koSiku.

POST: /api/v{version}/order/item/CreateCartFromOrder — Vytvori novy kosik
z objednavky
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GET: /api/v{version}/orderhistory/ByDateFilter — Vrati historii objednavek dle
poskytnutého filtru.

GET: /api/v{version}/orderhistory/ByDateFilter — Vrati historii objednavek dle
poskytnutého rozpéti datuma.

POST: /api/v{version}/order/options/query: Vrati dostupné zplsoby doruceni,
platebni metody, dariové certifikaty, ucty a uloZzené informace o platebnich
kartach.

GET: /api/v{version}/order/currencies: Vrati soupis dostupnych mén, dle
fakturacni adresy

GET: /api/v{version}/order/countries: Vrati soupis zemi.

POST: /api/v{version}/order: Umoznuje vloZit novou objednavku, nebo vraci
souhrn aktualni objednavky.

POST: /api/v{version}/order/CreateFromOrder: Vytvofi novou objednavku
z historické objednavky, nebo vrati informace o historické objedndvce.

GET: /api/v{version}/order/{orderNumber}: Vrati detaily objednavky dle
zadaného Cisla objednavky.

POST:  /api/v{version}/search/keyword: UmozZnuje  najit  informace
o soucastkach dle klicového slova.

POST: /api/v{version}/search/partnumber: Umozfiuje najit informace
o produktech dle cisla produktu.

1.2.3 SOS Electronics:

Zde jsou uvedeny informace o e-shopu SOS electronic (SOS electronic, 2023) a zpUsobu ziskavani

potiebnych dat pro program.

URL: https://www.soselectronic.com/

Zpusob ziskavani informaci: SOS Electronic rovnéz nabizi API, které umoznuje

automatizovany pfristup k jejich katalogu a informacim o produktech.
Funkcionality API (SOS version 1.0, 2023):

O

O

o O O O O

POST: /auth/token/password: SlouZi k ovéfeni autenticity klienta.

POST: /auth/token/refresh: SlouZi k obnoveni a aktualizaci ptistupového
tokenu.

POST: /auth/token/tokeninfo: Slouzi k ziskani informaci o pfistupovém tokenu.
POST: /auth/token/revoke: Slouzi k odhlaseni a odebrani pfistupu tokenu.

GET: /docs: Slouzi k ziskani dokumentace API.

GET: /invoices: SlouZi k ziskani informaci o fakturach.

GET: /invoices/{invoice_id}: Slouzi k ziskani informaci o konkrétni fakture dle
zadaného identifikacniho cisla faktury.

GET: /orders/open: Vrati seznam otevienych objednavek.

GET: /orders/open/products: Vrati seznam dosud nedodanych produktd.

GET: /orders/{order_id}: Vrati informace o konkrétni objednavce dle zadaného
identifikacniho Cisla objednavky.

GET: /products: Vrati vypis produktd a informace o nich dle zadanych produktt
na vstupu.
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O

GET: /products/{ordernr}: Vrati vypis produktd a informace o nich z konkrétni
objednavky dle zadaného cisla objednavky.

1.2.4 Farnell.com:

Zde jsou uvedeny informace o e-shopu Farnell (Farnell, 2023) a zplsobu ziskavani potfebnych

dat pro program.

- URL: https://farnell.com/

- Zpusob ziskavani informaci: Také Farnell nabizi moznost ziskdvat informace o jejich

produktech pomoci APl rozhrani.
- Funkcionality API (Product Search API (REST), 2023):

O

O

©)

0O 0O 0O O O O O

callinfo.responseDataFormat: Uréuje vystupni format.
callinfo.omitXmlSchema: Umoziuje odstranit Namespace z XML vystupu.
callinfo.callback: Umoznuje pouzit obalovaci funkci na vystupu pti pouZiti
format JSON.

term: Vstupem je vybrany identifikdtor pozadovaného produktu. Vraci
informace o produktu.

storelnfo.id: Urcuje region, pro ktery se maji vybrat lokdIni data o produktu.
callinfo.apiKey: Kli¢ pro pfistup k aplikaci.

userinfo.signature: Potvrzuje zakaznika, kvuli smluvnim cendm produktd.
userinfo.timestamp: Urcuje Cas, pfi ziskavani smluvnich cen.
userinfo.customerld: Identifikuje zakaznika, kvlli smluvnim cendm produkta.
resultsSettings.offset: Povinna polozka pfi hledani dle klicového slova.
resultsSettings.numberOfResults: Povinna polozka pfi hledani dle klicového
slova. Upresnuje pocet vysledkl

resultsSettings.refinements.filters: Urcuje doplfujici filtry pfi vstupu.
resultsSettings.responseGroup: Upresiuje data kterd se vrati na vystupu.

Pro kazdy z téchto e-shopl je klicové ziskat a porozumét informacim uvedenym v jejich

dokumentaci API. To zahrnuje autentizacni postupy, povolené typy dotazli, dostupné filtry

aformaty odpovédi. Pouze peclivou analyzou téchto APl Ize nasledné navrhnout

a implementovat efektivni program, ktery bude schopen ziskdvat potrfebné informace pro

sledovani dostupnosti a cen elektronickych soucastek.
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2 Navrh reseni
V dalsi ¢asti bude podrobné popsano navrhované feSeni pro vytvoreni programu. Zahrnuje

objektovy navrh programu, diagramy béhu programu a chovani uZivatel(l a nasledné informace
a vybranych technologiich pro realizaci programu samotného.

2.1 Objektovy navrh

Naslednd cast obsahuje objektovy ndvrh systému. Diagram identifikuje klicové objekty v
systému a znazoriuje jejich instance a vzajemné interakce prostfednictvim a relaci. V
objektovém navrhu jsou zahrnuty informace o objektech, jejich atributech a vlastnostech.
Objektovy diagram slouzi k lepSimu pochopeni programu a umoziiuje vizudlné zobrazit

jednotlivé objekty a jejich propojeni.
TmeAPI MouserAPI SosAPI FarnellAPI
+ziskatinformace() +ziskatinformace() +ziskatinformace() +ziskatinformace()
Soucastka

+Nazev: string
+KodVyrobce: string
+Cena: double
+Stav: string

+poslatPozadavekNalnformace()

+odeslatNotifikaci()
Uzivatel Interface A 2|
+poslatPozadavek
+vlozSeznamSoucastek() poslatPozadavek()
NA-.. ¥
Notifikace

" +textNotifikace: string

+zobrazitNotifikaci()

Obrazek 1: Objektovy diagram systému
Zdroj: vlastni prace

Z objektového navrhu je patrné, Ze uzivatel, ktery s programem pracuje vloZi pres Interface
(uzivatelské rozhrani) seznam soucastek o kterych chce ziskat informace. Systém nasledné
kazdou z téchto soucdstek zpracuje a posle pozadavek na APl vybranych e-shopd, aby zjistil
vSechny potrebné informace o komponenté. APl informace zjisti u prodejcli a posle zpét do
systému. Informace jsou nasledné zpracovany a je odeslana notifikace pro uZivatele do
uzivatelského rozhrani, ve kterém jsou pak aktudlni informace zobrazeny.
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2.2 Databdzovy model

Tato sekce popisuje databazovy model. Databdze programu je jednoduchou strukturou o dvou
tabulkach:

e Components
e ComponentPrices

V tabulce Components jsou ulozeny zdakladni informace o zjisténych soucastkach, ulozeny
v nasledujicich sloupeccich.

e Componentld: Primarni kli¢, interni identifikacni ¢islo zdznamu soucastky.
e Name: Nazev soucastky zjistény pfi prvnim zjistovani informaci o soucastce.
e ManufacturerCode: Kdd vyrobce soucastky. Nacitd se ze vstupniho souboru uZivatele.

V tabulce ComponentPrices jsou ndsledné ukladany veskeré informace zjisténé pfi jednotlivych
instancich dotazovani z e-shopl.

e ComponentPriceld: Primarni kli¢, identifika¢ni ¢islo zdznamu.
e Componentld: Cizi kli¢, odkazuje na soucastku: zaznam z tabulky Components.
e Shopld: Identifikaéni ¢islo e-shopu. Jedna se o interni ocislovani e-shopt pro naslednou
identifikaci. Ocislovani je nasledné.
o 1:Farnell
o 2:Mouser
o 3:Tme
o 4:Sos
e Date: Datum a cas zjisténi informaci z e-shop(l a vloZeni zdznamu.
mnozstvi.
e PriceCategory2: Cena soucdstky, dle dals$i moiné zjisténé mnoZstevni a cenové
kategorie. Hodnota muZe zUstat prdzdnd z dlvodu nastaveni prodejnich kategorii
v dotazovaném e-shopu.
e PriceCategory3: Cena soucastky, dle dalsi moiné zjisténé mnozstevni a cenové
kategorie. Hodnota muiZe zlstat prazdna z ddvodu nastaveni prodejnich kategorii
v dotazovaném e-shopu.
e PriceCategory4: Cena soucdstky, dle dalsi moiné zjisténé mnoistevni a cenové
kategorie. Hodnota muzZe zlstat prazdna z dlivodu nastaveni prodejnich kategorii
v dotazovaném e-shopu.
e PriceCategory5: Cena soucastky, dle dalsi moziné zjisténé mnoZstevni a cenové
kategorie. Hodnota muZe zlstat prazdna z dlivodu nastaveni prodejnich kategorii
v dotazovaném e-shopu.
e PriceCategory6: Cena soucdstky, dle dalsi moziné zjisténé mnoZstevni a cenové
kategorie. Hodnota muiZe zUstat prazdna z ddvodu nastaveni prodejnich kategorii
v dotazovaném e-shopu.
e PriceCategory7: Cena soucastky, dle dalsi moziné zjisténé mnoZstevni a cenové
kategorie. Hodnota muzZe zlstat prazdna z dlivodu nastaveni prodejnich kategorii
v dotazovaném e-shopu.
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PriceCategory8: Cena soucastky, dle dalsi moZné zjisténé mnoZstevni a cenové
kategorie. Hodnota muiZe zlstat prazdna z ddvodu nastaveni prodejnich kategorii
v dotazovaném e-shopu.

PriceCategory9: Cena soucdstky, dle dals$i moziné zjisténé mnoistevni a cenové
kategorie. Hodnota muizZe zlstat prazdna z ddvodu nastaveni prodejnich kategorii
v dotazovaném e-shopu.

MinAmountCategoryl: Minimalni koupitelné mnoZstvi soucastek v konkrétni
e-shopu, zjisténé pti dotazovani. Koresponduje s PriceCategoryl.
MinAmountCategory2: MnoZstvi soucdstek dle dalsi moziné zjisténé mnoistevni
a cenové kategorie v konkrétnim e-shopu, zjisténé pfi dotazovani. Hodnota muze zlstat
prazdnd. Koresponduje s PriceCategory?2.

MinAmountCategory3: MnozZstvi soucastek dle dalSi moziné zjisténé mnoZstevni
a cenové kategorie v konkrétnim e-shopu, zjisténé pfi dotazovani. Hodnota muze z(stat
prazdna. Koresponduje s PriceCategory3.

MinAmountCategory4: MnoZstvi soucastek dle dalSi moZné zjisténé mnoZstevni
a cenové kategorie v konkrétnim e-shopu, zjisténé pfi dotazovani. Hodnota muze zlstat
prazdnd. Koresponduje s PriceCategory4.

MinAmountCategory5: Mnozstvi soucdstek dle dalSi mozné zjiSsténé mnoistevni
a cenové kategorie v konkrétnim e-shopu, zjisténé pfi dotazovani. Hodnota muze z(stat
prazdna. Koresponduje s PriceCategory5.

MinAmountCategory6: MnoZstvi soucastek dle dalSi moZné zjisténé mnoZstevni
a cenové kategorie v konkrétnim e-shopu, zjisténé pfi dotazovani. Hodnota muze z(stat
prazdnd. Koresponduje s PriceCategory6.

MinAmountCategory7: MnoZstvi soucdstek dle dalsi moiné zjisténé mnoistevni
a cenové kategorie v konkrétnim e-shopu, zjisténé pfi dotazovani. Hodnota muze z(istat
prazdna. Koresponduje s PriceCategory7.

MinAmountCategory8: MnoZstvi soucdstek dle dalsi moiné zjisténé mnoistevni
a cenové kategorie v konkrétnim e-shopu, zjisténé pfi dotazovani. Hodnota mze z(stat
prazdna. Koresponduje s PriceCategory8.

MinAmountCategory9: MnoZstvi soucastek dle dalSi moZné zjisténé mnoZstevni
a cenové kategorie v konkrétnim e-shopu, zjisténé pfi dotazovani. Hodnota muze z(istat
prazdna. Koresponduje s PriceCategory9.

InStock: Dostupné mnoZstvi soucastek v e-shopu, v momenté dotazovani.
DemandedAmount: Pozadované mnozstvi soucastek k dotdzani. Je zadano vstupem od
uzivatele.

LinkFarnell: Aktudlni odkaz na soucastku v dobfe dotazovani v e-shopu Farnell.
LinkMouser: Aktudlni odkaz na souc¢astku v dobfe dotazovani v e-shopu Mouser.
LinkTme: Aktudlni odkaz na soucastku v dobre dotazovani v e-shopu Tme.

LinkSos: Aktualni odkaz na soucastku v dobfre dotazovani v e-shopu Sos.
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Components

ComponentPrices

PK

Componentld
MName
ManufacturerCode

INTEGER
TEXT
TEXT

2.3 Diagramy

PK
FK

ComponentPriceld
Componentld

Shopld

Date

PriceCategoryl
PriceCategory?
PriceCategory3
PriceCategoryd
PriceCategorys
PriceCategory6
PriceCategory?
PriceCategoryd
PriceCategory8
MinAmountCategoryl
MinAmountCategory2
MinAmountCategory3
MinAmountCategoryd
MinAmountCategorys
MinAmountCategory6
MinAmountCategory7
MinAmountCategoryd
MinAmountCategoryd
InStock
DemandedAmount
LinkFarnell
LinkMouser

LinkTme

LinkSos

INTEGER
INTEGER
INTEGER
DATETIME
DECIMAL
DECIMAL
DECIMAL
DECIMAL
DECIMAL
DECIMAL
DECIMAL
DECIMAL
DECIMAL
INTEGER
INTEGER
INTEGER
INTEGER
INTEGER
INTEGER
INTEGER
INTEGER
INTEGER
INTEGER
INTEGER
TEXT
TEXT
TEXT
TEXT

Obrazek 2: Databazovy ER diagram

Zdroj: vlastni prace

V nasledujici ¢asti jsou zobrazeny dalsi diagramy popisujici funkénost systému z rliznych hledisek

fungovani.

2.3.1 Use case diagram

Use Case Diagram je graficky model v oblasti softwarového inZenyrstvi, ktery ilustruje interakce

mezi rdznymi aktéry (uZivateli nebo systémy) a systémem. Use case je scénat, ktery popisuje, jak
aktér interaguje se systémem za urcitych podminek a zobrazuje vztahy mezi nimi (IBM, 2021).

17



%/

Uzivatel

Hlidaci pes

VloZ seznam souéastek
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Vyber souéastku
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A

| =7 Mouser e-shop
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TME e-shop
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Posli notifikaci
«extend»
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—~ X

|~ Farnell e-shop

™ X

<« |
Ziske] informace SOS e-shop
«extends» «includes

Uloz a zpracuj informace

Obrazek 3: Use case diagram
Zdroj: vlastni prace

2.3.2 Sekvencni diagramy

Sekvenéni diagram zobrazujici zjisténi informaci ilustruje interakce mezi riznymi objekty nebo
entitami v systému v prabéhu ¢asu (IBM, 2023). V tomto scénafi je mozné vidét chovani systému
pfi vloZeni seznamu soucastek, kdy je po zadani vstupu seznam zpracovan a nasledné poslan
pozadavek na informace o obsaZenych soucastkdch poZzadovanému e-shopu, ktery poZadavek
zpracuje a vrati odpovéd' s informacemi. Po ziskani téchto informaci je nasledné zobrazena
notifikace uzivateli s vystupem.
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sd Hlidaci pes )

Uzivatel Systém E-shop

2 : Zjisti informace o souéastkach

3 : Posli informace o soucastkach

4 : Zpracuj a ulozZ informace o soucastkach

Obrazek 4: Sekvenéni diagram - zjisténi informaci o soucastkach
Zdroj: vlastni prace

V nasledujicim diagramu je zndzornéno zobrazeni jiz zjiSténych informaci o soucdstkach,
uzZivateli. UZivatel posle pozadavek systému, ktery zjisti a zptistupni uloZené informace
0 pozadovanych soucastkach a nasledné uZivateli posle zpravu s témito daty.

sd Hlidaci pes - zobrazeni informaci )

Uzivatel Systém

1 : Pozadavek na informace ]
..—l-

‘_ L.
2 Zpﬁstu ni informace

3 : Zobraz informace o soucastce -

Obrazek 5: Sekvenéni diagram - zobrazeni informaci na vyzadani
Zdroj: vlastni prace

Dalsi diagram ukazuje postup vykresleni grafu sinformacemi o historii cen u poZadované
soucastky.
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sd Hlidaci pes - zobrazeni grafu vivoje cen )

Uzivatel Systém

1 : PoZadavek na zobrazeni grafu

2 . Zjisti historii souéastek a vykresli graf
G 3:Zobraz graf

Obrazek 6: Sekven¢ni diagram — zobrazeni grafu vyvoje cen
Zdroj: vlastni prace

2.4 Pouzité technologie

Po zhodnoceni zadané problematiky a pozadavk(i na béh programu, kdy je primarni
funkcionalita zjistovani aktudlnich informaci o soucastkach u dodavateld, dle vstup( uZivatele
a nasledné zobrazeni zjiSténych informaci tomuto uZivateli, bylo patrné, Ze program pobézi na
lokdInim pocitaci operacnim systémem Windows s pfipojenim do internetu, a bude obsluhovan
pravé jednou osobou, bez nutnosti sdileni zjisténych informaci.

Pro implementaci programu tak byl vybran programovaci jazyk C# s vyuZitim Frameworku .NET.
Kdy program a hlavni uZivatelské rozhrani bude vytvofeno pomoci formuldfové aplikaci
Windows Forms v programu Visual Studio 2022.

241 C#

C# je moderni, objektové orientovany programovaci jazyk, ktery je vhodny pro vyvoj
desktopovych program(, obzvlasté program( cilenych na operacni systémy Windows, jelikozZ byl
vyvinut spolecnosti Microsoft. C# vyuZivd pro tvorbu program komponenty a poskytuje
prostfedi ve kterém je moznd snadna organizace a udrzbé kédu. Ma Cistou syntaxi a dobrou
podporu pro objektové orientované programovani. Dale klade velky dliraz na bezpecnost
a vykon, takze lze diky rdznym integrovanym funkénostem vytvaret robustni a spolehlivé
programy. (Microsoft, 2023a).

2.4.2 .NET

.NET je vyvojovy framework postaveny na programovacim jazyce CH. Poskytuje Sirokou Skalu
knihoven a nastrojli, coZ usnadriuje vyvoj. Aplikace vyvinuté v .NET mohou dosahovat vysokého
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vykonu. Také ma integrované bezpecnostni funkce, které pomahaji chranit aplikace pred
rznymi hrozbami, a lIze vyuZit napfiklad identitu a pfistupova prava. Just-in-time kompilace
a optimalizace na Urovni platformy pfispivaji k efektivité programu. .NET ma velkou komunitu
vyvojarl a bohatou dokumentaci, coz mlze byt uZitecné pri feSeni problém( a hledani
optimalnich postupt. (Microsoft, 2023a).

2.4.3 Windows Forms

Windows Forms (WinForms) predstavuje technologii v ramci .NET Framework, zaméfenou na
tvorbu uzivatelsky privétivych aplikaci pro operacni systém Windows. Pro program hlidaciho psa
na sledovani cen a dostupnosti elektronickych soucastek je Windows Forms dobrou volbou diky
svému pristupu orientovanému na design. Umoznuje rychly vyvoj uzivatelského rozhrani pomoci
rychlého pretazeni ovladacich prvkd, coz je klicové pro snadnou implementaci prehledného a
intuitivniho rozhrani pro uzivatele.

Pomoci Windows Forms lIze snadno propojit uzivatelské rozhrani s back-endem aplikace, coz
umoziuje efektivni zpracovani dat a rychlou odezvu na uzivatelské interakce. Dale poskytuje
strukturovany pfristup k vyvoji, coz usnadnuje udrZovatelnost a Skdlovatelnost aplikace. To je
dllezité v pripadé, Ze projekt bude v budoucnu rozsifovan o dalsi funkcionality. (Microsoft,
2023b).

2.4.4  Visual Studio 2022

Visual Studio 2022 je integrované vyvojové prostredi (IDE) od spolecnosti Microsoft, které nabizi
vyvojaram kompletni sadu nastrojl pro navrh, vyvoj, ladéni a nasazeni program(. Visual Studio
je optimalizovano pro vyvoj v .NET Frameworku a nabizi vynikajici podporu pro C#, coz z néj déla
idedlni nastroj pro tvorbu program na platformé Windows.

Poskytuje hlubokou integraci s .NET technologiemi a knihovnami. Nabizi Sirokou $kalu nastrojl
pro ladéni kédu, od sledovani hodnot proménnych po analyzu vykonu a odhalovani chyb. Coz je
vyhodné pro vyuziti rdznych funkci .NET pro komunikaci s internetem, praci s daty apod.

Obsahuje nastroje pro spravu kédu, véetné refaktorizace a automatické dokoncovani kddu, coz
zvySuje produktivitu a efektivitu programovani a pfispiva k Cistému a dobre udrZovatelnému
kodu. (Microsoft, 2023c).
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3 Realizace feseni

V této kapitole bude popsadn jiz realizovany program, jeho struktura, veskeré jeho ¢asti a funkce.

Program bézi z vétsi ¢asti na hlavnim formularovém okné programu.

3.1 Struktura programu

Program je strukturovan do nékolika zakladnich slozek, které obsahuji specifické podrazené tridy
a soubory.

4 Hlidaci_pes_ RWETC
4 & Properties

C# Assemblylnf

£5 Settings.settings
#8 Odkazy
Bl Core

rocessor.cs

Cc# Database

Cc# DataManager.cs

C# Productinfo.cs
BN FARMELL

C# Farnell&pi.cs

Cc# FarnellGetObject.cs
Bl MOUSER

C# Mouserpi.cs

Cc# MouserGetObject.cs

C# SosApi.cs

C# SosGetObject.cs
B TME

c# Tmelpi.cs

c# TmeGetObject.cs
B 64

% SOLite.nterop.dil

% SOLite.nterop.dil
animal-dog_115245.ico
{j App.config
& Forml.cs
b 3 Forml.D

17 Form1
& GraphForm.cs

C# Program.cs
[ VypisDialogForm .cs
sDialogForm .Desi

sDialogForm .

Obrazek 7: Struktura programu
Zdroj: vlastni prdce, Visual Studio 2022
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Nasleduje popis sloZzek a soubord.

3.1.1 Projektovy nazev a zakladni slozky

Projekt: Hlidaci pes RWETC: Hlavni projekt obsahujici vSechny potfebné soubory
a slozky.

3.1.2 Slozka Properties
Assemblylnfo.cs: Tento soubor obsahuje metadata o sestaveni, jako je nazev, popis, verze atd.

Resources.resx: Zde jsou uloZené zdroje, které mohou byt pouZivany napfi¢ celym projektem,
jako jsou naptiklad retézce nebo obrdazky.

Settings.settings: Tento soubor obsahuje uZivatelska nastaveni a konfigurace.

3.1.3 Slozka Odkazy (References)

Obsahuje odkazy na externi knihovny a zavislosti, které projekt potfebuje.

3.1.4 Slozka Core

CsvProcessor.cs: Trida zodpovédna za zpracovani CSV soubor(, extrakci dat a jejich predani
dalsim ¢astem aplikace.

Database.cs: Trida pro praci s SQlite databazi, véetné pripojeni, dotazd a tfid podfizenych
objekt(.

DataManager.cs: Tfida spravce dat, ktera koordinuje zpracovani informaci z hlavniho programu
a ukladanim dat do databaze.

Productinfo.cs: Tfida obsahujici jednotnou strukturu pro praci s daty o zjisténych produktech ze
vsech e-shopl.

3.1.5 Slozka FARNELL
FarnellApi.cs: Implementace tfidy pro pfipojeni a pro komunikaci s APl spolecnosti Farnell.

FarnellGetObject.cs: Ttida pro zpracovani ziskanych dat z API zjisténa pomoci tfidy FarnellApi.

3.1.6 Slozka MOUSER
MouserApi.cs: Implementace tfidy pro pfipojeni a pro komunikaci s APl spole¢nosti Mouser.

MouserGetObject.cs: Ttida pro zpracovani ziskanych dat z API zjiSténa pomoci tfidy MouserApi.

3.1.7 Slozka SOS
SosApi.cs: Implementace tfidy pro pfipojeni a pro komunikaci s APl spole¢nosti SOS.

SosGetObject.cs: Ttida pro zpracovani ziskanych dat z API zjisténa pomoci tFidy SosApi.
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3.1.8 Slozka TME
TmeApi.cs: Implementace tfidy pro pfipojeni a pro komunikaci s API spolecnosti TME.

TmeGetObject.cs: Trida pro zpracovani ziskanych dat z API zjiSténa pomoci tfidy MouserApi.

3.1.9 SloZky x64 a x86

SQlite.Interop.dll: Knihovna pro komunikaci s SQLite databazi pro 64bitové a 32bitové systémy.

3.1.10 Ostatni soubory
animal-dog_115245.ico: Ikona pouZivana v aplikaci.

App.config: Konfiguracni soubor aplikace obsahujici nastaveni jako jsou fetézce pripojeni a dalsi
konfiguracni parametry.

3.1.11 Formulare

Forml.cs: Hlavni formular aplikace.

Form1.Designer.cs: Automaticky generovany kéd pro navrh formulére.
Forml.resx: Zdroje pouzité ve formulafi, jako jsou naptiklad lokalizované fetézce.
GraphForm.cs: Formular pro zobrazeni graf(.

VypisDialogForm.cs: Formular pro vypis upozornéni uzivateli.
VypisDialogForm.Designer.cs: Automaticky generovany kdd pro ndvrh formulare.

VypisDialogForm.resx: Zdroje pouzité ve formulafri.

3.1.12 Certifikat

Hlidaci_pes_RWETC_2_TemporaryKey.pfx: Kli¢ pouzity pro podepisovani aplikace.

3.1.13 Konfiguracni soubor

packages.config: Seznam zavislosti a knihoven, které projekt pouziva.

3.1.14 Hlavni vstupni bod

Program.cs: Hlavni vstupni bod aplikace, obsahujici metodu Main, ktera spousti aplikaci.
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3.2 Tridy programu

V této kapitole se zaméfime na klicové ttidy, které tvofi zadklad aplikace pro sledovani
a porovnavani cen elektronickych soucdstek. Pro lepsi porozuméni funkcionality aplikace bude
tato kapitola detailné popisovat jednotlivé tfidy, jejich konstrukci, metody a interakce.
Analyzujeme, jak tyto tfidy spolupracuji na dosaZzeni celkového cile aplikace, a jak jejich
implementace pfispiva k uZivatelsky privétivému a efektivnimu ndstroji pro sledovani cen.

3.2.1 Popis tfidy CsvManager

Trida CsvManager je navrzena pro spravu soubort CSV v ramci projektu Hlidaci pes RWETC. Tato
tfida poskytuje metody pro operace jako nacitani, pridavani, ¢teni obsahu, prejmenovavani
a mazani CSV soubor(. Nize je detailni popis jednotlivych metod a funkci této tridy.

Konstruktor

e CsvManager(string directoryPath): Konstruktor tfidy, ktery pfijima cestu k adresati, kde
budou CSV soubory uloZeny. Pokud adresar neexistuje, vytvofi ho.

Metody

e GetCsvFiles(): Tato metoda nacita vsechny CSV soubory z urceného adresare a vraci
seznam jejich nazvli bez pfipony .csv.

e AddCsvFile(string fileName, string content): Metoda pridava novy CSV soubor do
adresare. Nejprve kontroluje, zda soubor s danym nazvem jiz neexistuje. Pokud existuje,
vyvola vyjimku. Pokud ne, zapiSe obsah do nového souboru.

e GetCsvContent(string fileName): Tato metoda ¢te a vraci obsah vybraného CSV
souboru. Pokud soubor neexistuje, vraci null. Pfi c¢teni pouZiva FileStream
a StreamReader pro zajisténi bezpeéného pfistupu k souboru.

e RenameCsvFile(string oldFileName, string newFileName): Metoda prejmenovava
existujici CSV soubor. Nejprve kontroluje, zda soubor s novym nazvem jiz neexistuje.
Pokud existuje, vyvola vyjimku. Pokud ne, pfejmenuje soubor.

e DeleteCsvFile(string fileName): Tato metoda smaze specifikovany CSV soubor. Pokud
soubor existuje, pokusi se ho smazat. Pfi selhani vyvola vyjimku.

Shrnuti

Trida CsvManager poskytuje kompletni sadu funkci pro spravu CSV souborl v ramci zadaného
adresare. Diky dobte strukturovanym metodam umoznuje bezpecné a efektivni pridavani, Cteni,
prejmenovavani a mazani CSV soubord, coz zajistuje flexibilni spravu dat v aplikaci Hlidaci pes
RWETC. Tato tfida je klicova pro manipulaci se soubory CSV a integraci dat z téchto soubor( do
dalSich casti aplikace.

3.2.2 Popis tfidy Database

Trida Database je navriena na vytvoreni a spravu SQLite databaze pro systém hlidaciho psa.

Konstruktor

e ComponentDatabase(string databaseName): Konstruktor tfidy, ktery ptijima nazev
databdze. Nastavi ndzev a cestu k databazi.
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Metody

ComponentDatabase Getlnstance(): Vraci instanci tfidy ComponentDatabase. Pokud
instance jeSté neexistuje, vytvofi ji a inicializuje databazi.

InitializeDatabase(): Vytvafi tabulky Components a ComponentPrices v databazi, pokud
jesté neexistuji.

AddComponent(string componentName, string manufacturerCode): Pfidava novy
zaznam do tabulky Components, pokud komponenta se stejnym ManufacturerCode
jesté neexistuje. Vraci id nové pfidané komponenty.

AddComponentPrice(int componentld, string store, decimal price1000Qty, decimal
priced00Qty, decimal pricel00Qty, decimal pricel0Qty, string storelLink1000Qty,
string storeLink400Qty, string storeLink100Qty, string storeLink10Qty, string
stockStatus, int minimumOrderQuantity, int requiredQuantity): Pfidava novy zaznam
do tabulky ComponentPrices pro danou komponentu a obchod.
ComponentExists(string manufacturerCode): Kontroluje, zda v databazi existuje
komponenta se stejnym ManufacturerCode. Vraci true, pokud existuje, jinak vraci false.
GetLatestComponentPrices(): Ziskavd nejnovéjsi zdznamy o cenach komponent
z databaze.

GetSecondLatestComponentPriceByComponentld(int componentld, string store):
Ziskava druhy nejnovéjsi zdznam o cené komponenty pro dany obchod.
GetComponents(): Ziskava vsechny komponenty z databaze.
GetComponentsSearch(string searchString): Vyhledava komponenty podle zadaného
fetézce.

e GetPriceData(int componentld, string store, string quantityType): Ziskava data

o cenach komponent pro konkrétni obchod a komponentu pro vykresleni graf(.

Pomocné metody

Shrnuti

ExecuteNonQuery(string query, Dictionary<string, object> parameters): Vykondava SQL
dotazy, které nevraceji data (napr. INSERT, UPDATE, DELETE).
TryParseDecimal(SQLiteDataReader reader, string columnName): Bezpecné ziskava
decimal hodnotu z SQLite data readeru.

TryParselnt(SQLiteDataReader reader, string columnName): Bezpecné ziskava
integerovou hodnotu z SQLite data readeru.

TryParseString(SQLiteDataReader reader, string columnName): Bezpecné ziskava
string hodnotu z SQLite data readeru.

Trida ComponentDatabase je navrZena pro spravu databaze komponent a jejich cen pomoci

SQLite databazového systému. Pouzivd pattern Singleton, aby zajistila, Ze v aplikaci existuje

pouze jedna instance této tfidy. Metody této tfidy umoZziuji inicializaci databaze, pridavani

novych komponent a jejich cen, kontrolu existence komponent, a ziskavani dat pro analytické

Ucéely. Pomocné metody zajistuji bezpe¢nou manipulaci s daty a vykonavani SQL dotaz(. Trida je

klicova pro efektivni spravu dat o komponentech a jejich cenach v aplikaci.
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3.2.3 Popis tfidy DataManager

Ttida DataManager slouzi jako centralni bod pro zpracovani a ukladani dat o komponentdch
ziskanych z rliznych API.

Konstruktor

e DataManager(): Inicializuje novou instanci tfidy DataManager. Vytvafi instance API
klientd pro rlzné obchody (Farnell, Mouser, TME, SOS) a pfipojuje se k databazi
komponent.

Metody

e ProcessFarnellApiResponse(string term, string formattedDateTime, int
demandedAmount): Ziskavd a zpracovavd odpovéd z API Farnell pro zadany termin.
Pridava data o produktu do databaze.

e ProcessMouserApiResponse(string  term, string  formattedDateTime, int
demandedAmount): Ziskava a zpracovava odpovéd z APl Mouser pro zadany termin.
Pridava data o produktu do databaze.

e ProcessTmeApiResponse(string[] terms, string formattedDateTime, List<int>
demandedAmounts): Ziskdva a zpracovava odpovéd z APl TME pro zadané terminy.
Pridava data o produktech do databaze.

e ProcessSOSApiResponse(string term, string formattedDateTime, int
demandedAmount): Ziskdva a zpracovava odpovéd z APl SOS pro zadany termin.
Pridava data o produktu do databaze.

e AddDataToDatabase(Productinfo productinfo, string date, int demandedAmount, int
shopld): Pridava data o komponenté a jeji cené do databaze. Pokud komponenta
neexistuje, pfida ji nejdfive do tabulky Components a poté pfida jeji cenu do tabulky
ComponentPrices. Metoda se pouZiva pro vSechny e-shopy kromé Tme.

e AddDataToDatabaseTme(List<Productinfo> productinfos, string date, List<int>
demandedAmounts, string url): Pfidava data o vice komponentech a jejich cenach do
databaze. Pouziva se specificky pro APl TME. Kontroluje, zda pocet poZadovanych
mnoZstvi odpovida poctu produktl. Metoda je vytvorena specidlné pro e-shop Tme,
z dlivodu rozdilného typu odpovédi z APl nezZ u ostatnich e-shopu.

Shrnuti

Trida obsahuje metody pro zpracovani odpovédi z APl obchodi Farnell, Mouser, TME a SOS, a

//////

k databdzi. Tfida poskytuje robustni mechanizmus pro sprdvu a ukladani informaci o
komponentach a jejich cendch, coZ usnadfiuje sledovdni a analyzu cenovych zmén
v riiznych obchodech.

3.2.4 Popis tfidy Productinfo

Productinfo je pomocna tfida se strukturou objektu produktu, do kterého se ukladaji data pfi
zjisténi z e-shop.
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3.2.5 Popis tfidy FarnellApi
Jedna se o hlavni tfidu pro komunikaci s APl e-shopu Farnell.
Metody

e GetFarnellApiResponse(string itemCode): Tato metoda posila asynchronni HTTP GET
pozadavek na API Farnell, aby ziskala informace o produktu na zdkladé zadaného kddu
produktu (itemCode).

Shrnuti

Trida FarnellApi slouzi k ziskani dat o produktech z APl e-shopu Farnell. Obsahuje metodu
GetFarnellApiResponse, kterd konstruuje URL poZadavek na zakladé vstupnich parametr(
a posila ho pomoci HttpClient. Odpovéd z API je zpracovana a vracena jako JSON fetézec. Pokud
dojde k chybé béhem poZadavku, metoda vraci zpravu s popisem chyby. Tfida je navrZena tak,
aby byla robustni a zvladla rdzné typy chyb, které mohou nastat pti komunikaci se serverem.

3.2.6 Popis tfidy FarnellGetObject
Trida pro zpracovani ziskanych informaci z e-shopu Farnell.
Metody

e GetProductinfo(string jsonlnput, string itemCode): Tato metoda zpracovdva JSON
vstup z APl odpovédi a extrahuje informace o produktu na zdkladé zadaného kdédu
produktu (itemCode). Pokud produkt neni nalezen nebo je format dat nespravny, vyvola
vyjimku.

e GetPriceGroup(Price[] prices, int group): Tato metoda ziskava cenu z urcité cenové
skupiny (group) z pole cen (prices). Jednd se o pomocnou metodu zddvodu
dynamickych zmén v mnozstvi a cendch u produktd.

e GetAmountGroup(Price[] prices, int group): Tato metoda ziskdva minimalni mnozstvi
z urcité cenové skupiny (group) z pole cen (prices). Jednd se o pomocnou metodu
z dlivodu dynamickych zmén v mnoZzstvi a cendch u produkt(.

e Dale tfida obsahuje pomocné tfidy se strukturou objektu produktu, ziskaného jako
odpoved z APl e-shopu.

Shrnuti

Trida FarnellGetObject slouzi k extrahovani informaci o produktu z JSON odpovédi ziskané z API
Farnell. Hlavni metodou je GetProductinfo, ktera deserializuje JSON fetézec do objektu
a extrahuje potfebné informace o produktu. Tfida obsahuje pomocné metody GetPriceGroup
a GetAmountGroup pro ziskani specifickych cenovych a mnozstevnich informaci z pole cen.
V pfipadé chyb pfi parsovani nebo neplatnych dat vyvola vyjimky, které pomahaji identifikovat
a resit problémy.

3.2.7 Popis tfidy MouserApi

Jedna se o hlavni tfidu pro komunikaci s APl e-shopu Mouser.
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Metody

e GetMouserApiResponse(string itemCode): Tato metoda asynchronné odesila HTTP
POST pozadavek na APl Mouser se zadanym kddem polozky (itemCode). Po UspéSném
volani API vraci JSON odpovéd jako fetézec. Pokud dojde k chybé, vraci zpravu o chybé.

e Dale obsahuje pomocné tfidy reprezentujici strukturu vraceného JSON objektu z API
e-shopu Mouser.

Shrnuti

Trida MouserApi je navriena k interakci s APl Mouser a ziskavani informaci o produktech
na zdkladé zadaného kodu polozky. Klicovou metodou této tfidy je GetMouserApiResponse,
ktera odesilda HTTP POST pozadavek obsahujici kéd polozky ve formdatu JSON a vraci JSON
odpovéd od API.

3.2.8 Popis tfidy MouserGetObject
Trida pro zpracovani ziskanych informaci z e-shopu Mouser.
Metody

e GetProductinfo(string jsonlnput, string itemCode): Tato metoda deserializuje JSON
vstup do objektu MouserRootObject, ovéfi, zda byly nalezeny vysledky, a pokud ano,
vrati objekt Productinfo obsahujici informace o produktu. V pfipadé chyby nebo
nenalezeni produktu vyhodi vyjimku.

e GetPriceGroup(PriceBreak[] priceBreaks, int group): Tato metoda vraci cenu pro
specifikovanou cenovou skupinu z pole PriceBreak[]. Pokud dana skupina existuje, vrati
cenu, jinak vrati nulu.

e GetAmountGroup(PriceBreak[] priceBreaks, int group): Tato metoda vraci minimalni
mnozstvi pro specifikovanou mnoiZstevni skupinu z pole PriceBreak[]. Pokud dand
skupina existuje, vrati mnozstvi, jinak vrati nulu.

e ParseStockLevel(string availability): Tato metoda analyzuje fetézec dostupnosti a vrati
uroven zasob jako celé Cislo. Pokud se nepodafi prevést na celé Cislo, vrati nulu.

Shrnuti

Trida MouserGetObject je navrzena k ziskdvani a parsovani informaci o produktech z JSON
odpovédi API Mouser. Klicovou metodou je GetProductinfo, ktera zpracovdva JSON vstup a vraci
objekt Productinfo obsahujici detailni informace o produktu.

3.2.9 Popis tfidy SosApi
Jedna se o hlavni tfidu pro komunikaci s APl e-shopu Sos.
Konstruktor

e Konstruktor SosApiClient inicializuje novou instanci tfidy HttpClient a nastavuje zakladni
URL pro API a prihlasovaci Udaje pro autentizaci.

Metody
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Shrnuti

GetAccessTokenAsync(): Metoda GetAccessTokenAsync je asynchronni a jejim Ucelem
je ziskani pristupového tokenu. Provadi to pomoci zakladni autentizace, kdy je hlavicka
Authorization nastavena na hodnotu Basic a zasifrovany retézec prihlasovacich udaju.
Tato metoda odesila POST pozadavek na URL
https://api-customer.sos.sk/auth/token/password s télem pozZadavku obsahujicim
uzivatelské jméno a heslo. Pokud je odpovéd Uspésnd, metoda ulozi ziskany token
do proménné _accessToken a vraci jej. V pfipadé neluspésné odpovédi metoda vyhazuje
vyjimku s chybovym kdédem.

GetProductsAsync(string accessToken, string query = null, string brand = null, string
sorter = null, int limit = 10, int offset = 0): Metoda GetProductsAsync je také
asynchronni a jeji ukolem je ziskani seznamu produktl z APl. Nejprve deserializuje
predany pfistupovy token a ziska skutecny token, ktery pak pouzije k nastaveni hlavicky
Authorization s hodnotou Bearer. Metoda pfipravi query string s parametry pro dotaz,
znacku, sefazeni, limit a offset a odesild GET pozadavek na URL
https://api-customer.sos.sk/products s timto query stringem. Pokud je odpovéd
Uspésnd, metoda vraci obsah odpovédi jako retézec. V pripadé neluspésné odpovédi
metoda vyhazuje vyjimku s chybovym kédem.

GetDocumentationAsync(): Metoda GetDocumentationAsync je urcena pro ziskani
dokumentace APl. Nastavi hlavicku a odesild GET poZadavek na URL
https://api-customer.sos.sk/docs. Pokud je odpovéd Uspésna, metoda vraci obsah
odpovédi jako fetézec. V pripadé neuspésné odpovédi metoda vyhazuje vyjimku
s chybovym kddem. Metoda byla vytvorena jako prvotni testovaci metoda pripojeni
k APl zdGvodl jednoduchosti zaslaného pozadavku. V samotném béhu programu
se nepouziva.

Dale obsahuje pomocné tfidy reprezentujici strukturu vraceného JSON objektu z API
e-shopu Sos.

Trida SosApiClient je navriena pro komunikaci s APl SOS pomoci zakladni autentizace

a pristupovych tokenl. Obsahuje dvé hlavni metody: GetAccessTokenAsync, ktera ziskava

pfistupovy token pro autentizaci; GetProductsAsync, kterad ziskava seznam produktll podle

raznych parametry. VSechny metody pouZivaji instanci HttpClient pro odesilani HTTP pozadavki

a vraci obsah odpovédi jako retézec v pripadé uspéchu, nebo vyhazuji vyjimku v pfipadé chyby.

3.2.10 Popis tridy SosGetObject

Trida pro zpracovani ziskanych informaci z e-shopu Sos.

Metody

GetProductinfo(string jsonlnput): Tato metoda je zodpovédna za extrakci informaci
o produktu z JSON vstupu predaného z tfidy SosApi. Nejprve deserializuje JSON fetézec
do instance tfidy RootObject. Poté zkontroluje, zda deserializace byla Uspésna a zda
objekt obsahuje produkty. Pokud ne, vyhodi vyjimku. Pokud je prvni produkt nalezen,
metoda vraci novou instanci tfidy Productinfo naplnénou informacemi o cenég,
minimalnim mnozZstvi, skladové dostupnosti, ndzvu, kddu vyrobce a odkazu na produkt.
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V pripadé chyby pfi parsovani JSON vstupu metoda vyhazuje vyjimku s chybovou
zpravou.

e GetPriceGroup(Pricelist[] prices, int group): Tato pomocna metoda ziskava cenu pro
danou skupinu mnoZstvi. Prochazi pole prices a podle zadané skupiny vraci odpovidajici
cenu jako datovy typ decimal. Pokud pole obsahuje cenu pro zadanou skupinu, metoda
ji vrati, jinak vrati nulu.

e GetAmountGroup(Pricelist[] prices, int group): Tato pomocna metoda ziskava
minimalni mnoZstvi pro danou skupinu. Prochazi pole prices a podle zadané skupiny
vraci odpovidajici mnoZstvi jako int. Pokud pole obsahuje mnoistvi pro zadanou
skupinu, metoda jej vrati, jinak vrati nulu.

e Trida SosGetObject pouzivd nékolik dalSich tfid k reprezentaci dat, kterd jsou
deserializovdna z JSON vstupu. Tyto tfidy jsou RootObject, Product, Pricelist, UnitPrice
a Availability.

Shrnuti

Trida SosGetObject je navrzena k extrakci a zpracovani informaci o produktech z JSON dat. Hlavni
metodou je GetProductinfo, kterd deserializuje JSON vstup, extrahuje informace o produktu
a vraci je ve formé instance tfidy Productinfo. Pomocné metody GetPriceGroup
a GetAmountGroup jsou pouzivany k ziskani ceny a minimalniho mnozstvi pro rlzné skupiny
mnozstvi. Tfida vyuzivd nékolik dalSich tfid k reprezentaci struktury JSON dat, coZ usnadiuje
deserializaci a praci s daty.

3.2.11 Popis tfidy TmeApi
Jednd se o hlavni tfidu pro komunikaci s APl e-shopu Tme.
Metody

e GetTmeApiResponseURL(string[] symbols): Tato metoda asynchronné ziskava URL
soucastek z TME API. Pfipravi potfebné parametry, véetné zemé, jazyka a seznamu
symbol(, které jsou nasledné zakédovany a podepsany. Poté provede POST pozadavek
na API a vraci odpovéd jako retézec.

e EncodeParams(Dictionary<string, string> apiParams): Tato metoda zakdduje
parametry APl do URL kdédovaného formatu. Pfijima slovnik parametrd a vraci
zakédovany retézec.

e GenerateApiSignature(string input, string key): Tato metoda generuje podpis API
pomoci algoritmu HMAC-SHAL. Pfijima vstupni fetézec a kli¢ a vraci Base64 zakddovany
podpis.

e GenerateApiSignature2(string method, string uri, Dictionary<string, string>
parameters, string key): Tato metoda generuje APl podpis pomoci metody HMAC-SHA1,
podobné jako GenerateApiSignature, ale s dalSim krokem fazeni parametrQ. Prfijima
HTTP metodu, URI, slovnik parametr( a kli¢ a vraci Base64 zakddovany podpis. Metoda
byla vytvorena z Uprav APl na strané e-shopu.

e UrlEncode(string s): Tato metoda kdduje zadany retézec do URL kédovaného formatu.
Vraci zakddovany retézec s velkymi pismeny v hexadecimalnim vyjadreni.
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Shrnuti

PingTmeApi(): Tato metoda asynchronné pinguje TME APl za uUcelem ovéreni
dostupnosti. Pfipravi parametry a provede POST poZadavek na API, vraci odpovéd jako
fetézec. Metoda byla vytvorena jako zpUsob testovani pfipojeni a ziskavani odpovédi
z API. V programu se redlné nepouZziva.

GetTmeApiResponse2(string[] symbols): Tato metoda je novéjsi verzi
GetTmeApiResponseURL, kterd byla v programu zakomentovdna. Nova verze byla
vytvorena z dlvod( zmén v APl ze strany e-shopu. Metoda asynchronné ziskava
informace o produktech z TME APIl. Pfipravi potfebné parametry, zakoduje je
a podepise. Poté provede POST pozadavek na API a vraci odpovéd jako retézec.

Dale obsahuje pomocné tfidy reprezentujici strukturu vraceného JSON objektu z API
e-shopu Tme.

Trida TmeApi je navriena pro interakci s TME API za ucelem ziskani informaci o produktech,

jejich cenach a dostupnosti. Obsahuje metody pro vytvareni a odesilani pozadavkd na API,

kodovani  parametrl a  generovani podpisi. Metody GetTmeApiResponseURL

a GetTmeApiResponse2 jsou klicové pro ziskani dat z API, zatimco pomocné metody jako

EncodeParams a GenerateApiSignature2 jsou pouZivany pro ptipravu pozadavka.

3.2.12

Popis trfidy TmeGetObject

Trida pro zpracovani ziskanych informaci z e-shopu Tme.

Metody

Shrnuti

GetProductinfo(string jsonlnput): Tato metoda prijima JSON fetézec vracneny z tfidy
TmeApi jako vstup a vraci seznam objektl Productinfo, které obsahuji informace
o cenach, dostupnosti a kddu produktu. Nejprve se JSON fetézec deserializuje do
objektu typu TmeRootObject, kontroluje se, zda jsou data platnd, a nasledné se iteruje
pres kazdy produkt v seznamu a ziskavaji se informace o cenach a dostupnosti pomoci
pomocnych metod GetPriceGroup a GetAmountGroup. Vytvorené Productinfo objekty
se pridavaji do seznamu, ktery je nakonec vracen.

GetPriceGroup(Price[] prices, int group): Tato pomocna metoda pfijima pole cen a Cislo
skupiny ceny a vrati odpovidajici cenu pro danou skupinu.

GetAmountGroup(Price[] prices, int group): Tato pomocna metoda pfijima pole cen
a Cislo skupiny a vrati odpovidajici mnoZstvi produktu pro danou skupinu.
GetProductUrl(string json): Tato metoda pfijima JSON fetézec jako vstup a vraci URL
adresu produktu. Nejprve se retézec deserializuje do objektu JObject, pak se ziskava
hodnota "ProductinformationPage" a doplfiuje se protokol.

Trida TmeGetObject slouzi k ziskavani informaci o produktech ze vstupniho JSON formatu

ziskaného z TME API. Metoda GetProductinfo deserializuje vstupni JSON do objektu a extrahuje

informace o cendach, dostupnosti a kédech produktl. Pomocné metody GetPriceGroup

a GetAmountGroup slouzi k ziskani konkrétnich cenovych a mnoiZstevnich Udajd. Metoda
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GetProductUrl ziskdva URL adresu produktu z JSON. Ttida poskytuje prehledny zplsob

manipulace s daty produktli z TME.

3.2.13 Popis tfidy Form1

Trida Form1 je hlavni tfidou béhu programu, ve které se nachazi formulaf, kde probiha vétsina

prace a ovladani programu.

Konstruktor

Konstruktor tfidy Form1l inicializuje instanci tfidy. PFi vytvareni instance tfidy Forml jsou

provadény nasledujici kroky:

Inicializace komponent: Volani metody InitializeComponent(), ktera inicializuje
komponenty formulare, jako je naptiklad nastaveni vlastnosti prvk( formulafe a jejich
umisténi.

Nastaveni cest: Inicializuje proménnou tableFolderPath, coZ je cesta k adresafi pro
tabulky, které jsou umisténé ve sloZce s programem.

Inicializace objektd: Inicializace objektll csvManager a componentDb. Objekt
csvManager je inicializovan s cestou k adresari pro tabulky vstup(. Objekt componentDb
je inicializovan voldnim metody Getinstance tfidy ComponentDatabase s nazvem
souboru databaze.

Nastaveni udalosti: Nastaveni udalosti pro prvky formulare, jako je napfriklad stisknuti
tlacitka nebo dvoj-klik na burniku tabulky.

Nastaveni vychozich hodnot: Nastaveni vychozich hodnot pro nékteré prvky formulare,
jako je napfiklad vybér vychozi polozky v comboBoxTime nebo zjisténi zaskrtnuti
notifikaci v checkBoxNotifikace.

Metody

buttonUploadTable_Click(object sender, EventArgs e): Tato metoda je volana po
stisknuti tlacitka "buttonUploadTable". Zobrazuje dialogové okno pro vybér CSV
souboru. Po vybéru souboru se jeho obsah nacte a pfida do instance csvManager, coi je
objekt tfidy CsvManager. Poté se aktualizuje obsah listBoxTables, ktery zobrazuje
seznam nactenych soubord.

RefreshListBox(): Tato metoda aktualizuje obsah listBoxTables. Nejprve vycisti jeho
obsah a poté nacte seznam souborli pomoci metody GetCsvFiles() z instance
csvManager a pfida je do listBoxTables.

buttonRename_Click(object sender, EventArgs e): Tato metoda je volana po stisknuti
tlacitka "buttonRename". Ziskava vybrany soubor v listBoxTables, zobrazuje dialogové
okno pro zadani nového ndzvu a pokud je novy nazev zadany a lisi se od plvodniho,
provadi pfejmenovani souboru tabulky v csvManager a aktualizuje obsah listBoxTables.
ShowRenameDialog(string prompt, string title, string defaultText): Tato metoda
zobrazuje dialogové okno pro zadani nového nazvu souboru. UZivatel mlzZe zadat novy
nazev a potvrdit jej. Metoda vrati novy nazev nebo null, pokud uZivatel zrusi dialogové
okno.
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buttonDelete_Click(object sender, EventArgs e): Tato metoda je volana po stisknuti
tlacitka "buttonDelete". Ziskdva vybrany soubor v listBoxTables a po potvrzeni odstrani
soubor z csvManager a aktualizuje obsah listBoxTables.

buttonOverit_Click(object sender, EventArgs e): Tato metoda je volana po stisknuti
tlacitka "buttonOverit". Spousti asynchronni metodu Zjistit_async(), ktera provadi
zjisténi informaci o soucastkach. Po dokonceni nebo preruseni operace obnovi stav
formulare.

Timer_Tick(object sender, EventArgs e): Tato metoda je voldna pfi vyprseni intervalu
Casovace. Vycisti tabulku dataGridViewResultApi a znovu provede zjisténi informaci
o soucastkach pomoci metody Zjistit_async().

Progress_Tick(object sender, EventArgs e): Tato metoda je volana pfi vyprseni intervalu
CasovaCe pro zobrazeni prabéhu. Aktualizuje hodnotu pribéiného pokroku
v progressBarTimer.

reset_form(): Tato metoda slouZi k resetovani formulafe na vychozi stav. Zastavuje béh
Casovace a progress baru, nastavuje hodnotu a viditelnost progress baru, a vypind
tlacitko pro zastaveni periodické aktualizace. Také nastavuje pfistupnost rGznych
ovladacich prvkd na formulafi podle potfeby.

buttonExport_Click(object sender, EventArgs e): Tato metoda je volana po stisknuti
tlacitka "buttonExport". Zobrazuje dialogové okno pro vybér cesty a nazvu souboru.
Pokud uzivatel vybere soubor, metoda exportuje data z tabulky dataGridViewResultApi
do CSV souboru na zvolené cesté.

Zjistit_async(): Tato asynchronni metoda provadi zjisténi informaci o soucastkach
z rlznych zdrojl. Ziskava obsah vybraného CSV souboru, zpracovava data a aktualizuje
tabulku dataGridViewResultApi s informacemi o cendch a dostupnosti soucastek. Také
obsahuje logiku pro zobrazeni notifikaci o levnéjsich alternativach soucdstek
a vypliovani tabulky dataGridViewComponents po Uspé&sném zjisténi informaci.
Zjistit_async(CancellationToken token): Jedna se o pretizenou metodu Zjistit_async().
Tato asynchronni metoda slouzi k ziskani informaci o soucastkach a jejich vypsani do
tabulky. Pfijimd parametr token typu CancellationToken, ktery umoZiuje zruseni
operace. Metoda ziskava obsah vybrané tabulky, zpracovava data a aktualizuje tabulku
dataGridViewResultApi. Obsahuje také logiku pro zobrazeni notifikaci o levnéjsich
alternativach soucastek a vyplnéni tabulky dataGridViewComponents po UspéSném
zjisténi informaci. Metoda se pouzZivd prfi jednordzovém zjistovani informaci
o soucastkach, pfijima informace o stisknuti tlacitka buttonCancel pomoci tokenu
CancellationToken a v pripadé jeho stisknuti zastavuje svij béh.
buttonCancel_Click(object sender, EventArgs e): Tato metoda je voldna po stisknuti
tlacitka "buttonCancel". Zrusi béZici operaci jednorazového zjistovani informaci, kterd je
provadéna vmetodé  Zjistit_async(CancellationToken  token) s pomoci
CancellationTokenSource _cancellationTokenSource.

setComponentsAll(): Tato metoda vypliuje tabulku dataGridViewComponents viemi
soucastkami ziskanymi z databdze. Nejprve vycisti obsah tabulky a pak naplni fadky daty
o vSech soucastkach.

setComponentsSearch(string  search): Tato metoda vypliuje  tabulku
dataGridViewComponents soucdstkami odpovidajicimi zadanému hledani. Nejprve
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vycisti obsah tabulky a pak naplini fadky daty o soucastkach ziskanych z databaze na
zdkladé zadaného hledani.

e buttonSearch_Click(object sender, EventArgs e): Tato metoda je volana po stisknuti
tlacitka "buttonSearch". Zavold setComponentsSearch() nebo setComponentsAll() na
zakladé obsahu textového pole pro vyhledavani textBoxSearch.

e textBoxSearch_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e): Tato metoda je volana pfi
stisknuti klavesy v textovém poli pro vyhledavani textBoxSearch. Pokud je stisknuta
kldvesa Enter, zavold setComponentsSearch() nebo setComponentsAll() na zakladé
obsahu textového pole.

e buttonVyvojCen_Click(object sender, EventArgs e): Tato metoda je volana po stisknuti
tlac¢itka "buttonVyvojCen". Zobrazuje graf vyvoje cen vybrané soucastky v novém
formulati GraphForm na zdkladé vybraného fadku v tabulce dataGridViewComponents.

Shrnuti

Trida Forml.cs obsahuje logiku pro ovladani uZivatelského rozhrani aplikace. Zahrnuje rdzné
udalosti tlacitek a funkci pro manipulaci s daty zobrazenymi ve formulafi. Zakladnimi ¢astmi této
tridy jsou:

e Metody pro obsluhu udalosti tladitek: Obsahuji kdd pro reakci na stisknuti tlacitek ve
formulafi, jako je napf. tlacitko pro export dat, vyhleddvani soucastek, zastaveni operaci
apod.

e Metody pro zpracovani dat: Obsahuji kdd pro ziskani a zpracovani dat ze zdroju, jako
jsou CSV soubory nebo API poskytovatelé soucastek. Zpracovana data jsou nasledné
zobrazena ve formulafi.

e Metody pro aktualizaci uZivatelského rozhrani: Obsahuji koéd pro aktualizaci
zobrazenych dat ve formulafi, jako je napfiklad aktualizace tabulek po ziskani novych
informaci.

e Ostatni pomocné metody: Obsahuji pomocné metody pro manipulaci s daty nebo pro
ovladani pribéhu operaci ve formulari.

Celkové tato tfida slouZi jako Fadi¢ pro ovladani a spravu aplika¢ni logiky uZivatelského rozhrani
aplikace. Zahrnuje metody pro interakci s uzivatelem, zpracovani dat a aktualizaci zobrazeni.

3.2.14 Popis tfidy GraphForm

Trida GraphForm poskytuje funkcionalitu pro zobrazeni a manipulaci s grafem vyvoje cen
soucastek. Nize je detailni popis konstruktoru, metod a celkového Ucelu tridy.

Konstruktor

e public GraphForm(): Konstruktor inicializuje instanci tfidy GraphForm. P¥i inicializaci
nacte instanci tfidy ComponentDatabase pro manipulaci s databdzi soucastek. Ddle
nastavuje nékteré vlastnosti grafu, jako je text a okraj, a konfiguruje vzhled mfizek na
oseXay.

Metody

e public GraphForm(int componentld, string manucode, string name): Tento konstruktor
slouzi k vytvoreni instance tfidy GraphForm s konkrétnimi parametry soucdstky.
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Nastavuje popisek grafu na zdkladé zadaného vyrobce a nazvu soucastky. Nacitd data
soucastky pro zobrazeni v grafu pomoci metody LoadChartData. Aktualizuje text titulu
okna.

e private void LoadChartData(int componentld): Metoda nacitd data soucastky
z databdze pro zobrazeni v grafu. Pro kazdy obchod (Farnell, Mouser, TME, SOS) nacita
data o cenach soucastky a vytvari pfislusné série pro graf. Upravuje rozsah os grafu tak,
aby obsahl vSechna nactena data ze vSech sérii. Pfidava vSechny série do grafu.

Shrnuti

Trida GraphForm poskytuje uzivatelské rozhrani pro zobrazeni grafu vyvoje cen soucédstek. Umi
zobrazit data o cendch soucastek z rliznych obchodll v ¢ase a poskytuje moznost vyhledavat
a porovnavat ceny soucastek. Je navrzena tak, aby byla uZivatelsky privétivd a intuitivni pro
uZivatele.

3.2.15 Popis tFidy VypisDialogForm

Trida VypisDialogForm obsahuje konstruktor a nékolik metod, které umoZnuji inicializaci,
manipulaci a obsluhu uddlosti dialogového okna s textovym vystupem informaci o zjiSténych
zmeénach cen soucastek. Zde je popis jednotlivych ¢asti:

Konstruktor

e public VypisDialogForm(DateTime date, string[] data): Konstruktor inicializuje instanci
tridy VypisDialogForm. Pfijima datum a pole retézcl data, které jsou zobrazeny
v textovém poli dialogového okna. BEhem inicializace se nastavuje obsah textového pole
na zakladé poskytnutych dat a umistuje se tladitko pro zavieni dialogového okna.

Metody

e public void PridejText(DateTime date, string text): Metoda umoznuje pridavat dalsi
text do textového pole dialogového okna po jeho vytvoreni. Pfijima datum a textovy
fetézec text, ktery je pfidan na konec textového pole. Pokud jiZ v textovém poli existuje
obsah, novy text je ptidan na novy fadek za posledni zaznam.

e private void buttonVypisDismiss_Click(object sender, EventArgs e): Obsluzna metoda
pro udalost kliknuti na tlacitko pro zavreni dialogového okna. Po kliknuti na tlacitko
je dialogové okno zavfeno.

e private void VypisDialogForm_Resize(object sender, EventArgs e): Obsluznd metoda
pro udalost zmény velikosti dialogového okna. Zajistuje, Ze tladitko pro zavreni
dialogového okna z(stava vycentrovano v ramci okna.

e private void CenterButton(): Metoda slouzici k vycentrovani tlacitka pro zavreni
dialogového okna v ramci okna. Aktualizuje pozici tlacitka vzhledem k velikosti okna.

Shrnuti

Trida VypisDialogForm poskytuje prostfedky pro zobrazeni dialogového okna s textovym
vystupem a umoznuje manipulaci s jeho obsahem pomoci metod pro pfidavani textu a obsluhu
udalosti. Dialogové okno obsahuje textové pole pro zobrazeni textu a tlacitko pro jeho zavieni.
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4 Béh programu

Tato kapitola se zaméruje na detailni popis prace s programem a béhu programu. Cilem je
poskytnout jasny prehled o tom, jak aplikace funguje od spusténi az po vykonani hlavnich funkci.
Kapitola také predstavi interakci uzivatele s programem, véetné nacitani dat, jejich zpracovani
a prezentace vysledk(. Detailni analyza jednotlivych krokd béhu programu pfispéje k lepsimu
porozumeéni jeho vnitini logiky a architektury.

4.1 Instalace programu

Tato ¢dst se vénuje procesu instalace programu. Instalace je navriena tak, aby byla co
nejjednodussi a nejintuitivnéjsi pro uzivatele. Cilem je zajistit, aby uzivatelé mohli rychle a bez
problémi nainstalovat a zacit pouzivat aplikaci, aniz by museli ¢elit technickym komplikacim.

Hotovy program byl publikovan pres integrovanou funkci ,Publikace” aplikace Visual Studio
2022. Tato funkce vytvofi instalacni bali¢ek souborl se zdrojovymi soubory.
Mazev
Application Files
B Hlidaci_pes_RWETC
ﬁ'\» setup

Obrazek 8: Instalacni balicek soubort
Zdroj: vlastni prace

Spusténi instalace probéhne otevienim souboru Hlidaci_pes RWETC, ktery zobrazi dialogové
okno s potvrzenim instalace.

Instalace aplikace — upozornéni zabezpeceni X
Vydavatele nelze ovérit. ™
Opravdu chcete tuto aplikaci nainstalovat? @_f

Nazev:

Hlidaci pes RWetc

Z (chcete-li zobrazit dplnou doménu, podrite ukazatel mysi nad nasledujicim retézcem):
Divrwvetc

Vydavatel:
Meznamy vydavatel

Instalowvat Meinstalovat

1 Aplikace mohou byt ufiteéné mohou viak také poskodit poditad. Pokud zdroj nepovaiujete za
- divéryhedny, neinstalujte tento software, Daléi informace...

Obrazek 9: Potvrzeni instalace
Zdroj: vlastni prdce

Po potvrzeni probéhne instalace programu.
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(88%2) Instalace Hlidaci pes RWetc — x

Instalace Hlidaci pes RWetc @_1-

Tato operace miZe trvat nékolik minut. BEhem instalace lze pocitad pougivat k
provadénr jinych dleh.

+» . Mazew Hlidaci pes RWetc
?

Z D:\rwetc

|
Stahowvani 9,19 MB z 10,4 MB

Obrazek 10: Prabéh instalace
Zdroj: vlastni prace

Po dokonceni instalace se vytvofiikona na plose uZivatelské pocitace a v nabidce ,Start”, kterymi
je mozné program spustit. Tim je instalace dokoncena.

4.2 Prace s programem

Tato kapitola se zaméruje na podrobny popis prace s programem. Cilem této ¢asti je poskytnout
uzivatellm jasné a srozumitelné instrukce k efektivnimu pouzivani programu. Kapitola se bude
vénovat jednotlivym funkcionalitam, které program nabizi, a krok za krokem provede procesem
prace pro zjisténi informaci o pozadovanych elektronickych soucastkach.

4.2.1 Vstupnisoubor

Vstupem pro zjistovani dat je uZivatelem vloZeny CSV soubor, ve kterém je na kazdém radku,
(kromé prvniho hlavickového) uvedena jedna hledand soucdstka, jeji kédy a pozadované
mnozstvi.

KOD VYROBCE;KOD TME ESHOPU;KOD 505 ESHOPU;POZADOVANE MNOZISTVI
2211-12-381,;2211-12-381,;9398;23
18-27189.1869;18-2189.1869;352357,;22

Obrazek 11: Ukazka obsahu vstupniho souboru
Zdroj: vlastni prace

4.2.2 Hlavni ¢ast programu

Po spusténi se uzivateli otevie okno hlavniho programu, které obsahuje dvé zalozky. Zalozka,
na které probiha hlavni chod programu se nazyva ,Hlavni“. Pfi prvnim spusténi neobsahuje
program zadné informace o soucastkach ani vstupni tabulky pro dotazovani.
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Hiidaci pes RWetc - [m]
pe

Hlavni Sougastky

Zjigtovat informace kazdych:
1 |Hodin | F Zobrazovat notifikace

Nahrét tabulku

‘ Spustit prubézné zjistovani Ovérit ihned

‘ pmcnoeet ‘ ‘ Smazat tabulku

tabulku Zastavit Export od csv

Nazev
soucastky

Cena -dle Mnozstvi na

mozstvi sklade Odkaz

Kdd vyrobce Distril Fad ych
kus

Obrazek 12: Hlavni ¢ast programu po prvnim spusténi
Zdroj: vlastni prace

ru
[

Hlavni ¢ast programu je rozdélena na dvé zdlozky: , Hlavni“ a ,Soucdstky”.

O
[

Zalozka ,Hlavni“ je dale rozdélena na tfi sekce:

e sekce vstupt
e sekce ovladani
e sekce pro zobrazeni

Sekce vstupti
Sekce vstupl obsahuje tfi ovladaci tladitka a vypis vstupnich tabulek:

e Nahrat tabulku: Tlacitko otevie dialogové okno pro vybér vstupniho CSV souboru,
po vybéru soubor uloZi a zobrazi ve vypisu vstup(.

e Piejmenovat tabulku: Tlacitko otevie dialogové okno pro zadani nového nazvu pro
vybranou vstupni tabulku, po vloZeni nového ndzvu se zkontroluje, zda jiz nazev
neexistuje u jiného vstupniho souboru, pokud je unikatni v tabulku pfejmenuje.

e Smazat tabulku: Tlacitko, které vymaze vybranou vstupni tabulku.

e Vypis tabulek: Zobrazuje viechny nahrané vstupni tabulky. Aktualizuje se po kazdém
vloZeni nové tabulky, pfejmenovani nebo smazani tabulky.
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Sekce ovladani

Nahrat tabulku

Prejmenovat
tabulku

Vstupni_tabulka

Smazat tabulku

Obrazek 13: Sekce vstupti
Zdroj: vlastni prace

s

Sekce ovladani obsahuje Ctyfi tlacitka, textové pole, combobox, checkbox a progressbar:

Textové pole: Vstup slouzi k zadani casového hodnoty v Ciselném formatu. Pro
nastaveni intervalu pfi prabéiném dotazovani na e-shopy. Pfijima pouze Cciselné
hodnoty.

Combobox: Slouzi k vybéru ¢asové jednotky, pro nastaveni intervalu pti prlibézném
dotazovani na e-shopy.

Checkbox ,Zobrazovat notifikace“: Nastavuje moZnost zapnout zobrazovani
vyskakovaciho okna s upozornénim na levnéjsi ceny soucastek dle zjisténych informaci.
Vychozi nastaveni této moZnosti je ve stavu zapnuta.

Spustit pribéiné zjistovani: Tladitko po stisknuti ihned zjisti informace o soucastkach,
a nasledné pravidelné dotazuje tyto informace dle kombinace zadanych hodnot
z textového vstupu a vstupu comboboxu.

v

Zastavit: Tlacitko po stisknuti zastavi proces priibézného zjistovani. Tlacitko je vychozim

stavu nepfistupné, zpfistupni se pouze po zapnuti pribéziného zjistovani a po jeho
zastaveni se opét znepfistupni.
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e Progressbar: Zobrazuje pribéh intervalu pribézného zjistovani dle kombinace zadanych
hodnot z textového vstupu a vstupu comboboxu. Defaultné je skryty, zobrazuje se pouze
pokud je spustén proces pribézného zjistovani.

e Ovérit dostupnost ihned: Tlacitko, které jednorazové zjisti informace o soucastkach
z vybraného vstupniho souboru.

e Export do csv: Tlacitko po stisknuti vybere informace z tabulky v sekci zobrazeni, otevie
dialogové okno pro uloZeni souboru a po potvrzeni cesty a ndzvu vytvori CSV soubor
s obsahem tabulky se zjisténymi informacemi o soucastkach.

Zjistovat informace kaZdych:
1 « | 4] Zobrazovat notifikace

Spustit prub&Zné zjisfovani Ovérit dostupnost ihned

Zastavit Export od csv

Obrazek 14: Sekce ovladani

Zdroj: vlastni prdce

2 Levngjéi soucdstky

[11.06.2024 19:58:13
STM32F205VBTE je v poZadovaném mnoZstvi: 55Ks levnéjdi o: 0,21KE v obchods: TME

OK

Obrazek 15: Vyskakovaci okno s informacemi o levnéjsich souc¢astkach
Zdroj: vlastni prace

Sekce pro zobrazeni
Sekce pro zobrazeni obsahuje tabulku, tlacitko a textové pole.

e Tabulka: Zobrazuje zjisténé informace o dotazovanych soucastkach. Pokud je zjisténa
cena u soucastky v konkrétnim e-shopu nizsi nez v poslednim dostupném zaznamu,
podbarvi se fadek v tabulce zelené. Data se vypisuji do sloupecka:

Nazev soucastky

o Koéd vyrobce
o Distributor
o Pocet pozadovanych kusl
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o Cena - dle mnozstvi
o Mnoistvi na skladé
o Odkaz

e Textové pole: Zobrazuje informaci o tom, Ze pravé probihd dotazovani na e-shopy.
Ve vychozim stavu je skryté. Je zobrazeno pouze v pribéhu jednorazového ovérovani
dostupnosti, spusténého tlacitkem ,Ovérit dostupnost ihned”. SlouZi jako indikator,
Ze program zjistuje pozadované informace, protoze muze trvat nékolik vtefin, nez
se vrati odpovédi z API jednotlivych e-shopu.

e Zrusit: Tlacitko, které v ptipadé stisknuti zrusi proces jednorazového ovérovani. Ve
vychozim stavu je skryté. Je zobrazeno pouze v pribéhu jednorazového ovérovani
dostupnosti, spusténého tlacitkem ,Ovéfit dostupnost ihned”. Existuje proto,
aby uZivatel v pripadé dlouhé prodlevy odpovédi z APl jednotlivych e-shopl mohl
prerusit tento ukon.

. Pocet o
Nazev . S = . Cena - dle Mnozstvi na
soucastky Kad wyrobce Distributor mdmanych Sstvi sklads Odkaz
-
Probiha stahovani datze serverd, prosim éekejte
Zrusit
Obrazek 16: Sekce pro zobrazeni v pribéhu jednorazového dotazovani
Zdroj: vlastni prace
. Pocet o
Nazev . _—_ = . Cena - dle Mnozstvi na
souastky Kad vyrobce Distributor mdm’anych Sstvi sklade Odkaz
v EGEIENES M STM32F205VBTE | Farnell 55 Pozadovaneé mno_. |0 https-/icz farnell ¢
STM32F205VBT6 | Mouser 184,7 624 hitps:/fcz mouser....

STM32F205VBTE | T1193161 508 55 Pozadovane mno... |0 https:/fwww. sosel. ..

Obrazek 17: Tabulka vypisu informaci o zjisténych soucastkach
Zdroj: vlastni prdce
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4.2.3 Soucastky

Druhou zaloZzkou ve spusténém programu je zalozka ,Soucastky”. Tato zdlozka obsahuje vypis
vSech soucastek, které byly historicky nalezeny a umoZnuje zobrazovat Gdaje o vyvoji jejich cen.
Zalozka je rozdélena na dvé sekce:

e Sekce pro zobrazeni
e Sekce ovladani

Sekce pro zobrazeni
Sekce pro zobrazeni obsahuje tabulku.

e Tabulka: Ve vychozi pozici zobrazuje seznam vsech soucastek jiz zjisténym predchozim
dotazovanim. Pfipadné vypis soucastek, které obsahuji vyhledavanou frazi. Data
se vypisuji do sloupeck:

o Kod vyrobce
o Nazev soucastky

Kod wyrobce Nézev souédstky

(3 EAQ - 10-2J09.1069 - Lampa, 41 Série ch Tlagitek
2211-12-301 COTO TECHNOLOGY - 2211-12-301 - Jazyckové Relé, SPDT, 12 VDC, 2200, Skrz Desku, 1.5 kohm, 25...
352357 2J6901BC3F-300LL100-C20NST
9398 DS 18820+
BXRC-40E4000-C-73 BRIDGELUX - BXRC-40E4000-C-73 - LED, Neutralni Bila, 60 CRI Hodnota, 41W, 4000lm, 1,17A, 120°, 35...
STM32F205VBTE STMICROELECTRONICS - STM32F205VBTE - ARM MCU, STM32 Family STM32F2 Series Microcontroller...
T1183161 STM32F205VBTG

Obrazek 18: Tabulka soucastek
Zdroj: vlastni prdce

7z s

Sekce ovladani
Sekce ovladani obsahuje vstupni textové pole a dvé tlacitka.

e Textové pole: SlouZi jako vstup pro vyhleddvani pouze urcitych soucastek, zavislych na
zadané frazi. Pokud je pole prazdné, zobrazi vSechny existujici soucastky.

e Vyhledat: Tlacitko, které po stisknuti pfijme vstup z textového pole a spusti proces
vyhleddvani soucastek. Které obsahuji bud v kédu nebo v ndzvu pozadovanou frazi.
Po dokonceni procesu se nalezené soucastky zobrazi v tabulce.
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Zobrazit vyvoj cen: Tlacitko, které otevie nové dialogové okno, ve kterém je zobrazen
graf vyvoje cen, dle vybrané soucastky ztabulky. Graf zobrazuje vyvoj cen dle

nalezenych hodnot z dostupné historie vyhledavani soucastky.
Vyhledavani

Vyhledat

Zobrazit vyvo] cen

Obrazek 19: Sekce ovladani v ¢asti soucastek
Zdroj: vlastni prace

% Vyvoj ceny: STM32F205VETG - O X
STM32F205VBT6 : STMICROELECTRONICS - STM32F205VBT6 - ARM MCU, STM32 Family STM32F2 Senes Microcontrollers, ARM Cortex-M3

== Farnell

267.462
—— Mouser
— TME

sS0s

251.6072 —

2357524 —

219.8976 —

204.0428 —

188.188
31.03.2024 14.04 2024 28.04 2024 12.05.2024 26.05.2024 09.06.2024

Obrazek 20: Dialogové okno se zobrazenym grafem vyvoje cen soucastky
Zdroj: vlastni prdce
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Zaver

4.3 Moznosti rozsireni

Program Hlidaci pes RWEtc poskytuje uzitecné nastroje pro monitorovani a porovnavani cen
a dostupnosti elektronickych soucastek. Nicméné, existuje nékolik moznosti, jak by mohl byt
program dale rozsifen a vylepsen, aby lépe slouZil potfebam uZivatel(. NiZze jsou popsany
nékteré klicové moznosti rozsifeni tohoto programu.

1. Integrace s dalSimi distributory

V soucasné verzi program podporuje omezeny pocet distributor(. Rozsifeni na dalsi vyznamné
distributory by mohlo zvysit uzite¢nost programu. To zahrnuje nejen pridani dalsich distributord,
ale také zajisténi automatické aktualizace seznamu distributorl a jejich cenovych a skladovych
informaci.

2. Pokrocild analyza dat

Aktudlni program nabizi zakladni zobrazeni dat v tabulkové a grafické formé. Pridani pokrocilych
analytickych funkci, jako jsou trendy cen, analyza dostupnosti, by mohlo uZivatelim poskytnout
cenné informace pro jejich rozhodovani.

3. Upozornéni a notifikace

Rozsifeni systému notifikaci by umoznilo uZivatellm pfijimat upozornéni na zakladé vlastnich
preferenci. UZivatelé by mohli nastavit specifické podminky, za kterych chtéji byt upozornéni,
napfiklad kdyZz cena urcité soucastky klesne pod urcitou hodnotu, nebo kdyZ se skladova
dostupnost zméni.

wvrv

5. Rozsifené moznosti exportu dat

Kromé soucasného exportu do CSV by mohly byt pridany dalsi formaty exportu, jako je XML,
JSON nebo pfimy export do formatl podporovanych databazovymi systémy. To by uZivatellm
poskytlo vétsi flexibilitu pfi praci s daty mimo program.

6. VylepSené grafické zobrazeni

Zlepseni grafickych funkci programu by zahrnovalo moZnost vytvareni rliznych typl grafl a
vizualizaci, jako jsou sloupcové grafy, kolaCové grafy, nebo interaktivni grafy s moznosti
priblizeni a filtrovani dat. Takové vizualizace by uZivatelim poskytly lepsi nahled na data
a usnadnily jejich analyzu.

Rozsifeni a vylepseni téchto funkci by nejen zvysilo efektivitu programu, ale také by mohlo
prilakat Sirsi uzivatelskou zékladnu a zajistit lepsi adaptaci v rdznych pracovnich prostredich.
Vyvoj téchto funkci by mél byt provadén s ohledem na zpétnou vazbu uZivatel(, aby co nejlépe
odpovidaly jejich potfebam a ocekavanim.
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4.4 Zaver

Tato bakaldrskd prace se zaméfila na vyvoj a implementaci programu Hlidaci pes RWETC, jehoz
hlavnim Gcelem je monitorovani cen a dostupnosti elektronickych soucédstek u rlznych
distributord. Program byl navrZen tak, aby uZivatellim poskytoval snadny pristup k aktualnim
informacim, ¢imZ jim umoziuje efektivnéjsi rozhodovani pfi nakupu a spravé zasob.

V pribéhu prace byly popsany klicové komponenty programu, jeho architektura, zplsob
implementace a hlavni funkce. Program také nabizi uZivatelsky pfivétivé rozhrani, které
umoZiiuje jednoduché zobrazeni a export dat, coZ usnadnuje praci uZivatellm.

Dale byly navrZzeny mozZnosti rozsifeni programu, které zahrnuji integraci s dalSimi distributory,
pokrocilou analyzu dat, vylepsené notifikace, uzivatelska rozhrani, rozsitené moZnosti exportu
dat a vylepSené grafické zobrazeni. Tyto navrhy pfedstavuji potencialni sméry budouciho vyvoje
programu, které by mohly ddle zlepsit jeho funkénost a uzivatelskou zkuSenost.

Realizace programu Hlidaci pes RWEtc pfinesla fadu technickych a praktickych vyzev, které byly
Uspésné prekonany diky pribézinému zkoumani a hledani reseni. Vysledny program poskytuje
spolehlivy ndstroj pro monitorovani cen a dostupnosti soucdstek, coz prispivd k optimalizaci
nakupnich procesl a efektivnéjsimu fizeni zasob ve firmé zadavatele.
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Pfilohy

Pfiloha 1: Flash disk se zdrojovymi kédy programu, instala¢nimi soubory a testovacim vstupnim
souborem.



