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Prace se zaméfi na vytvoreni webovych stranek srezervacnim
systémem pro osobu podnikajici v oblasti kosmetiky a vilasové péce.
Cilem pridce je analyzovat soucasny stav webu, navrhnout
a implementovat novy design a funkcionality, které by mély vést ke
zvySeni navstévnosti a zlepSeni uZivatelského zdazitku. Budou zde
rozebrany zakladni principy tvorby webovych stranek. Prace bude
obsahovat proces navrhu avyvoje nového webu, testovani
a vyhodnoceni jeho Uspés$nosti. Vysledkem bude funkéni a moderni
webova stranka, ktera bude slouZit jako efektivni nastroj pro propagaci
a prodej sluZzeb v oblasti kosmetiky a vlasové péce.



Abstrakt

Bakaldrska prace se zaméruje na vytvoreni webovych strdnek pro kosmeticky saldén s cilem
modernizovat jeho online pfitomnost a efektivné propagovat kosmetické sluzby. Zaméruji se
na vyuZiti modernich technologii a vytvoreni rezervaéniho systému. Prdce zahrnuje analyzu
stavajiciho webu, navrh nového designu, vytvoreni a implementace nového webu, testovani
a vyhodnoceni Uspésnosti projektu. Cilem je vytvorit moderni, funkéni a uZivatelsky pfivétivou
webovou stranku podporujici rozvoj kosmetického salonu v online prostredi. Vysledkem préace
je funkéni webova stranka s rezervacnim systémem.

Klicova slova
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Abstract

The bachelor thesis focuses on creating a website for a beauty salon to modernize its online
presence and effectively promote its beauty services. i focus on the use of modern technology
and the creation of a booking system. The work includes analysis of the existing website,
designing a modern design, creating, and implementing a new website, testing, and evaluating
the success of the project. The goal is to create a modern, functional, and user-friendly
website, supporting the development of the beauty salon in the online environment. The
result of the work is a functional website with a booking system.
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Seznam zkratek

AP| — Application Programming Interface
CSS — Cascading Style Sheets

HTML — Hyper Text Markup Language
npm — Node Package Manager

PHP — Hypertext Preprocessor

SQL — Structured Query Language
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Uvod

Bakaldrska prace se hloubéji vénuje problematice tvorby webovych stranek pro kosmeticky
saldon, coz je duleZité téma reagujici na aktudlni trendy a potfeby v digitdlni dobé. Mym
zdkladnim cilem je vytvofit efektivni online nastroj, ktery bude slouZit jako prostiedek
propagace a prodeje kosmetickych sluzeb pro podnikatele v oblasti kosmetiky a vlasu.

Motivace pro volbu problematiky spociva v pozorovani soucasnych trendd v oboru, kde online
pfitomnost a dostupnost informaci hraji klicovou roli v konkurenénim prostfedi. Rovnéz je zde
potfeba reagovat na konkrétni potfeby podnikatele, ktery si uvédomuje vyznam modernizace
svého online zastoupeni. Moje studijni zaméfeni mi navic umoZiuje spojit teoretické poznatky
z oblasti tvorby webovych stranek s praktickym uplatnénim, coz zvySuje relevanci prace.

Vyznam prace spociva nejen v poskytnuti konkrétniho feseni pro konkrétniho podnikatele, ale
také v pfinosu pro obecné poznani o tvorbé modernich webovych stranek a vyufziti digitalnich
nastroju pro podporu podnikani. Pro dosazeni mych cilG budu vyuZivat moderni technologie,
véetné HTML, CSS alavaScript, a pracovat s databazovym systémem pro spravu informaci
o sluzbdch a rezervacich. K ndvrhu stranek pouziji graficky nastroj Figma.

V nésledujicich kapitoldch se budu zabyvat analyzou stavajictho webu, ndvrhem
a implementaci nového designu a rezervacniho systému. Samoziejmé, nedilnou soucasti prace
bude i testovani a vyhodnoceni Uspésnosti mého projektu. Cilem je vytvorit moderni, funkéni
a uzivatelsky pfrivétivou webovou stranku, ktera efektivné slouzi pro podporu arozvoj
kosmetického salonu v online prosttedi a prispiva k jeho konkurenceschopnosti na trhu.

Vystupem prace bude funkéni webova stranka s rezervacnim systémem, kterd bude kédovana
v hypertextovém znackovacim jazyce HTML. Jeho designovd Uprava bude feSena pomoci
kaskadovych styld, tedy CSS, apro dynamiku webu budu vyuZivat programovaci jazyk
JavaScript a programovaci jazyk PHP. Data o rezervacich budu uklddat do databdzovych
tabulek. Pro usnadnéni prace a zlepSeni organizace v tomto projektu aplikuji Webpack a pro
jeho instalaci vyuziji spravce balickd npm.

10



Vysokd Skola polytechnickd Jihlava

1 Moderni vyvoj webu

V dnesni dobé je vyvoj webovych stranek velmi zadany, ackoliv ho rozvoj novych technologii
déla tézsim a tézsim. Vyvoj webovych stranek spociva v tvoreni stranek na internet za pomoci
raznych nastrojl, od jednoduchych po komplexnéjsi webové stranky.

Nasledujici graf ukazuje pocet webovych stranek, které existuji a vyskytuji se na internetu
k roku 2021. Obsahuje také, v jakych letech byly vytvoreny jedny z nejpopuldrnéjsich, jako je
Youtube, Facebook a podobné.

I How Many Websites Are There?

Number of websites online from 1991 to 2021

World Wide Web Project

ool Notable website launches 1.88b
1.5b
23 YouTube @
1.0b | - -
YAHOO! Google  facebook
0.5b
0.0b ===
1991* 2000

2021

* As of August 1, 1991.
** Latest available data for 2019: October 28, for 2020: June 2, for 2021: August 6.

Source: Internet Live Stats

@®OG statista %a

Obr. 1: Mnozstvi webovych stranek
Zdroj: (Armstrong 2011)

Charakteristiky webového vyvoje:

e Jasnd a uZivatelsky privétiva navigace
e Nabizi aktuaini obsah

e PIny novych napad(

e Jedinecny oproti ostatnim

e Zabezpeceny

e Pristupné informace

11
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1.1 Front-end development

Front-end, cCasto znamy jako “klientska ¢ast”, predstavuje vizudlni obsah, neboli to, co vidi
uZivatel, kdyZz se dostane na nasi webovou stranku. Na nasi webové strance uZivatel mize
interagovat s rdznymi prvky, pfikladem muzZe byt rezervace do kosmetického saléonu, kde si
klient (uzivatel) vybere sluzbu, ptida ji do rezervace a poté rezervaci odesle.

1. Webové stranka 2. Skripty na 3. Kdyz je vyzadovéna 5 Skrif)fy na

je nactena strané klienta prace s databazi, BACK-END serverové strané

v prohlizei bézi v prohlizeéi JavaSgript a AJAX zpracovavaji c%?ta,

ze serveru. a zpracovavaji zadosti. posilaji Zadosti poté aktualizuji obsah
back-endu. na strénce, naditaji

Zédost % produkty, aktualizuji

uzivatelsky profil

NS

Odpoved

— \
V3e, co uzivatel vidi v prohlizeéi,

je kombinaci
HTML, CSS a JavaScriptu.

4. Skripty na serverové strané
Frontend umozfiuje back-endu zpracovévaji pozadavek,

aby se stranka mohla ziskaji potfebna data
prizpusobovat zafizeni uzivatele. z databéze a poté je znovu odeslou.

Obr. 2: Architektura client-server
Zdroj: Vlastni

Technologie, které patfi do tohoto odvétvi front-endu, jsou HTML (HyperText Markup
Language), CSS (Cascading Style Sheets) a programovaci jazyk JavaScript, ktery ndm umoziuje
dodat webové strance interakci, jinak feceno dynamiku. Tyto vyjmenované technologie jsou
jedny z nejzakladnéjsich, které by mél front-end vyvojaf ovladat, pokud se jim chce stat.
Existuje zde mnoho dalSich technologii, které jsou pokrocilejsi a jejich vyuZiti zavisi Cisté na
individualnich potfebach. Mezi tyto nastroje se fadi frameworky a preprocesory. Framework je
balicek rGznych vyvojarskych nastroji, které nam pomahaji ve vyvoji aplikace pomoci
preddefinovanych funkci. Nejpopuldrnéjsi frameworky jsou: React, Angular, Vue.js a mnoho
dalSich. Preprocesor je nastroj nebo jazyk, ktery umoziuje vyvojarim psat kod s nékterymi
vyhodami a abstrakcemi, jeZ nejsou k dispozici v cilovém jazyce. Tyto nastroje potom prevedou
(pfedzpracuji) kéd napsany ve zvlastni syntaxi nebo s rozsifenymi funkcemi do finalni podoby,
kterou lze poutzit v cilovém prostredi. (Lindley, 2023)

Priklady preprocesoru:

e SCSS
e Less
e TypeScript
e CoffeScript

12
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Abychom mohli vidét obsah stranek a spolecné fungovani vsech téchto technologii spolec¢né,
musime mit webovy prohlize¢. Webovy prohlize¢ je software, ktery ziskavd, zpracovava,
prezentuje a odesild informace.

Webové prohlizece jsou:

e Internet Explorer

e Chrome
e Firefox
e Safari

1.2 Back-end development

Back-end, jinak feceno serverova ¢ast, predstavuje ¢ast webové aplikace nebo softwarového
systému, béZi na serveru a zajistuje logiku, interakci s databazi avsSechny operace, které
probihaji na strané serveru. Back-end je zodpovédny za zpracovani dat a jejich odeslani na
front-endovou (klientskou) ¢ast.

Back-end muZe zajistovat:

e Databazové operace

e Autentizaci a autorizaci

e API (rozhrani pro programovani aplikaci)

e Bezpecnou komunikaci mezi klientem a serverem
e Spravu chyb

Back-end vyvojar pracuje s rdznymi programovacimi jazyky, které mohou byt: Python, PHP,
Java, Node.js a dalsi. Stejné jako front-end, i back-end ma své frameworky. Dovednost, kterou
vyvojar v této oblasti musi ovladat, je prace s databdzemi. Databaze nam pomahaji uchovavat
data, k nimZ poté mizZeme pfistupovat skrze urcité rozhrani a dale s nimi pracovat. (Coursera
Inc., 2023)

Mezi databazové nastroje patti:

e MySQL

e PostreSQL

e Microsoft SQL Server
e MongoDB

e (Cassandra

e Firebase

1.3 Full-stack development

Fullstack development oznacuje schopnost vyvojafe pracovat na obou stranach (front-end
a back-end) webové aplikace nebo softwarového produktu. Fullstack developer ma tedy
dovednosti a znalosti potfebné pro praci jak s uZivatelskym rozhranim (front-end), tak se
serverovou Casti a databazemi (back-end).

13
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Fullstack developer muizZe pracovat na kompletnim vyvoji projektu od zacatku az do konce,
nebo se specializovat na urcitou oblast (front-end nebo back-end) a spolupracovat s ostatnimi
specialisty. Tato Sirokd paleta dovednosti umoZiuje fullstack developerovi efektivnéji
komunikovat mezi obéma stranami vyvoje alépe porozumét celkovému kontextu projektu.
(Simplilearn Solutions, 2023)

14
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2 Technologie

V prabéhu vyvoje mé webové stranky byla systematicky vyuzivana Siroka paleta modernich
technologii, které umoznily dosahnout zamyslenych cild a vytvofit komplexni a inovativni
feSeni. Nasledujici kapitoly zahrnuji klicové technologie ajejich funkce, které byly
implementovany a integrovany do vlastniho projektu.

2.1 Figma

Figma je moderni ndstroj pro design a prototypovani, ktery se stal velmi populdrnim mezi
designéry a tymy pracujicimi na vyvoji digitalnich produktl. Jeho vyznamna vlastnost spociva
v tom, Ze je zaloZeny na cloudovém pfistupu, coZz umoZziuje spolupraci v redlném case mezi
¢leny tymu bez ohledu na jejich fyzickou polohu.

Jednim z hlavnich prvkd, kterym se Figma odlisuje, je jeho schopnost umoZiiovat tymovou
spolupraci na jediném designovém projektu. Uzivatelé mohou synchronizovat své Upravy
a vidét je okamZité, cozZ vyrazné zjednodusuje proces sdileni napad( a zpfesnovani designu.

Figma nabizi robustni sadu nastroju pro vytvareni rozsahlych wirefram(, designt uZivatelskych
rozhrani a interaktivnich prototyp(. Tato funkénost je klicova pro iterativni proces designu, kde
mohou ¢lenové tymu spolecné pracovat na vylepseni a ladéni navrh(.

Dalsi vyhodou Figma je jeho pfistupnost. UZivatelé nemusi instalovat zadny specialni software,
protoZe se Figma spousti pfimo ve webovém prohliZeci. To usnadnuje sdileni projekt s klienty,
ktefi nemusi mit nainstalovany specialni software.

Celkové lze f¥ici, Ze Figma predstavuje efektivni a moderni nastroj pro designovani digitalnich
produktli, ktery podporuje tymovou spolupraci ausnadiiuje iterativni proces vyvoje
uzivatelského rozhrani. (DRAW PLANET, 2019)

2.2 HTML

HTML, zkratka pro HyperText Markup Language (HyperTextovy znackovaci jazyk), je zakladni
stavebni kamen pro vytvdreni webovych stranek awebovych aplikaci. Jednad se
o standardizovany znackovaci jazyk, ktery umoZfiuje strukturovat obsah webovych stranek
a definovat vztahy mezi rGznymi ¢astmi.

HTML vytvafi strukturu dokumentu pomoci tzv. HTML znacek (tagu), které jsou uzavieny do
ostrych zavorek. Tyto znacky mohou obsahovat rlzné atributy, které poskytuji dodatecné
informace o obsahu. Kazdd HTML stranka zaéind a konéi znackami <html> a </html>, uvnitf
kterych jsou dalsi znacky, jako napfiklad <head> (obsahujici informace o dokumentu, jako jsou
odkazy na styly, skripty atd.) a<body> (obsahujici samotny viditelny obsah stranky).
(McFedries, 2019)

Zakladnimi stavebnimi bloky HTML jsou napftiklad:

e <hl1>, <h2>, ..., <h6>: Znacky pro nadpisy rlizné Urovné.
e <p>:Znacka pro odstavec textu.
e <a>:Znacka pro odkazy.
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e <img>: Znacka pro vkladani obrazka.
e <ul>a <ol>: Znacky pro necislovany a Cislovany seznam.

Pfiklad jednoduchého HTML dokumentu:

<I!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Mlj prvni web</title>
</head>
<body>
<h1> Vitejte na mé webové strance! </hil>
<p>Toto je prvni odstavec mého textu. </p>
<p> <a href="https://www.example.com“> Odkaz na jinou
stranku</a> </p>
</body>
</html>
Obr. 3: Ukazka HTML
Zdroj: Vlastni

|ll

Pokud bychom tento kdd vloZili do souboru s pfiponou ,,.html“ a soubor spustili, objevila by se

nam stranka s timto obsahem.

=5 Mj prvni web -+

O file:///C:/Users/robin/Deskto p/Bakalarka/index.html

Vitejte na mé webové strance!

Toto je prvni odstavec mého textu.

Obr. 4: Ukazka webu
Zdroj: Vlastni

Do tagu ,<head>" dale mUzeme pfipojovat kddy JavaScriptu (skripty) a tagy ,<meta>", které
nam poskytuji metainformace o webové strance. Ty jsou dlleZité pro webové prohlizece.
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2.3 CSS

je stylovaci jazyk pouzivany pro definovani vzhledu aformatovani webovych stranek
napsanych v HTML nebo jinych znackovacich jazycich. CSS umoZiiuje oddélit prezentaci
(vzhled) od obsahu (strukturniho obsahu), diky tomu poskytuje vétsi flexibilitu a idrzbu vyvoje
webovych stranek.

V kontextu odstavcl mlzZe byt CSS pouZito k nastaveni riznych styl(l pro text v odstavcich, jako
jsou barvy, velikosti pisma, odsazeni, mezery mezi fadky a mnoho dalSich vlastnosti. CSS se
aplikuje na stranky pomoci nékolika zplUsobU. Tfi nejhlavnéjsi jsou: Vnéjsi CSS soubor, Interni
CSS a Inline CSS.

Ukazka Inline CSS:

<p style=“color: blue;“> Toto je prvni odstavec mého textu. </p>

Obr. 5: Ukazka CSS
Zdroj: Vlastni

Do tagu ,<p>“ jsme pfridali atribut ,style” a definovali pro néj ,,color: blue”, coz nas text zméni
na modrou barvu.

CSS disponuje Sirokou 3kalou vlastnosti, které midzeme pridat rdznym prvkim a vytvaret tak
profesionalitu webovych stranek. Nékteré zklicovych vlastnosti CSS zahrnuji moznost
nastaveni pozadi, prihlednosti, efektl prechod(, zakfiveni rohli a mnoho dalsich. Diky témto
vlastnostem Ize dosahnout komplexniho a esteticky pfitazlivého designu. (McFedries, 2019)

Pomoci CSS mlzeme také ziskat responzivni design, coZz znamena, Ze webové stranky se
automaticky pfizplsobi rdznym zatizenim a velikostem obrazovek. To je klicové pro zajisténi
optimalni uzivatelské zkusenosti bez ohledu na to, zda jsou stranky prohlizeny na pocitaci,
tabletu nebo mobilnim zatizeni. (McFedries, 2019)

2.3.1 SCSS

SCSS (Sassy CSS) je nadmnozina syntakticky rozsiteného stylovaciho jazyka CSS. Jedna
se o metalanguage nad standardnim CSS, coZ znamend, Ze viechny platné CSS kdédy jsou také
platné v SCSS. SCSS priddva nékolik vylepseni a novych funkci, které usnadnuji a zpfehlediuji
jak psani, tak udrzbu kaskadovych styll. (Sass, 2023)

Hlavni rozdil mezi SCSS a klasickym CSS spocivd ve zpUsobu zapisu. SCSS pouZiva syntaxi
podobnou programovacim jazyk(im, coz umoznuje vnorovani pravidel, pouzivani proménnych,
funkci a dalSich pokrodilych funkci. To vSe pfispiva k vétsi modularité a Citelnosti kédu. Funkce,
které se vyskytuji pouze v SCSS:

e Proménné — umoZnuje nam deklarovat apouzivat hodnoty, které se daji pouzit
opakované v nasem kédu.

e Vnofena pravidla — umozZiuje vnotovat pravidla, a tak zlepsit ¢itelnost kddu.

e Mixiny — umozZnuje vytvoreni opakované pouzitelného kdédu, ¢imz zlepsime udrzbu
kédu.
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e Importovani souborli — umozZnuje importovat dalsi soubory SCSS do dalsich atim
rozdélit kod pro lepsi organizaci a udrzbu.

2.4 JavaScript

JavaScript je programovaci jazyk, ktery bézi ve vSech modernich prohlizecich. Je dynamicky
typovany, takie nemusime pfi kaidé nové proménné deklarovat jeji typ. Patfi meazi
vysokouroviiové programovaci jazyky, coZz znamend, Ze poskytuje abstrakce a urovné
abstrakce, které umoznuji programatoriim psat kéd na vyssi Urovni, coZ usnadruje porozuméni
a snizuje potrebu detailnéji resit strojové instrukce nebo spravu paméti.

JavaScript je implementaci standardu ECMAScript, coZz je standardni skriptovaci jazyk.
ECMAScript poskytuje specifikaci pro skriptovaci jazyky a slouzi jako zakladni norma pro jazyk
JavaScript. V praxi jsou terminy "JavaScript" a "ECMAScript" ¢asto pouzivany synonymicky, ale
je dulezité si uvédomit, Ze JavaScript je konkrétni implementaci standardu ECMAScript.

ECMAScript je pravidelné aktualizovdn, pfiemZ nové verze prindseji nové funkce,
vylepseni a jazykové konstrukce. Napriklad, ECMAScript 6 (ES6), také znamy jako ECMAScript
2015, byl vyznamnou aktualizaci, ktera pridala mnoho novych moznosti do jazyka, vcetné
Sablonovych literal(, arrow funkci, tfid a destrukturalizace. (Flanagan, 2020)

Tento programovaci jazyk nam dava moznost pridavat rizné funkce do nasi stranky. Tim muze
byt kliknuti na néjaké tlacitko, nacitani dat z databdze, zména obsahu na strance a plno dalsich
funkci. Pro nasledujici téma ukazu pouze par prvk( z tohoto jazyka.

document.getElementsByClassName('trida');

Radek tohoto kédu ndm vybere elementy pod nazvem tfidy ,trida“. Existuje samozfejmé vice
zplsobd, jak vybrat elementy a déle s nimi pracovat.

function UkazCislo(cislo) {
console.log(cislo);

+
UkazCislo(5)

Obr. 6: JavaScript Funkce
Zdroj: Vlastni

Vyse uvedeny kdd je ukdzkou funkce v JavaScriptu. Funkce je blok kddu, ktery ma za ukol
vykondvat néjakou uUlohu. Funkci musime nejdfive definovat, to udéldame tak, Ze napiSeme
klicové slovo ,function” a za nim nazev nasi funkce se zavorkami na konci. V tomto pfipadé to
je ,UkazCislo”. V zdvorkach se vyskytuji takzvané , parametry” funkce. Ty mizeme libovolné
priddvat podle potreby a podle toho, co chceme, aby nasSe funkce délala. Zde predavame
argument ,,cislo” a to dale vypiSeme do konzole. Poté tu funkci staci zavolat, to provedeme tak,
Ze napiSeme nazev funkce a pfidame do ni potfebné argumenty.
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2.5 Asynchronni JavaScript

JavaScript je jednovlaknovy programovaci jazyk. Existuje pouze jedno hlavni vldkno pro
vykonavani kddu, to znamen3, Ze se kdd vykondva sekvencné, jeden prikaz po druhém. Pokud
bychom zapnuli program, ktery musi vykonat prdaci po dobu péti vtefin, zablokoval by dalsi kéd,
jenZ nasleduje po ném a spustil by se po péti vtefinach. Kéd, ktery nasleduje po této udalosti,
by se nevykonal a stranka by se zdala byt ,zamrzIla”. (Haverbeke, 2018)

Pro vyreSeni tohoto problému tu mame Asynchronni JavaScript. Asynchronni JavaScript ndm
dovoluje, aby mohlo bézZet vice uddlosti najednou, a my tak nemuseli zbytecné cekat. Jednim
z pfikladu mGze byt udalost kliknuti. (Haverbeke, 2018)

document.getElementByID('tlacitko').addEventListener('click', ()
= {

console.log(1)
1)

Obr. 7: Udalost kliknuti
Zdroj: Vlastni

Tento kéd ndm na nase tlacitko s identifikatorem ,,tlacitko” pridava udalost kliknuti. Pokazdé,
kdyz uzivatel klikne na tlacitko, objevi se v konzoli ¢islo 1. Cislo jedna se neobjevi hned po
spusténi kédu, ale pouze, pokud klikneme na tladitko. Toto je jednoduchy pfiklad
Asynchronniho  JavaScriptu. Moderni JavaScript disponuje rtznorodym spektrem
asynchronnich funkci a jsou to Callback funkce, Promises a syntaxe async/await.

Pokud mdame funkci, ktera trva nékolik sekund, pfiddme do argumentl dalsi funkci ktera se
spusti pouze v pfipadé, Ze se plvodni funkce dokonci. Této funkci se Fika ,callback”, v prekladu
»Zpétné volani“. (Haverbeke, 2018)

Ukazka callback funkce:

function ZiskaniDat(callback) {
console.log("Ziskavam data 5 sekund...");
setTimeout (function () {
callback("Operace dokoncena!™");
1, 5000);

Obr. 8: Callback funkce
Zdroj: Vlastni

Pokud tuto funkci zavolame, vypiSe se do konzole ,Ziskavam data 5 sekund...”, poté se spusti
¢asovac pro 5 sekund a po téchto 5 sekundach se zavola funkce ,callback”, ktera vypiSe do
konzole, Ze se operace dokoncila. Funkce SetTimeout je pouze simulaci ¢ekani na ziskani dat.

Druhé mozné teSeni je pomoci Promisli. Promise je dalSim z asynchronnich zapisQ, které
mulzZeme pouZzit k feSeni nasich problém s blokovanim kédu, ¢ekani na nacteni dat a dalsi.
Promise nam vraci objekt, ktery mlzZe byt k dispozici ihned, pozdéji, anebo nikdy. Je to
operace, kterd nemusi byt okamzité dokoncena a mlze trvat néjaky Cas. (Haverbeke, 2018)
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Ma tfi vlastnosti:

1. Stav (State): Promise muZe byt ve tfech stavech:
e Pending (cekajici): Po vytvoreni promise je v pocatecnim stavu, kdy je asynchronni
operace stale neukoncena.
e Fulfilled (splnéna): Operace byla uspésné dokoncena a promise obsahuje vyslednou
hodnotu.
e Rejected (odmitnutd): Operace selhala a promise obsahuje chybovou informaci.
2. Hodnota (Value): Jakmile je promise splnéna nebo odmitnuta, obsahuje hodnotu, ktera
reprezentuje vysledek asynchronni operace.
3. Funkce (Handlers): Promise umoznuje pfidani tzv. "handlers" nebo "callbacks," které
budou provedeny po splnéni nebo odmitnuti promise. Tyto funkce mohou manipulovat
vysledek asynchronni operace.

Jednoducha ukdzka Promisu, kterému ihned definujeme splnény stav:
let cislo = Promise.resolve(10);

cislo.then(cislo => console.log("Moje ¢islo je ${cislo}");

Obr. 9: Promise
Zdroj: Vlastni

»,Promise.resolve” ndm umoznuje ihned vlozit hodnotu do promisu a voldnim funkce ,then”,
ziskdme vlozenou hodnotu. Ve vyse uvedeném kdédu se nam do konzole vypisSe ,,Moje Cislo je
10“. Pokud by se stal problém a data by nemohla byt ziskdna, miZzeme pouzit volani funkce
»catch”, kterd nam zachyti odmitnuty stav promisu , a tak s nim mlzeme pracovat dale.
(Haverbeke, 2018)

Tretim a poslednim zplsobem, jak psat asynchronni kdd, je pomoci syntaxe async/await. Jedna
se o jednodussi a Citelnéjsi zapis asynchronni funkce. Tuto funkci vytvofime pouze, kdyZ pred
nasi klasickou funkci pfiddme klicové slovo ,,async”. To nam dovoli pouZit v této funkci klicové
slovo ,,await”. Await ¢ekd na vyhodnoceni Promise a ulozi do vysledku jeho hodnotu, s kterou
muzeme v budoucnu pracovat.

async function AsynchronniFunkce() {

const vysledek = await nejakyPromise();

Obr. 10: Async/Await
Zdroj: Vlastni

Do ,vysledek” se nam ulozZi vysledek z funkce ,nejakyPromise”, na kterou ¢ekame pomoci
klicového slova await. Zde bychom samoziejmé mohli pfidat také ,catch” pro zachyceni
chybového stavu. (Haverbeke, 2018)
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2.6 PHP

PHP je skriptovaci programovaci jazyk navrzeny predevsim pro vyvoj webovych stranek. Jedna
se o back-end technologii, tedy o serverovy jazyk, coz znamena, ze kéd PHP bézi na strané
serveru a generuje dynamicky (ménici) obsah, ktery je poté poslan klientovi. PHP je Siroce
vyuzivdno ve svété webového vyvoje a Casto se pouZiva ve spojeni s databazovymi systémy,
jako je MySQL, HTML, CSS, a JavaScript.

Popularita PHP vyplyva také z jeho jednoduchosti pouzZiti a rozsahlé komunity, ktera poskytuje
bohatou dokumentaci a mnoho dostupnych knihoven a framework( pro vyvoj. Ve své préci ho
pouzivam hlavné pro praci s databazi. (Davis a Phillips, 2007)

2.7 Visual Studio Code

Visual Studio Code je bezplatny open-source textovy editor vyvinuty a udrzovany spoleénosti
Microsoft. Je uréen pro vyvojare a podporuje mnoho programovacich jazykd. Nékolik klicovych
rysU Visual Studio Code zahrnuje:

e Rozsifeni a pluginy: VSCode ma rozsahly ekosystém rozsifeni a plugin(, které umoznuji
vyvojarim prizpUsobit editor podle svych potieb. Tato rozsifeni zahrnuji podporu pro
rGzné programovaci jazyky, nastroje pro spravu verzi, linters, debuggery a mnoho
dalsiho.

e Integrovany spravce verzi: VSCode ma integrovany sprdvce verzi, coZz usnadiuje
sledovani zmén ve vasem kédu a spoluprdci s dalSimi vyvojafri.

e Integrovany debugger: Podporuje ladéni kédu pfimo v editoru a umozZiiuje nastavit
zastavby, sledovat proménné a dalsi debuggovaci funkce.

e Inteligentni automatické doplfiovani: Nabizi chytré automatické doplhovani kodu
a funkce zvysujici produktivitu vyvojara.

e Nizké naroky na systém: Je navrZen tak, aby byl lehky a rychly. M(iZe béZet na rGznych
operacnich systémech, véetné Windows, macOS a Linux.

Visual Studio Code obsahuje integrovany terminal, ktery ndm umozZnuje spoustét prikazy pfimo
v editoru. Toto vyuZijeme zejména pro nasledujici technologii npm.

2.8 Npm

Npm je zkratka pro "Node Package Manager" a je to spravce bali¢kl pro platformu Node.js.
Node.js je open-source, cross-platform JavaScriptovy béhovy prostredek, ktery umoziuje
spousténi JavaScriptového kédu na strané serveru. Npm je nastroj, ktery umoznuje vyvojarim
instalovat, spravovat a sdilet balicky (kédy a knihovny napsané v jazyce JavaScript), ty mohou
byt pouzity ve svych projektech na platformé Node.js. MiZzeme ho poufZit i ve front-end vyvoji.

NPM umoznuje vyvojarim snadny pristup k tisiciim balick( a knihoven, které jsou k dispozici
v repozitari npm. Vyvojafi mohou pomoci pfikazl jako npm install nainstalovat bali¢ky do svych
projektd a npm publish umoziuje sdilet vlastni balicky s komunitou.

NPM hraje klicovou roli ve svété JavaScriptového vyvoje, je také Siroce pouZivan pro spravu
zavislosti a balickll ve mnoha typech projekta.
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2.9 MysQL

Bezplatn4, ale plnohodnotna relacni databdze SQL byla vyvinuta v 90. letech 20. stoleti a slouzi
k inteligentnimu uchovavani a vyuZivani dat nebo informaci. Pouzivd se zejména ve spojeni
s webovymi aplikacemi.

Relacni databaze znamend, Ze data jsou organizovana do tabule se vztahy mezi nimi, ato
umoznuje efektivni organizaci a praci s daty.

MySQL je distribuovan pod open-source licenci, coz znamenad, Ze jeho zdrojovy kdd je volné
dostupny a miZe byt upravovan podle potreb uZivatell.

Pouzivd standardni jazyk SQL (Structured Query Language) pro definici, manipulaci
a dotazovani dat v databdzi. To znamen3, Ze uZivatelé mohou pouzivat standardni SQL dotazy
pro praci s MySQL databazi. (Davis a Phillips, 2007)

Databdze je navrzena tak, aby nabizela vysoky vykon a efektivitu. Je schopna zpracovavat
obrovské objemy dat aje pouZivana v riznych odvétvich, od malych webovych stranek po
velké webové aplikace.

2.10 Webpack

Webpack je nastroj pro baleni (bundling) a spravu zavislosti v modernim webovém vyvoji. Jeho
hlavnim ucelem je optimalizovat a sjednotit zplsob, jakym webové aplikace zpracovavaji
a distribuuji svlij kéd a zavislosti. KdyZz webpack sestavuje nasi aplikaci, interné sestavi graf
zavislosti z jednoho nebo vice vstupnich bod( a poté spoji vSechny moduly do jednoho nebo
vice svazkd.

Baleni (bundling) je spojovani dvou a vice soubord s kédem a dalSich zdroji do jednoho nebo
vice bali¢kll. Time se sniZuje pocet http poZadavkd a zlepsuje se efektivita nacitani webové
stranky.

Webpack podporuje moduldrni programovani, coZz umoznuje vyvojarim rozdélit kéd do
mensich, opakované pouZitelnych &3sti. To zlepSuje udrzovatelnost a znuvupouzitelnost kodu.

Umoziuje nam zpracovavani rGznych typl souborl a asettd, jako jsou styly, obrazky, pisma
a podobné. Svyuzitim takzvanych ,loader(“ mize transformovat tyto soubory do formatl
vhodnych pro webové pouziti.

Nabizi nam Sirokou Skalu plugin( pro optimalizaci. Pluginy ndm pomahaji v optimalizaci kddu,
minifikaci, odstranéni nepotifebnych ¢asti, generovani manifest(l a dalsi upravy.

Abychom mohli Webpack pouZivat v naSich projektech, je nutné pochopit par klicovych
konceptu a nimi jsou:

e Entry (Vstup)

e Output (Vystup)

e Loaders (Nacitaci modul)

e  Plugins (Pluginy)

e Mode (Mdd)

e Browser Compatibility (Kompatibilita prohlizect)
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Entry, neboli vstupni bod, indikuje, ktery modul bude zacatkem naseho interniho grafu
zavislosti. Webpack poté zjisti, jaké dal$i moduly a prostiedky jsou zavislé na tomto bodé. Tyto
body se nastavuji v konfiguraénim souboru webpacku, a to timto zplGsobem:

module.exports = {
entry: 'cesta/k/memu/souboru.js’',

I

Obr. 11: Webpack Entry
Zdroj: Vlastni

Uvedeny kéd je soucasti konfiguracniho souboru webpacku a definuji se v ném rzné funkce,
které potrebujeme ke své praci. Do vstupniho bodu (entry) se zapisuje cesta k nasemu
javascriptovému souboru a tim zajisti, ze vSechno, co ma néjakou zavislost s nasim souborem,
bude propojeno, zabaleno a optimalizovano do jednoho vystupniho souboru.

Dalsim dllezitym bodem v konceptu Webpacku je sprava vystupu, kterd urcuje, kam a jakym
zpUsobem budou optimalizované a propojené soubory uloZeny. V konfiguraci Webpacku je
mozné nastavit rizné parametry vystupu.

module.exports = {

entry: 'cesta/k/memu/souboru.js’',
output: {

filename: 'VystupniSoubor.js',

b
s

Obr. 12: Webpack Output
Zdroj: Vlastni

Zde aplikujeme vystupni bod pomoci polozky ,,output” a v ni specifikujeme, Ze chceme, aby se
nas vystupni soubor jmenoval ,,VystupniSoubor”.

Koncept nacitacich moduld slouzi knacitani rlznych souborl. Webpack rozumi jen
javascriptovému a JSON souboru, a proto potfebujeme nacitaci moduly, abychom mohli nacist
pisma, obrazky, css soubory a dalsi. Pokud tyto nacitaci moduly definujeme, Webpack zahrne
do naseho grafu zavislosti soubory, které chceme nacist. Ma dvé vlastnosti, témi jsou test
a use. Vlastnost test identifikuje, ktery soubor nebo soubory maji byt transformovany, jinak
feceno, které Webpack hledd pro nacitani. Tyto soubory definujeme jejich pfiponami .txt, .jpg,
.ttf a ostatni. PiSe se ve formé regularnich vyrazd. Use ukazuje, ktery nacitaci modul by mél byt
pouzit k provedeni nacteni. Pro obrazky potfebujeme napfiklad nacitaci modul s nazvem file-
loader.
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module.exports = {
output: {
filename: 'mujPrvniZabalenySoubor.js',
b
module: {
rules: [{ test: /\.txt$/, use: 'raw-loader' }],
b
s

Obr. 13: Webpack Moduly
Zdroj: Vlastni

V tomto pripadé testujeme soubory s pfiponout .txt, tedy textové soubory a nacitame je
pomoci raw-loader pro textové soubory.

Pluginy jsou specidlni typy rozsifeni, které umoznuji provadét Sirokou Skalu udloh béhem
procesu baleni. Tyto pluginy poskytuji moznost optimalizovat kéd, manipulovat soubory,
a provadét mnoho dalsich operaci.
const HtmlWebpackPlugin = require('html-webpack-plugin');
const webpack = require('webpack');
module.exports = {

module: {

rules: [{ test: /\.txt$/, use: 'raw-loader' }],

s

plugins: [new HtmlWebpackPlugin({ template: './src/index.html'
D1,

}s

Obr. 14: Webpack Pluginy
Zdroj: Vlastni

Ve vySe uvedeném kdédu implementujeme plugin html-webpack-plugin, ktery ndm generuje
HTML soubor a automaticky do ného vklada vSsechny soubory, které jsou zavislé s timto HTML
souborem.

Méd urcuje, v jakém rezimu by mél Webpack pracovat. Volba mode pfijima jeden ze tfi rezim{,
témi jsou production, development nebo none. V reZimu development jsou aktivovany rlzné
nastroje pro usnadnéni ladéni aanalyzu kdédu. Zpravidla se vytvafi neoptimalizovany kod
s ohledem na rychlou sestavu asnadnou Citelnost. Zahrnuje informace pro ladéni v konzoli
a zachovava puavodni strukturu souborl pro snazsi odhaleni chyb. V rezimu production je kod
optimalizovdn pro vykon a velikost. Jsou pouZity optimalizace, jako je minifikace kdédu,
odstranéni nepouzivanych ¢asti kddu a dalsi postupy pro zmenseni velikosti vysledného baliku.
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ReZim none deaktivuje vSechny prednastavené optimalizaCni moZnosti a nastaveni souvisejici
s rezimem. Vyvojaf mize ru¢né konfigurovat, které optimalizace nebo nastroje chce poufit.

Musime také dbat na kompatibilitu s webovymi prohlizeci, nebot Webpack podporuje vsechny
prohlizece, které jsou v souladu s ES-5. Pro spravnou funkcionalitu Webpacku je zapotrebi
podpora Promise pro klicova slova pro import nebo pfipojeni souborll. Pokud planujeme
podporovat istarSi prohlizeCe, budeme muset pouzit polyfill. Polyfill je kéd, ktery
implementuje funkce, jeZz nejsou pfitomné vdaném prohlizeCi, a zajisti tak potfebnou
kompatibilitu.

2.11API

API neboli rozhrani pro programovani aplikaci, je klicovym prvkem moderniho softwarového
vyvoje. Jednd se o soubor definici a pravidel, které usnadnuji komunikaci mezi rGznymi
softwarovymi ¢astmi, a to jak uvnitr jedné aplikace, tak i mezi rGznymi aplikacemi.

Hlavnim cilem API je umozZnit integraci a interoperabilitu mezi riznymi systémy. KdyZ mluvime
o API v kontextu databazi, obvykle mame na mysli moZnost posilat a ziskavat data z databaze.
API databdze poskytuje sadu funkci a procedur, které mohou byt volany z jinych ¢asti softwaru.

API| definuje, kterd data jsou akceptovana a jak maji byt prezentovana. To zahrnuje formaty
dat, jako jsou JSON nebo XML. Ddle specifikuje protokoly komunikace, naptiklad pouzivani
HTTP pfi komunikaci mezi klientem a serverem. Bezpecnostni aspekty jsou také klicovou
soucasti API, véetné autentizace (ovéreni identity) a autorizace (kontroly opravnéni k pfistupu
k datlim).

Celkové Ize fici, Ze API je mostem, ktery umozZniuje propojeni a spolupraci mezi riznymi ¢astmi
softwaru, atim zvysSuje flexibilitu a efektivitu softwarovych systému. API, které je vyuZivano
v této prdci, je fetch.

Fetch API predstavuje moderni zpUsob, jak vjazyce JavaScript provadét HTTP poZadavky,
poskytujici vylepSeny ajednoduchy pfistup oproti starSimu XMLHttpRequest (XHR). Jeho
hlavnim pfinosem je snadna Citelnost apromise-based model, coZ usnadiiuje praci
s asynchronnimi operacemi.

Vyuzivani Fetch API je intuitivni. Pfi odesilani poZadavku je vytvaren objekt typu Request, ktery
Ize detailné konfigurovat, napfiklad stanovenim metody (GET, POST) ¢i pfidanim vlastnich
hlavicek. Po odeslani pozadavku Fetch APl vraci objekt Response, ktery obsahuje informace
o odpovédi ze serveru.

Tento model odpovédi zahrnuje nejen samotna data, ale také metadata, jako jsou status kod,
hlavicky a dalsi informace. Fetch API ddle podporuje streamovani dat, coZ je uzZitecné zejména
pfi praci s velkymi soubory nebo kdyZ je nutné postupné nacitat obsah.

Nasledujici kédovy uryvek predstavuje jednoduchy pouZiti Fetch API pro ziskani dat z uréené
URL:
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fetch('https://api.example.com/data')
.then(response => response.json())
.then(data => console.log(data))
.catch(error => console.error('Chyba:', error));

Obr. 15: Fetch API
Zdroj: Vlastni

Tento kéd provadi GET poZadavek na zadanou URL, zpracovdva odpovéd ve formatu JSON
a vysledek vypisuje do konzole. Celkové Fetch API poskytuje moderni a vykonné nastroje pro
manipulaci s HTTP pozadavky v ramci webovych aplikaci. (Mozilla Corporation, 2023)

2.12 Zakladni elementy k vytvoreni stranky

Predtim, nez budeme navrhovat (designovat) webovou stranku, musime si ustanovit zakladni
body, bez nichZ by se proces vyvoje neuskutecnil. Témito elementy jsou webovy hosting,
doménové jméno avyvojové metody, jinak feceno, jaké ndstroje budeme pouzivat pfi
vytvareni nasi webové aplikace.

2.12.1 Webhosting

Webhosting je sluzba, ktera umoziuje jednotlivedm nebo organizacim zvefejiovat své webové
stranky nebo webové aplikace na internet. Poskytovatel této sluzby ndm poskytne misto na
jeho serveru a nabizi nam také dalsi funkce, které mlizeme z pozice zakaznika vyuzit. To mohou
byt sluzby jako je databdze, uloZisté, prenos dat, doménové jméno, e-mailové sluzby,
zabezpeceni atechnickd podpora. Webhosting nam také umozni, aby nase stranky byly
dostupné 24 hodin denné a s kvalitni rychlosti.

Webhosting patfi mezi nejlevnéjsi zplsoby, jak vloZit stranky na internet. Usetfi nam to
spoustu ¢asu a naklad(, protoZze nemusime poftizovat vlastni server a konfigurovat ho.

Na webhostingu se uklada:
1. Databdze souborl (obrazky, hudba, text a dalsi)

2. CMS - nainstalovany redakéni systém, ktery pro tvorbu svého webu pouZivate
(WordPress, Joomla, Drupal apod.).

3. HTML, CSS, Javascript, PHP soubory, v nichz je uloZeny programovaci kéd vaseho
webu.

4. E-maily (mate-li na své doméné zfizenou e-mailovou schranku — tedy kdyZ misto napft.
obchod@gmail.com pouZivate obchod@mojedomena.cz).

2.12.2 Doménové jméno

Doménové jméno (doménu) mizeme chapat jako adresu nasi webové stranky, pod kterou nas
klienti mohou dohledat, napfiklad www.seznam.cz. Tato jména jsou soucasti systému DNS,

tedy Domain Name Systém, ktery tato jména prevadi na IP adresy, jeZ jsou skutecné pouzivany
pro identifikaci jednotlivych serverl na internetu. Struktura doménového jména se sklada
z hlavni ¢asti. To je Cast za posledni teckou .com, .cz a podobné. Druha ¢ast predstavuje
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unikatni nazev, ktery si uzZivatelé mohou vybrat. V pfikladu example.com je ,example” druha
Cast domény.

2.12.3 Vyvojové nastroje

Vyvojové nastroje ndm pomahaji s vytvofenim nasi stranky. Jak uZ jiz bylo zminéno, tyto
nastroje jsou programovaci jazyky, frameworky, preprocesory a ostatni, které uzname za
vhodné. Pomoci téchto nastrojd poté mlizeme realizovat nasi webovou aplikaci nebo stranku.

2.12.4 Optimalizace pro vyhledavace

SEO znamend "Search Engine Optimization" neboli optimalizace pro vyhleddvace. Jednd
se osoubor postupl a strategii, které maji za cil zlepsit viditelnost a pozici webovych
stranek ve vysledcich vyhledavacl (napf. Google, Bing) pfi relevantnich dotazech uZivatel(.

Klicové Aspekty SEO:

e Klicova Slova (Keywords) - Identifikace klicovych slov a frazi relevantnich pro obsah
webovych stranek a vyhledavaci dotazy uzZivatelQ.

e On-Page SEO — Optimalizace obsahu webovych stranek, véetné nadpist, meta popisu,
URL adres, obrazk( a dalsich prvk( pfimo na strankach.

e Technické SEO — Zlepseni technickych aspektl webovych stranek, jako jsou rychlost
nacitani, mobilni optimalizace, pouzivani spravnych HTML znacek a dalsi.

e Off-Page SEO — Budovani autority stranek skrze zpétné odkazy (backlinky) od jinych
davéryhodnych a relevantnich webovych stranek.

e Lokalni SEO — Optimalizace pro mistni vyhleddvani, zejména pro podniky s fyzickou
pfitomnosti v urcité oblasti.

e Obsahovy Marketing — Vytvareni kvalitniho a hodnotného obsahu, ktery zaujme
uZivatele a odpovida jejich potfebdam.

e Analyza a Méreni — Sledovani vysledk(, analyza navstévnosti, a pravidelné méreni
Uspésnosti optimalizacnich strategii.

e Socidlni Média — Aktivni Gcéast na socidlnich médiich mize prispét ke zlepseni
viditelnosti obsahu a ndvstévnosti.

e UX (User Experience) - Zajisténi pozitivniho uZivatelského zazitku pro navstévniky
stranek.

Cilem SEO je ziskat co nejlepsi pozice ve vysledcich vyhledavani pro relevantni klicova slova,
coz mUze zvysit navstévnost webovych stranek. SEO je dynamickym procesem, ktery vyZaduje
neustdlou optimalizaci a sledovani ménicich se algoritmd vyhledavacl. (Third Door Media,
2023)

2.13 Optimalizace webovych stranek

V digitdlnim véku, kde se internet stal nepostradatelnou soucasti naseho kazdodenniho Zivota,
je klicové zajistit, aby webové stranky poskytovaly uZivatellm co nejlepsi moznou zkusenost.
Optimalizace webovych stranek se stdva nezbytnym prvkem Uspésné online pfitomnosti. Tato
strategie nejenZe podporuje viditelnost na internetu, ale také pfispiva ke zlepseni uzivatelské
interakce.
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Optimalizace webovych stranek se zabyva Sirokym spektrem faktord, které ovliviuji efektivitu
a uc¢innost online prostoru. To zahrnuje nejen obsah a strukturu stranek, ale také navigaci,
uZivatelskou pfivétivost a mnoho dalsiho. Cilem je vytvofit prostredi, které je nejen atraktivni
pro navstévniky, ale také efektivni pfi pInéni cild daného online projektu.

V nasledujicim tématu se zaméfime na rlizné aspekty optimalizace webovych stranek, od
designu aZ po obsahovou strategii Budou rozebirany klicové postupy a metody, které pomahaji
dosahnout maximalniho potencidlu webové stranky. Bez ohledu na to, zda jste jednotlivec
usilujici o lepsi viditelnost, nebo firma hledajici efektivni online platformu. Optimalizace
webovych stranek je klicem k Uspéchu v digitalnim prostoru.

2.13.1 Rychlost nacitani

Rychlost nacitani webovych stranek predstavuje klicovy aspekt, ktery mlze znacné ovlivnit
uzivatelskou spokojenost a Uspéch online projektu. Zakladnim principem je doba, kterou
stranka potrebuje k zobrazeni obsahu po zadani URL nebo provedeni interakce. Tato doba ma
vyznamny vliv na to, zda uZivatelé na strance zlistanou, nebo se rozhodnou ji opustit.

Rychlost nacitani neni pouze estetickym prvkem, ale ma také disledky pro optimalizaci pro
vyhleddvace (SEOQ). Hledaci algoritmy, zejména v pfipadé Google, hodnoti rychlé stranky
pozitivné, coz mlZe prinést vyhodu ve vysledcich vyhledavani.

Existuje nékolik faktort, které mohou ovlivnit rychlost naditani. Velké soubory obrazk(i mohou
zpomalit nacitani, a proto je dllezité zajistit jejich efektivni optimalizaci a kompresi. Redukce
nadbytec¢ného kodu, minifikace a shlukovani CSS alavaScript soubord jsou dalsi klicové
strategie pro sniZzeni objemu dat, jez musi byt stahovana.

Pro méreni a optimalizaci rychlosti nacitani existuje nékolik nastrojii. Google PageSpeed
Insights, Lighthouse a GTmetrix poskytuji podrobné analyzy vykonu stranek a nabizeji
doporuceni pro vylepseni.

V mém konkrétnim pfipadé jsou vyuZivdny nastroje pro vyvojare, které jsou dostupné
v kazdém prohlizeci. Pokud chceme nahlédnout do téchto nastrojd, staci kdyz si otevieme

néjakou webovou stranku a stiskneme klavesovou zkratku Ctrl+Shift+l. Po stisknuti se oteviou
vyvojarské nastroje.
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Obr. 16: DevTools
Zdroj: Vlastni

V zaloZce "Prvky" mohou vyvojafi detailné prozkoumat strukturu HTML a CSS jednotlivych
prvkld na strance. Tato funkce umozZriuje dynamické Upravy, coZ je uZitecné pro rychlé
testovani zmén v designu nebo rozlozeni obsahu.

Sitovy panel poskytuje dulezity pfehled o sitovych pozadavcich provedenych béhem naditani
stranky. Vyvojari mohou sledovat casy odezvy, velikosti prenesenych soubor(, a identifikovat
potencialni problémy, které by mohly zpomalovat nacitani stranky.

Zalozka Konzole slouZi ksledovani chyb vJavaScriptu a umoZnuje vyvojarlim interaktivné
spoustét prikazy. To je klicové pro ladéni a rychlou diagnostiku potencidlnich probléma ve
skriptech.

Aplikaéni panel zase nabizi informace o uloZenych datech, cookies a offline datovém ukladani.
To je uzitecné pfi vyvoji webovych aplikaci, které vyuzivaji lokalni ulozisté.

Celkové vzato, umoznuji tyto vyvojarské ndstroje nejen vytvaret a upravovat kod, ale téz
poskytuji prostfedky pro rychlé a efektivni feseni problémd, cozZ je dllezité pro moderni vyvoj
webovych aplikaci.

2.13.2 Optimalizace obrazkud

Optimalizace obrazkl je klicovym prvkem v procesu vytvareni webovych stranek, ktery se
zaméruje na efektivni spravu grafickych prvki s cilem maximalizovat rychlost nacitani a celkovy
vykon stranky. Jeden zklicovych rozhodujicich faktord je volba vhodného formatu pro
jednotlivé obrdzky. Napfiklad format JPEG, vynikajici pro fotografie svysokym rozliSenim,
nabizi efektivni kompresi s minimalni ztratou kvality. Naopak PNG se ¢asto pouziva pro obrazky
vyzadujici prlihlednost, a SVG, jako vektorovy format, se osvédcuje pro ikony a grafiku, kterou
je tfeba upravovat bez ztraty kvality.
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Kromé volby formatu hraje klicovou roli i spravna aplikace kompresnich algoritm(. Efektivni
komprese umoziiuje zmensit velikost souborl bez vyznamné ztraty kvality obrazu. To je zvlasté
dalezité v dobé, kdy uZivatelé ocekavaji rychlé nacitani webovych stranek. Existuje Siroka skala
online nastrojl, které ndm umozni kompresi obrazk(, jeden z nich mize byt Optimizilla.

Optimalizace obrazkd neni pouze technickym ukolem, ma také vyznamny dopad na celkovy
uzZivatelsky zaZitek. Rychle nacitajici se stranky nejen zlepsuji uZivatelskou spokojenost, ale
mohou také snizit miru odchodu navstévnika.

2.13.3 Caching

Prohlize¢ovy caching umoznuje ukladdni lokalnich kopii webovych stranek a pfidruzenych
zdroju (jako jsou obrazky, styly, nebo skripty) na zafizeni uZivatele. Tim se minimalizuje doba
nacitani pfi opakovaném navstiveni stranky, nebot data mohou byt okamiZité ziskana
z mezipaméti zafizeni.

Na Urovni serveru lze implementovat rlzné metody cachingu, naptiklad ukladanim
kompletnich HTML stranek nebo ¢&asti stranek. Toho Ize dosdhnout prostfednictvim cache
paméti server(, proxy server(l nebo obsluznych vrstev, jako je populdrni nastroj Varnish.

K dalSimu fizeni chovani cachingu slouzi HTTP cache hlavi¢ky. Nastavenim Expires nebo Cache-
Control hlavicek Ize definovat dobu platnosti cachovanych dat, coz umoznuje efektivni spravu
obsahu v mezipaméti.

Zajimavym prvkem cachingu je i verze soubori. Pfidanim verzi nebo hashl do nazv(i soubort
umoziuje efektivné aktualizovat cachované soubory po jejich zméndch, coz zajisti konzistenci
obsahu pro uZivatele.

2.13.4 Sprava skriptd a stylQ

Optimalizace webovych stranek zahrnuje U¢innou manipulaci s JavaScriptovymi skripty a styly
CSS, coz predstavuje klicovy prvek v dosazeni rychlého nacitani a optimalizace vykonu.

Minimalizace a sjednoceni souborl skriptll a styld je klicovym krokem v této oblasti. Timto
zplsobem je mozZné snizit objem dat, které uZivatelé musi stahnout pfi kazdém nacitani
stranky. Redukce poctu a velikosti soubor( je ¢asto dosahovana kombinovanim a minimalizaci
kddu, coz vyrazné pfispiva ke snizeni ¢asu potfebného pro nacitani stranky.

Dalsim dulezZitym prvkem je asynchronni nebo odloZené nacitani skript. Asynchronni nacitani
umoznuje skriptlm stahovat se nezavisle na nacitani stranky, coz minimalizuje ¢ekaci dobu pro
uzivatele. OdloZené nacitdni je idedlni pro skripty, které nejsou kritické pro pocatecni
vykresleni stranky, coz miZe urychlit samotné naditani.

Z hlediska vykonu hraje roli také technika lazy loading, tedy odkladani nacitani obrazkd do
chvile, kdy jsou skutecné potfebné. Tim se sniZuje initiacni ¢as stranky a je umozZnéno rychlejsi
zobrazeni klicového obsahu.
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2.13.5 Minifikace a shlukovani kédu

Minifikace kdédu predstavuje proces, béhem néhoz je kéd zkomprimovan odstranénim bilych
znak(, komentard a jinych nepodstatnych prvkld. Vysledkem je vyrazné zmenseni velikosti
souborll, coZz ma primy dopad na rychlost pfenosu dat pfi nacitani stranky. Timto zplsobem
muzZeme dosahnout optimalizace doby nacitani a zaroven minimalizovat potfebné Sitky pasma.

Dalsim dulezitym prvkem je shlukovani kédu, coz znamena kombinovani vice soubor( kédu do
jednoho balic¢ku. Tato technika sniZzuje pocet HTTP poZadavk(, které je potfeba nacist stranku,
coZ ma za nasledek efektivnéjsi nacitani obsahu. Nastroje jako Webpack jsou bézné vyuzivany
k automatizaci tohoto procesu, umoziujiciho komplexni spravu zavislosti a optimalizaci kédu.

//Normd1lni kdod
function Pozdrav(jmeno) {

console.log("Ahoj, " + jmeno + "!");

Pozdrav ("John");

//Minifikovany koéd

function Pozdrav(a){console.log("Hello, "+a+"!")}Pozdrav("John");

Obr. 17: Porovnani kédu
Zdroj: Vlastni

2.13.6 Mobilni optimalizace

Responzivni design je také klicovou strategii v oblasti navrhovani a vytvareni webovych
stranek. Klade si za cil automaticky pfizplGsobit obsah rlznym zafizenim a obrazovkovym
velikostem. Jeho hlavnim ukolem je poskytnout uZivatelim optimalni zazZitek bez ohledu na to,
zda pouzivaji pocitac, tablet nebo mobilni telefon. V nasledujicim textu se blize podivame na
klicové principy responzivniho designu.

Flexibilni mfizka je jednim ze zakladnich prvkd responzivniho designu. Tato flexibilita umozniuje
pruzné rozlozeni prvkd na strance pomoci procentualnich hodnot nebo jednotek, jako jsou em
a rem. Timto zplsobem se obsah snadno prizpUsobi riznym obrazovkovym velikostem, coz je
klicovym aspektem responzivniho designu.

Dalsim dllezitym principem jsou pruzné obrazky a média. Nastavenim téchto prvk{ tak, aby se
prizplGsobily velikosti zobrazovaciho zafizeni, zajistujeme, Ze se budou ménit v souladu
s velikosti okna prohlizece. Napfiklad pouzitim CSS vlastnosti max-width: 100% zabranujeme
pretékani obrazkd a zajistujeme, Ze zGstanou v optimalni velikosti.

Media Queries jsou soubory CSS pravidel, které umoznuji aplikovat rGzné styly na rGznych
zafizenich nebo obrazovkovych velikostech. Tyto dotazy testuji charakteristiky zafizeni, jako je
Sitka obrazovky, orientace nebo rozliSeni, coz umoznuje pfizplsobit design stranky podle
konkrétnich potieb uZivateld.
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Dalsi princip responzivniho designu spociva v pouzivani relativnich jednotek, napfiklad procent
nebo em. Timto zplUsobem jsou velikosti a odsazeni definovany vzhledem k rodi¢ovskému
prvku nebo celkovému oknu prohlizeée, coz pfispiva k pruznému designu.

Viewport Meta Tag je klicovym prvkem pro nastaveni Sitky a Skalovani stranky v prohlizeci. To
zajisti, ze obsah bude odpovidat velikosti obrazovky a nebude pfilis maly nebo pfilis velky.

Princip postupného zlepseni zdlraziiuje vytvareni zakladnich stranek, které funguji na vsech
zafizenich, anasledné pridavani pokrocilych funkci nebo styld pro modernéjsi prohlizede
a zafizeni. Tento pfistup zajistuje, Ze iuZivatelé s méné modernimi zafizenimi maji pfistup
k zakladnim funkcim.

V neposledni fadé je klicovym principem testovani na rliznych zatizenich. DUkladné testovani
webovych stranek na rlznych zafizenich, od pocitaéli po tablety a mobilni telefony, je
nezbytné pro zajisténi konzistentniho a kvalitniho uZivatelského zaZitku napfic¢ rldznymi
platformami. (Google)

2.14 Design

Design webovych stranek zahrnuje celkovou koncepci a prvky, které ovliviiuji nejen vizualni
dojem, ale také funkénost stranky. Peclivy pfistup k estetice a uzivatelskému zazitku hraje
klicovou roli v Uspéchu webového designu.

Estetika hraje duleZitou roli pfi vytvareni atraktivniho vizudlniho dojmu. Volba barev
a harmonizace barevné palety jsou peclivé vybirdny s ohledem na cilovou skupinu a brand
stranky. Spravné zvolenad typografie podporuje Citelnost a prehlednost textového obsahu.

Grafické prvky, jako jsou obrdzky, ikony a grafika, jsou dUleZité pro zd(raznéni klicovych
informaci a vytvareni jedine¢ného vizudlniho stylu. Jejich umisténi a propojeni s obsahem
pfispiva k uZivatelsky pFivétivému prostredi.

Celkovy design by mél nejen vizudlné oslovovat, ale také efektivné fungovat. Zahrnuje
rovnovahu mezi estetikou afunkénosti, kterd napomaha uZivatellm snadnéji interagovat
s obsahem stranky.

2.14.1 UI/UX

Ul (User Interface) a UX (User Experience) design jsou klicovymi soucédstmi vytvareni
efektivnich webovych stranek. Zatimco Ul design se zaméruje na vizualni aspekty a interakce,
UX design zd(raziuje uzivatelskou zkusenost a celkovou pohodu pfi pouZzivani stranek.

Ul design klade dlraz na barevny design, typografii a grafické prvky. Peclivy vybér barev
a harmonicka paleta pfispivaji k atraktivnimu vizualnimu dojmu. Spravna volba pisma a jeho
velikosti ma vyznamny dopad na dCitelnost obsahu, a grafické prvky jsou klicem k zvyraznéni
klicovych informaci.

Na druhé strané UX design se zaméfuje na uZivatelskou interakci a pohodli. Logicka struktura
menu, optimalizace pro rlzna zatizeni a interaktivni prvky podporuji pohodlnou uZivatelskou
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zkuSenost. Testovani na skupinach uzivatel( je nezbytnou soucasti UX designu, aby se ziskala
cennd zpétna vazba a mohly se provést potiebné Upravy.
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3 Realizace webovych stranek

Tato kapitola je vénovdna detailnéjSimu popisu tvorby webovych stranek. Cilem je vytvofit
fungujici web s rezervacnim systémem, ktery bude vyhovovat pozadavkdm. Celé stranky jsou
vytvofeny pomoci technologii, které jiz byly zminény.

3.1 Analyza sou€asného webu

Prvnim duleZitym krokem je dlkladna analyza soucasného stavu existujiciho webového
prostfedi. Tato analyza ndm poskytne uceleny pohled na stav, funkcionality a nedostatky
soucasného webu, které je tfeba fesit. Budeme se zabyvat prehledem obsahu, uZivatelskym
rozhranim, navigaci, rychlosti nacitdni stranek a dalSimi klicovymi aspekty, které ovlivAuji
uZivatelsky zazitek a efektivitu webového prostredi pro podporu podnikani.

3.2 Navrh designu

Na zakladé zjisténi z analyzy soucasného stavu provedeme navrh nového designu s funkénosti
webové stranky. Zaméfime se na moderni designové prvky, které budou podporovat esteticky
dojem a zaroven vylepsi uzivatelskou privétivost. Dale se budeme soustredit na jednoduchost
webu, aby se vném dalo jednoduse navigovat. Vyuzijeme paletu barev, kterd odpovida
spravnému kontrastu, kvali starsim navstévnikim webu. Grafickym prvkem, ktery vyuZijeme,
budou i rGzné animace a efekty pro lepsi a hez¢i dynamiku stranky. Design se bude realizovat
v programu Figma, ktery byl zminén v teoretické casti. Design byl realizovan od nuly, bez
jakékoliv pfedlohy a inspirace.
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3.2.1 Navrh domovské stranky a navigace

Domovska stranka se sklada z navigace, uvitaciho banneru a fotografie v pozadi. Navigace
obsahuje pét odkazl. Odkaz ,dom(“ slouZi k navratu zpét na hlavni stranku. Sluzby nas
presméruji na stranku, kde se bude obsah skladat zjednotlivych sluzeb a jejich popisu.
Rezervace nas zavede krezervacnimu formulafi, kde ndavstévnik mulze provést rezervaci.
Fotogalerie ndm otevfe galerii saldnu, rliznych sluzeb a podobné. Kontakt poskytuje informace,
jak kontaktovat salén. Banner zde slouZi pouze jako graficky prvek na pfivitani nové pfichozich
uZivatel(.

o
-"IA%% DOMU SLUZBY REZERVACE FOTOGALERIE KONTAKT
3

b
4

g
d\

2
i

Obr. 18: Domovska stranka a navigace
Zdroj: Vlastni

3.2.2 Sekce s odkazy na rGzné sluzby

Sekce ma upoutat zdkaznikovu pozornost na jednotlivé sluzby, které kosmeti¢ka nabizi, jejich
kratkym, chytlavym popisem. Po kliknuti na zadanou sluzbu na ni bude zakaznik presmérovan
na strance ,,Sluzby“. Zde se také budou realizovat animace pfti najeti mysi.

Moje Slutby

Zvuvas. abyste zazily jedinecny vizazovy zazitek

- vic &

ik

KOSMETIKA

Lorem ipsum dolor sit amet consectstur adipisicing elit Fuga Lorem ipsum dolor sit ame!
qQuibusdam adipisci hic perferendis aspernatur est nihil quibusdam adipisci hic per

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit Fuga
quibusdam adipisci hic perferendis aspematur est ninil

Obr. 19: Sekce sluzby
Zdroj: Vlastni
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3.2.3 Online rezervacni formular

Dalsi sekci je online formulat, ktery slouZi pro zarezervovani data, ¢asu a rtznych sluzeb, které
si navstévnik vybere. Poté bude moc rezervaci odeslat a ta se zapiSe do systému kosmeticky.
Formulaf bude mit i svoji vlastni kontrolu, aby uzivatel nemohl zaddvat nesmysiné informace.

Obr. 20: Rezervacni formular

Online rezenvace

JMENO:

Zadejte své celé jméno.

EMAIL: TELEFON:

Zadejte svij email... Zadejte mobilni &islo...
SLUZBA:

Vyberte poloZku... ~
DATUM: cas:

dd.mm.rrrr Vyberte polozku... ~
ZPRAVA:
Chcete mi néco sdélit...?

Zdroj: Vlastni

36



Vysokd Skola polytechnickd Jihlava

3.2.4 Stranka sluzby

Stranka sluzby bude obsahovat zakladni Udaje o sluzbach a jejich cenovych nabidkach. Timto
designem bude realizovana kazda sluzba. Stranka bude obsahovat animace. Timto stylem
designu bude dosazeno jednoduchosti a prehlednosti jednotlivych sluzeb.

'o DOMU SLUZBY REZERVACE

UCESY
Spolecenské (dle délky viasu a naro¢nosti Ucesu) 300-500 K¢
Svatebni (zkouska) 300-500 K¢
Svatebni v den svatby (dle délky viast a naro¢nosti ucesu) 300-500 K¢
Uprava vlasu (styling, foukana, zehleni, kulmovani...) 150-300 K¢é

Obr. 21: Stranka sluzby
Zdroj: Vlastni
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3.2.5 Stranka kontakt
V této zaloZce budou obsahem zakladni kontaktni informace pro navstévniky stranek. Stranka

také bude obsahovat mapu s pfesnym mistem studia kosmeticky.

ke

- Aladamia Quali&iAad %, W
> %,
Ji MSTYLESTUDIO Martina Trtik... g% ?%
‘. sa 58291 Svati4 nad Sazavou Trasa <4
: ®
+420 607 258 323 — 5.0%dkAk Recenze:5 \f
Zobrazit v&tsi mapu pr a
T ai’b b
o £
&
e
MSTYLESTUDIO =
g«"‘a Martina Trtikova 8
martina.trtikova@mstylestudio.cz X Bt .
Qmely Marika Macheko Certlv mos
prpeso’ 347
Nerudova 1181 582 91 Svétla nad Sazavou —
Google L
Klavesové zkratky Datamap ©2024 Smluvni podminky  Nahlsit chybu v mapé

Obr. 22: Stranka kontakt
Zdroj: Vlastni

3.2.6 Stranka fotogalerie
V této sekci najdeme jednoduchy design fotogalerie, kde si navstévnik bude moci kliknout na

urcity typ galerie, a tim si zobrazit rizné fotografie kosmeticky.

)28y REZERVACE  KONTAKT  FOTOGALERIE

Obr. 23: Stranka fotogalerie
Zdroj: Vlastni
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Posledni dlleZitou komponentou je paticka webové stranky, kde se nachazi odkaz na pfihlaseni

do systému s rezervacemi. Zde se bude moci kosmeticka prihlasovat se svymi Udaji do systému
a spravovat je;j.

Kontaktujte mé

by (& 000webhast

Obr. 24: Paticka
Zdroj: Vlastni

Timto je hotovy design webovych stranek. Stranky jsou dostupné na testovacim webhostingu
na adrese https://mstylestudio.000webhostapp.com.

3.2.7 Design admin panelu

Admin panel byl vytvoren Uplné od zacatku bez zadnych Sablon. Obsahuje zakladni informace,
které muizZete vidét na obrazku, jsou jimi napriklad kalendar pro zadavani volna pro kosmeticku
a dalsich informaci. Podle toho, které dny ma volno, budou vypnuté rezervace. Dale je zde graf

pro prehled, kolik rezervaci bylo v jednotlivych mésicich provedeno. Najdeme zde také zpravy,
které zaslali zakaznici, a mlze na né byt odpovézeno.

Vitejte, Martino!

s Nasténka
anor 2024 2 @ Vyvoj rezervaci Zpravy
® ) ] ) .
ne o at t 3 pé
1 2 3.
[C]

1. 1. 20. £ £ = 22,

O 0 e oD et en  ew § o0 b et
(o o e o e oo e gt b\\‘\’_‘s‘g\”wﬁ\f‘-

NejbliZsi rezervace !

Ahoj smirdi mi prdel mmm 28.022024 10:00 - 11:00

&

Obr. 25: Admin panel
Zdroj: Vlastni
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Dalsim sektorem v admin panelu jsou rezervace. Zde kosmeticka bude moci prepinat statusy
jednotlivych rezervaci atim zasilat emaily o potvrzeni rezervace nebo jeji zruseni. Zde bude
také moci vyhledavat jednotlivé rezervace nebo je rdzné filtrovat.

Rezervace H Q
*
W B ° @ ° ® o ]
]

D$ IMENO 2 EMAIL & TELEFON & sLuZea Cas & ZPRAVA STATUS &

Odhlasit se

Obr. 26: Rezervace
Zdroj: Vlastni

Poslednim sektorem je historie rezervaci, ta bude ukazovat vSechny rezervace, jez byly

doposud odeslany.

3.3 Tvorba webu

V této sekci se budu detailnéji zabyvat tvorenim stranek. Budou predvedeny ptiklady koda
a rGzné typy reseni, jak byly jednotlivé stranky vytvoreny. K tomu bude zapotrebi znackovaci
jazyk HTML, pro design CSS a pro dynamiku stranky JavaScript. Samozifejmé budu pouzivat
Webpack a preprocesor SCSS. Webpack vyuZiji pro lepsi organizaci a celkovou efektivitu prace
pro dosaZeni stanovenych cilG.

3.3.1 Instalace a konfigurace webpacku

V prvnim kroku musime aplikovat Webpack, k tomu vyuZijeme spravce balicki NPM.
V terminalu Visual Studio Code napiSeme nasledujici pfikazy.

npm install --save-dev webpack

npm install --save-dev webpack-cli

Témito prikazy se zajisti, Ze se stdhne nejnovéjsi verze Webpacku ajeho funkce. Dale si
musime vytvofit konfiguraéni soubor, ktery ndm specifikuje vstupy, vystupy, pluginy a moduly.
Pro vlastni potreby byl vytvoren specificky konfiguracni soubor a z dlivodu velkého objemu zde
bude ukdzka pouze ¢asti.

const public = {
mode: 'development',
entry: {
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index: ["./src/layouts/home/index.js",
./src/layouts/home/home.scss"],

services: ["./src/layouts/services/services.js",
./src/layouts/services/services.scss"],

contact: ["./src/layouts/contact/contact.js",
./src/layouts/contact/contact.scss"],

photo: ["./src/layouts/photo/photo.js",
./src/layouts/photo/photo.scss"],

login: ["./src/layouts/login/login.js",
./src/layouts/login/login.scss"]

s
output: {
filename: "[name].js",
s
module: {
rules: [
{
test: /\.(s[ac]|c)ss$/1i,
use: [
MiniCssExtractPlugin.loader,
"css-loader”,
"sass-loader"
1,
¥
{
test: /\.(png|svgl|jpg|ipeg|gif)$/i,
type: 'asset/resource’,
¥
{
test: /\.(woff|woff2|eot|ttf|otf)$/i,
type: 'asset/resource’,
¥
1,
s

Zde jednoduse nacitdme obrazky, CSS, fonty a HTML soubory. MUj konfiguraéni soubor dale
obsahuje modul pro soubory admina a dale pluginy pro nacitani HTML soubor( a importovani
styld SCSS. Dale si vytvofime strukturu projektu atim bude slozka ,source” zkracené ,src”
a ,distribution” zkracené , dist”. V source budou vSechny soubory pro realizaci stranky a do
slozky dist se automaticky generuji soubory, které poté uz jen jednoduse vloZime na
webhosting

3.3.2 Rezervalni systém

Rezervacni systém byl realizovan prostifednictvim PHP, tedy mého back-end jazyku. lJe
postaven na dotazech na server s databazi. Nejdfive byl vytvoren diagram navrhu tabulek.
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admin history reservations
name name id
password date name
service email
phone
service
events hours date
title hours time
start message
end status
allDay create_date

Obr. 27: Schéma tabulek
Zdroj: Vlastni

Toto je jednoduchy navrh tabulek, abych si uptesnil, ktera data jakého typu chci uchovavat.

Tabulka admin ndm bude uchovdvat pfihlasovaci informace do admin panelu, ktery bude
vyuzivat pouze kosmeticka. Vytvofil jsem pro ni pfihlaSovaci jméno a také heslo, které jsem
zahashoval. Zahashovani je proces, pti kterém se plvodni data (jako heslo) transformuji do
jiného formatu pomoci matematické funkce nazyvané hasovaci funkce. Vysledkem je necitelny
fetézec znakl, nazyvany hash, ktery neni mozné jednoduse prevést zpét na puvodni data.
Hashovani jsem proved| pomoci jazyka PHP, ktery ma v sobé zabudovanou funkci hash(). Zde je
ukazka funkce hash().

<?php

echo hash('sha256', 'The quick brown fox jumped over the lazy dog.');
7>

Vysledek: 68b1282b91de2c054¢36629cb8dd447f12f096d3e3c587978dc2248444633483
(Zahashovany text)

Obr. 28: Ukazka hash funkce
Zdroj: Vlastni

Dalsi tabulkou je reservations. Do této tabulky se budou pfidavat jednotlivé rezervace od
zdkaznikd. Uchovava se zde ID (ldentifikacni Cislo) rezervace, dale jméno, e-mail, mobil, sluzby,
datum, cas, zprdva, status rezervace a nakonec, kdy byla rezervace vytvorena. V events se
ukladaji data z admin kalendare, kde si kosmeticka vybira, kterd data budou pro rezervace
vypnuta, a nebude tedy mozné v nich rezervace provadét. Hours slouZi k ukladani ¢asu, v nichz
kosmeticka pracuje. Tim se zajisti, Ze si navstévnik bude moci rezervovat specificky ¢as ve
specifickém datu. Tabulka history slouzi pouze jako tabulka pro uchovavani vsech doposud
zaregistrovanych rezervaci.

Tento nasledny ndvrh jsem implementoval do PhpMyAdmin, ktery je dostupny na mém
webhostingu. S touto databazi bude poté komunikovat maj front-end.
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php
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Neddvné Oblibené
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Obr. 29: Ukazka PhpMyAdmin
Zdroj: Vlastni

3.3.3 Tvoreni obsahu stranek

Stranky byly vytvofeny pomoci komponent. Komponenty webovych stranek jsou jednotlivé
prvky, které tvofi strukturu a obsah webovych stranek. Tyto komponenty jsou navrhovany
aimplementovany tak, aby poskytovaly uZivateldm interaktivni a pfehledné prostredi pfi
prohlizeni webové stranky. Byly realizovdany pomoci JavaScriptu, abych je mohl opakované
pouzivat. Pfikladem muZe byt komponenta navigace, kterd je jako samostatny JavaScript
soubor.

//Import dat - menu

import { menu_data } from "../../data/home-data/navData";
import { logo } from "../../data/home-data/navData";

import { menuAnchors } from "../../data/home-data/navData";

export function Navbar() {
//Generovani a inicializovani proménnych
const logo_container = document.createElement('div');
const header = document.createElement('header');
const nav = document.createElement('nav');
const nav_list = document.createElement('ul');
const logo_label = document.createElement('hl');

//Vytvoreni hamburger ikony
const toggleIcon = document.createElement('button’);

//Tridy pro jednotlivé proménné
logo_container.classList.add('logo-container', 'flex-center-row');

logo label.classlList.add('logo-label', 'flex-center-row');

toggleIcon.classList.add('nav-icon');
togglelcon.setAttribute('aria-expanded', false);

nav.setAttribute('data-visible', false);
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//Vkladani obsahu do proménnych (text...apod)
logo_container.innerText = logo.letter;
logo_label.innerText = logo.label;

header.classList.add('primary-navigation', 'flex-center-row');
logo_label.classList.add('text-primary-clr', 'text-pcf');
logo_container.classList.add('text-pcf', 'text-second-clr');

//Generovani obsahu navigace | menu
menu_data.map((name, index) => {
const nav_item = document.createElement('1li');
const anchor = document.createElement('a');

nav_item.classlList.add('nav-item', 'text-center');
nav_list.classList.add('nav-1list', 'flex-center-row');
nav.classlList.add( 'nav-bar');

anchor.innerText = name;

anchor.href = menuAnchors[index];

anchor.classlList.add('text-rob', 'text-primary-clr', 'text-s-
150', 'text-upper');

nav_item.appendChild(anchor);
nav_list.appendChild(nav_item);

1
nav.appendChild(nav_1list);

header.appendChild(logo container);
header.appendChild(logo label);
header.appendChild(toggleIcon);
header.appendChild(nav);
return header;}
Kod vytvori komponentu pro navigaci, tu mohu dale pouZit na ostatnich strankach, a nemusim

ji tak vytvaret znovu. Tento zplsob tvoreni komponent mi usnadnil praci a usetfil Cas. Takto
byly vytvoreny i ostatni prvky na strankach a v panelu Admina.

Import a export jsou zavedené syntaxe pro moduldrni programovani v JavaScriptu. Tyto
konstrukce umoznuji importovat a exportovat funkce, objekty, tfidy a dalsi prvky mezi rznymi
moduly. Dfive byla JavaScriptova aplikace ¢asto napsana jako jeden velky soubor kddu, coz
mohlo byt obtizné udrzovat a Skdlovat. S pouZzitim importu a exportu mohu rozdélit kéd do
mensich, snadno spravovatelnych c&asti, coZz vyrazné usnadniuje praci na rozsahlejsich
projektech. Komponentu exportuji tim, Zze prfed funkci napiSu klicové slovo ,export”. Dale
naimportuji v dalSim JavaScriptovém souboru, kde chci komponentu navigace poufzit.

import { Navbar } from '/src/components/navigation/navbar’;
Dale uz staci funkci zavolat a na strance se nam vykresli navigace.

document.body.insertBefore(Navbar(), content);

3.3.4 Stylizovani

Vzhled jednotlivych komponent a prvkl na strankach byl realizovdn pomoci preprecesoru
SCSS, a pokud se styly ménily dynamicky, bylo zapotiebi programovaciho jazyku JavaScript.
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Nejzajimavéjsi véci je animace pfi setkani uZivatele s komponenty stranky. Tento zplsob
animace pouzivd mnoho webU a fadi se mezi moderni prvky novodobého webového vyvoje.
Animace byla realizovana pomoci JavaScriptu a malého bloku SCSS.

function intersectObserver() {
const observer = new IntersectionObserver((entries) => {
entries.forEach((entry) => {
if (entry.isIntersecting) {
entry.target.classList.add("show");
¥
1)
})s

const hiddenElements = document.querySelectorAll(".hidden");
hiddenElements.forEach((el) => observer.observe(el));
}
Tento kéd implementuje funkci IntersectObserver, kterd vyuziva Intersection Observer API, coz
je rozhrani v prohlizeci umoznujici sledovat, kdyz se elementy kfizi s danym kontejnerem nebo
viewportem prohlizece. Funkce zacina vytvorenim instance IntersectionObserver, ktera ptijima
funkci zpétného volani. Tato funkce je spusténa pro kazdy vstup (entry), ktery je sledovan.

V téle této funkce se iteruje pres vsechny vstupy (entries), které jsou vraceny
IntersectionObserver. Pro kaZzdy vstup se kontroluje, zda je aktudlné v priniku s view-portem
(uzivatelskym pohledem) pomoci podminky if (entry.isIntersecting). Pokud je to pravda, prida
se cilovému prvku (target) tfida "show". Timto zplsobem lze provadét rizné akce nebo zmény
styll na prvcich, kdyzZ jsou viditelné v prohlize¢i. Nakonec se funkce intersectObserver vola pro
vsechny prvky s tfidou "hidden", které maji byt sledovany a ménény, kdyz jsou viditelné.

Dale uz jen stacilo definovat SCSS pro tfidy hidden a show.

.hidden {
opacity: ©;
transition: all 1s;
filter: blur(5px);
transform: translateX(-100%);

}
.show {
opacity: 1;
filter: blur(9);
transform: translateX(0%);
}

Trida hidden v CSS definuje styly pro prvky, které jsou implicitné skryté na webové strance.
Nazev tfidy "hidden" naznacuje, Ze tyto prvky nejsou viditelné pfi nacitani stranky, ale mohou
byt aktivovany pozdéji pomoci interakce uZivatele nebo jinych udalosti. V tomto pfipadé to je
pomoci intersektovani v predchozim kddu.

Styly definované pro tfidu .hidden zahrnuji nastaveni priihlednosti na nulu pomoci opacity: 0;,
coz zpUsobi, Ze prvky nejsou viditelné. Dale je zde definovan prechodovy efekt pro zmény
vlastnosti prvk(l s tfidou .hidden pomoci transition: all 1s;, ktery animuje veskeré zmény
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s trvanim jedné sekundy. Ddle je aplikovano rozostfeni na prvky pomoci filter: blur(5px); a
posunuti prvkd mimo obrazovku vlevo pomoci transform: translateX(-100%);.

Trida show je opakem tfidy hidden. Prvky da do plvodniho stavu a timto zplsobem je
realizovana animace prvka.

3.3.5 Rezervacni formular

Rezervacni formuldf jako komponenta je nejdileZitéjsi prvek na strankach abyla také
nejobtiznéjsi na vytvoreni. Musel jsem zde dbat na to, aby byl co nejjednodussi z pohledu
designu a funkcnosti. Prvnim krokem bylo navrhnout strukturu, jak bude formulaf vypadat.
Dalsim dlleZitym bodem byla jeho kontrola, kterou jsem realizoval pomoci JavaScriptu. Ukazka
kodu pro validaci formularovych prvka:

const isValidPhone = (phone) => {
const re = /"\d{3} \d{3} \d{3}$/;
return re.test(phone);
}s
Toto je jeden z mnoha kad(, ktery slouZi k validaci, zda je mobilni Cislo ve spravném ciselném

tvaru, i nikoliv. Podobné typy kodu jsou vytvoreny i pro zbylé formularové prvky jako je email,
jméno a ostatni.

Vyuzivdm regularni vyrazy pfi validaci uZivatelského vstupu na rezervac¢nim formulari. Kdyz
uzZivatel vypliuje informace jako jméno, e-mailova adresa, telefonni Cislo nebo datum, chci
zajistit, aby tyto Udaje byly ve spravném formatu, aby bylo moZné rezervaci Uspésné zpracovat.

Napfiklad, pomoci regularniho vyrazu mohu ovéfit, zda je e-mailovd adresa zadana ve formatu
"example@example.com". Timto zplsobem se vyhneme chybam pfti zadavani e-maild.

Podobné mohu také pouZit regularni vyrazy k ovéreni spravnosti telefonnich Ccisel, aby
odpovidala uréitému formatu, jako je naptiklad cesky format "+420123456789". To zajistuje, ze
mUlzZeme snadno kontaktovat uZivatele v pfipadé potreby.

Regularni vyrazy jsou tedy dlleZitou soucasti rezervacniho formuldre, kterd pomaha
zabezpeclit, Ze uZivatelé poskytuji platné a spravné formatované udaje, coz zlepsSuje celkovou
spolehlivost a uZivatelskou zkusenost s formularem.

Nasledné jsem musel vytvofit tlacitko pro pfidavani jednotlivych sluzeb. Toto tlacitko je
nastaveno tak, Ze se objevi pouze, pokud uZivatel vybere urcitou sluzbu a ddle se mu objevi
dalsi specifikace o sluzbé.
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ZPRAVA:

Obr. 30: Notifikace
Zdroj: Vlastni

Pokud uZivatel klikne na tlacitko pfidani do rezervace, tak se mu objevi Uspésna zprdva o jeji
pridani do rezervace. Pokud ale tato sluzba jiz v rezervaci je, tak se mu objevi chybova zprava
o tom, Ze tato sluzba je jiz zarezervovana.

Tlacitko zobrazit rezervaci ukdze uzivateli veskeré sluzby, které si vybral. Jednotlivé sluzby
muzZe mazat.

Posledni tlacitko, které se zde nachazi, je tlacitko pro odeslani. Pokud na néj uZivatel klikne,
odesle se pozadavek na server. Tento pozadavek s sebou nese informace o rezervaci, ktera
byla zaslana a nasledné se ji snaZi pfidat do systému pro rezervace. Pokud byly informace

v poradku a na serveru nejsou problémy, uzivatel obdrzi Uspésnou hlasku, Ze rezervace byla
odeslana.

3.3.6 Kalendar

Dalsim problémem bylo najit zplsob, jakym bude kosmeticka vypinat rezervace, pokud to
bude potreba. VyuZil jsem k tomu kalendar, ktery jsem nainstaloval pomoci spravce balick
NPM. JelikoZ jich ve spravci existuje mnoho, musel jsem vybrat bali¢ek vyhovujici mym
kritériim. PouzZil jsem ,FullCalendar”, ten jsem poté musel nainstalovat pomoci spravce
prikazem:

npm i fullcalendar

Ke kazdému balicku je napsana i dokumentace a ndvody, jak s témito komponentami pracovat.
Vyuzil jsem oficidalni dokumentace pro jeho vytvoreni a konfiguraci.
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Obr. 31: Kalendar
Zdroj: Vlastni

Konfigurace zahrnovala vybér barvy, typ pisma, pfepinani jednotlivych mésic(, jaky jazyk se ma
zobrazovat a vice. Mala ukazka kédu konfigurace:

const calendar = new Calendar(calendarkEl, {

timeZone: "Europe/Prague",
plugins: [interactionPlugin],
initialview: "dayGridMonth",
aspectRatio: 1,
themeSystem: "bootstrap5",
locale: "cs",
selectable: true,
headerToolbar: {

start: "title",

end: "prev,next",
¥
buttonText: {

today: "Dnes",

month: "Mésic",

week: "Tyden",

year: "Rok",

day: "Den",
¥

V dalSim kroku jsem musel nakonfigurovat, co se ma stat, pokud kosmeti¢ka vybere jedno
datum klikem, i vybere vice dni potazenim. Po libovolném oznaceni vyskoci okno, které
ocCekava nazev udalosti pro vybrana data. Po vyplnéni nazvu a potvrzeni, se v kalendari objevi
od kdy do kdy dana udalost trva. Data se poté uloZi do databdze. Pokud navstévnik poté vybere
jedno z téchto dat, zobrazi se mu zprava, Ze rezervace jsou pro tato data vypnuty.
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Graf, ktery je na Admin panelu, byl vytvofen stejnym zplisobem. Nejprve jsme museli pres
NPM spréavce balickll nainstalovat libovolny nastroj, ktery se zabyva grafy. Dale uZ stacila pouze
jeho konfigurace, a to je napfiklad jazyk, osa y, osa x. Graf ma ukazovat vyvoj rezervaci
v jednotlivych mésicich, tato data ziskdvam prostfednictvim PHP skriptu.

3.3.7 Carousel

Na strance fotogalerie jsem vyuzil komponenty, takzvané carousel. Carousel je interaktivni
prvek uzivany k prezentaci obsahu, jako jsou obrazky, videa nebo jiné medialni prvky. Typicky
se jedna o radu snimkd, které se posouvaji horizontalné nebo vertikalné, obvykle s moznosti
ru¢niho nebo automatického pfepinani mezi jednotlivymi snimky.

Nachazi se zde tfi prvky, na néz mlze uzZivatel kliknout — Ucesy, studio a Saty. Po kliknuti se
uzivateli zobrazi sada obrazk( podle toho, kterou kategorii zvolil. Nasledné se pomoci Fetch
API| odesle dotaz na server neboli na PHP skript.

fetch(" ./database/loadImages.php?gallery=${galleryType} , {
method: "GET",
})
Zde jsem vyuzil metodu GET, protoze chci, aby mi server poskytl data. Tato data jsou
specifikovana typem galerie, na niZ uZivatel klikl. Kazdy ze tfi prvk( obsahuje atribut data-
images, do kterého je zapsano, o jakou galerii se jedna. Podle tohoto atributu skript vybere
slozku pro typ galerie a nasledné vybere obrazky, které mi prostfednictvim dotazu zasle.
const ImageSlider = {
RenderImage: (data, gallery) => {

const image = document.querySelector(".image");

const url = " ./images/${gallery}/${data[current]} ;

image.src = url;

s
}s
Tento kdd naplni HTML tag <img> atributem src, ktery obsahuje odkaz na obrazek z galerie.
Nasledné uzivatel mizZe manualné prepinat obrazky, které obsahuje dana galerie.

3.4 Implementace back-endu

Jelikoz je mUj rezervacni systém postaven na dotazech na moji serverovou databazi, musel
jsem vytvofit PHP skripty, skrze néZz muj front-end komunikuje. Nasledujici kddy jsou ukazkami
mnoha skriptd, jeZ moje stranky vyuzivaji.

3.4.1 Odesilani rezervaci

<?php

$servername = "localhost";

$username = "admin_mstyle";

$password = "MstyleAdmin";

$database = "mstyles"”;

if ($_SERVER['REQUEST_METHOD'] !== 'POST') {

http response code(400);
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echo json_encode(['error' => 'Neplatnd metoda pozadavku']);
exit;
}
$conn = new mysqli($servername, $username, $password, $database);
$jsonData = file_get_contents('php://input');
$data = json_decode($jsonData, true);
if ($data === null) {
http_response_code(400);
echo json_encode(['error' => 'Chybny formdt dat']);
exit;
}
$name = $data['Iméno’'];
$email = $data['Email’'];
$phone = ¢$data['Telefon'];
$date = $data[ 'Datum'];
$time = $data['Cas'];
$message = $data['Zprava'];
$servicesArr = json_encode($data[ 'Sluzby'], JSON_UNESCAPED_UNICODE);

$sglReservations = "INSERT INTO reservations (name, email, phone,
date, time, message, service, create_date)
VALUES ('$name’', '$email’, '$phone’, '$date’,
"$time', '$message', '$servicesArr', NOW())";
if ($conn->connect_error) {
http_response_code(500);

echo json_encode(['error' => 'Chyba pripojeni k databazi:
$conn->connect_error]);

exit;
}
if ($conn->query($sqlReservations) === TRUE) {

$response = ['status' => 'success', 'message' => 'Rezervace byla

Uspésné odeslana.'];
echo json_encode($response);

} else {

http_response_code(500);

echo json_encode(['error' => ‘'Chyba pri vkladani zaznamu do
databaze: ' . $conn->error]);

Tento PHP skript slouZi k zpracovdni dat z formulare, ktery je odeslan na server. Nejprve se
nastavuji informace pro pfipojeni k databazi, jako je nazev serveru, uZivatelské jméno, heslo
a nazev databdze. Poté skript ovéruje, zda byl formulaf odeslan metodou POST. Pokud nebyl,
vrati chybovou zpravu a HTTP odpovéd's kédem 400.

Pokud byl formuldf odeslan metodou POST, skript se pokusi pfipojit k databazi pomoci
zadanych udaji. Poté zpracuje data z formulare, kterd jsou pfijata jako JSON. Pokud jsou data
ve spravném formatu, uloZi je do proménnych. Tyto proménné obsahuji informace jako je
jméno, e-mail, telefonni ¢islo, datum, Cas, zprava a seznam sluzeb.

Nasledné se sestavi SQL dotaz pro vloZeni rezervace do databdze. Tento dotaz obsahuje
informace o rezervaci, jako jsou jméno, e-mail, telefonni cislo, datum, c¢as, zprava a seznam
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sluzeb. Dotaz je proveden a v pripadé Uspéchu je vracena odpovéd ve formatu JSON
s informaci o UspéSném odeslani rezervace. V opacném pripadé je vracena chybova zprava
a HTTP odpovéd' s kédem 500, ktera oznamuje problém s vklddanim zdznamu do databaze.

Dalsim dulezitym ukolem bylo zajistit, aby si uzivatel nemohl vybrat stejny ¢as a datum, které
uz v databazi jsou, tim by vznikaly kolize v rozvrhu kosmeticky. Nasledujici skript zajistuje, aby
se tento pfipad nemohl stat.

3.4.2 Volné a zabrané Casy

<?php
$servername = "localhost";
$usernameDB = "admin_mstyle";

$passwordDB = "MstyleAdmin";
$database = "mstyles";

$jsonData = file_get contents('php://input');

$requestData = json_decode($jsonData, true);

$date = $requestData['date’'];

$conn = new mysqli($servername, $usernameDB, $passwordDB, $database);

if ($conn->connect_error) {
die("Connection to database failed:

. $conn->connect_error);
}
$sgql = "SELECT h.hours,

CASE WHEN r.time IS NULL THEN 'volny' ELSE 'zabrany' END AS
status

FROM hours h

LEFT JOIN reservations r ON h.hours = r.time AND r.date =
"$date’

ORDER BY STR_TO_DATE(h.hours, '%H:%i')";
$result = $conn->query($sql);
$responseData = array();
if ($result) {
while ($row = $result->fetch_assoc()) {

$data[] = array('hours' => $row['hours'], ‘'status' =>

$row[ 'status']);

}

echo json_encode($data);
} else {

echo "Error executing query: " . $conn->error;
}
$conn->close();
?>

PHP skript zpracovava data ve formatu JSON, ktera jsou odeslana pomoci HTTP POST metody.
Nejprve nacte tato data a dekdduje je do PHP pole. Nasledné extrahuje datum z téchto dat
a pfistupuje k databazi pomoci objektu mysqli, ktery reprezentuje spojeni s MySQL databazi.
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Pokud se pfripojeni k databazi nezdafi, skript ukonci béh avypiSe chybu. Pokud je pfipojeni
Uspésné, sestavi SQL dotaz pro ziskani informaci o hodinach a jejich stavu pro dané datum.

Tento dotaz kombinuje data z tabulek hours a reservations, abychom zjistili, zda jsou urcité
hodiny zabrané nebo volné. Vysledek tohoto dotazu je ndsledné zpracovan avracen
ve formatu JSON s informacemi o stavu kazdé hodiny pro dané datum. Vystup je poté spojen
s front-endem a uZivateli se ukaze, se ukaze, které hodiny jsou ve vybraném datu volné.

DATUM: CAs:

29.03.2024 ‘ 8:00-9:00 v

8:00-9:00
9:00 -10:00
10:00- 11:00 - rezervovéano
ZPRAVA: 11:00-12:00
12:00-13:00
13:00-14:00
14:00-15:00
15:00-16:00

Chcete mi néco sdélit...?

Obr. 31: Rezervacni systém — vybér Casu
Zdroj: Vlastni

Pokud pfi zpracovani dotazu nastane chyba, skript vypiSe chybovou zpravu. Nakonec se uzavie
spojeni s databazi a skript ukonci svij béh.

3.4.3 Stavrezervaci

Nasledujici feseni je spojeno s problémem, aby kosmeticka mohla rezervace potvrdit a zrusit.
To je feSeno vsekci Rezervace v Admin panelu, kde sloupeéek ,status” ukazuje, které
rezervace Cekaji na potvrzeni, nebo zruseni. Kosmeticce se poté zobrazi okno, kde mize napsat
divod zruseni rezervace nebo doplnujici informace k potvrzeni rezervace. Po vyplnéni
a stisknuti tlacitka pro odeslani se v databazi prepiSe status rezervace a ddle se odeslou data
do PHP skriptu, ktery se stara o odesilani e-mailu klientovi.
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4 Srovnani s existujicim reSenim

Webové stranky, jez vizazistické studio nyni vyuziva, neobsahuje rezervacni systém, coz je pro
kosmeticku namahavéjsi z hlediska jeji pracovni organizace. Mym hlavnim cilem tedy bylo
vytvofit a navrhnout systém, ktery ji uleh¢i tento problém a usetti ¢as.

Jednim z dalSich uUkolll byla modernizace a celkové zlepsSeni fungovani webové stranky. V této
digitdlni dobé je klicové udrzet krok s neustdle se vyvijejicimi technologiemi a ocekdvanimi
uZivatelll. Proto bylo nutné provést revizi stavajiciho webu s cilem zvysit jeho efektivitu,
responzivitu a uZivatelskou privétivost. Tato modernizace zahrnovala aktualizaci designu,
optimalizaci rychlosti nacitani stranek, zavedeni novych funkci pro zlepSeni interaktivity
a zajisténi kompatibility s rGznymi zafizenimi a prohlizedi. Tyto Upravy byly provedeny s cilem
zajistit, Ze web nejenom vizudlné oslovi uzivatele, ale také poskytne pohodiny a efektivni
prostiedek pro dosazZeni jejich cild a potteb online.

Pro zpracovani tohoto projektu jsem zvolil metodu Waterfall (vodopadovy model) pro fizeni
projektd, ktery popisuje vyvojovy proces projektu a je rozdélen na jednotlivé faze.

1. Planovani

Seznamil jsem se s poZzadavky klienta a stanovil si cile projektu, kterymi bylo zvySeni online
pfitomnosti, zvySeni rezervaci, prezentace jednotlivych sluzeb, vytvoreni rezervacniho systému
a dalsi. Ddle jsem musel identifikovat cilovou skupinu, abych vytvofil vhodné stranky a spravné
optimalizované stranky.

2. Analyza

Sestavil jsem si seznam funkci, jez by mél web obsahovat, napfiklad seznam nabizenych sluzeb,
fotogalerii, rezervacni formuldF, kontaktni informace. Ddle jsem sestavil obsah a budouci
strukturu stranky. V této fazi byly zvoleny i technologie, které bych mél vyuzit.

3. Navrh

Pomoci grafického softwaru jsem wvytvofil navrh stranek. Vyuzil jsem zde jednoduchost
a moderni styly pro webové prvky. Musel jsem také navrhnout a promyslet, jaké animace,
notifikace bude stranka obsahovat. Jedinym specifickym pozadavkem, ktery jsem dostal, bylo
udrZovat uréenou paletu barev.

4. Implementace

Na zakladé mého ndvrhu jsem zacal s vyvojem webu, kde jsem vyuZil zvolené technologie, jako
bylo HTML, CSS a JavaScript a ostatni. Poté jsem pokracoval ve vyvoji responzivniho designu,
ktery by mél dobre fungovat na rlznych zafizenich, véetné mobilnich telefon( a tabletu.
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4.1 Testovani a vyhodnoceni

Aplikace se testovala béhem jejiho vytvareni. Vyuzival jsem vyvojaiské nastroje, které jsou
soucasti kazdého webového prohlize¢e. ProhlizeCe, na nichz byla aplikace testovana, jsou
Mozilla Firefox, Google Chrome, OperaGX, Opera. V nastrojich jsem také testoval responzivitu
na raznych zafizenich a zpUsob, jak se na nich stranky chovaji. Testovaly se rlizné modely
mobilnich telefonl a tablet(i. Testovani obsahovalo také rychlost nacitani obrazkd, skriptd,
kodl a komponent. SnaZil jsem se, aby se stranky nacitaly pod 3 sekundy na dobrém pfipojeni
k internetu, tento Ukol se mi podafilo splnit. Po inicializaci webu, ktery plvodné trpél pomalym
nacitanim, doslo k vyraznému zlepseni. Diky optimalizaci kédu a kompresi obrazk( se stranka
nyni nacita v ¢ase 309 milisekund. Tento dramaticky pokrok v rychlosti nacitani zarucuje, Ze
uzivatelé, ktefi byli dfive konfrontovani s pomalym nacitdnim, ted mohou okamzité ziskat
pfistup k obsahu a uZit si vylepSenou uZivatelskou zkusenost.

31 requests 8.5 kB transferred =~ 2.1 MB rescurces | Finish: 303 ms = DOMContentloaded: 309 ms  Load: 367 ms

Obr. 32: Nacitani stranek
Zdroj: Vlastni

Aplikace bude uloZena na webovém hostingu, konkrétné na serveru s ur¢enou doménou. Budu
vyuzivat serverovou databazi, kam budu ukladat data.

Vv

Nedilnou soucasti prace bylo také otestovat stranky pomoci Lighthouse rozsifeni do prohlizecq.
Lighthouse je automatizovany nastroj s otevienym zdrojovym kédem pro zlepseni vykonu,
kvality a spravnosti webovych aplikaci. Pfi auditu stranky provede Lighthouse na strance rfadu
testl a poté vygeneruje zpravu o tom, jak dobre si stranka vedla. Odtud mlZete pouzit
nelspésné testy jako ukazatele toho, co mizete udélat pro zlepSeni své aplikace.
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Obr. 33: Ukazka Lighthouse
Zdroj: Vlastni
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Tento vysledek byl testovan na testovacim serveru, zjistili jsme vsak, Ze existuji urcité
nedostatky v oblasti pfistupnosti. Pfistupnost ve webovém designu a vyvoji se zabyva tim, jak
mohou byt webové stranky, aplikace a dalsi digitalni produkty pouZitelné pro vsechny
uZivatele, véetné téch s rlznymi typy handicapd, jako jsou zrakova, sluchova, motorickd nebo
kognitivni omezeni. Hlavnim cilem pfistupnosti je zajistit, aby digitalni technologie byly snadno
pouzitelné a srozumitelné pro vsechny uZivatele bez ohledu na jejich schopnosti nebo
omezeni. Je tfeba provést dalsi Upravy, aby byla zajiSténa plna pfistupnost a inkluzivita pro
vSechny uZivatele. Ostatni nedokonalosti jako je SEO, Best practices, jsou uZ jen malé
nedostatky, které se opravi az pfi plném spusténi webovych stranek. Rezervacni systém se da
rozsirovat, avSak zdlezi na podnikatelce, co vse bude nyni, nebo v budoucnu potfebovat.

Pevné vérim, Ze se stranky podafti spravné spustit a budou plné funkéni. Ocekdvam, Ze se bude
muset nékolik malickosti upravit, aby systém mohl byt perfektni.
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/4 v
Zaver
V zavéru bakaldrské prace bych rdd konstatoval, Zze jsem Uspésné dosahl vsech stanovenych
cilG. Prace byla zamérena na vytvoreni moderni afunkéni webové stranky s rezervacnim
systémem pro osobu podnikajici v oblasti kosmetiky a vlasové péce. Pro dosaZeni téchto cilt

byl proveden dukladny prizkum soucasného stavu webového prostoru v této oblasti, cozZ
poslouZilo jako zaklad pro ndvrh a implementaci nového designu a funkci.

Béhem procesu navrhu a vyvoje nového webu jsem dbal na to, aby byly dodrieny zakladni
principy tvorby webovych stranek. Kladeny diraz na responzivni design, optimalizaci pro rizna
zafizeni a uZivatelsky pfrivétivé rozhrani prispél kvytvoreni stranky, ktera nejen vizualné
oslovuje, ale také poskytuje pohodlnou a intuitivni interakci pro uzivatele.

Nesmirné dlleZitymi nastroji pro realizaci tohoto projektu byly Webpack a npm, jelikoZ
umoznily efektivni spravu balickl a optimalizaci kodu a ulehéily mi tak moji praci a jeji
organizaci.

Zamérem také bylo si osvojit a upevnit znalosti programovaciho jazyka JavaScript za Ucelem
budouci prace v prostfedi framework React, ze kterého programovaci jazyk vychazi,
a posunout tak své znalosti o modernim webovém vyvoji.

Testovani nového webu a vyhodnoceni jeho Uspésnosti byly klicovymi kroky pfi zajisténi jeho
efektivity. Vysledkem je funkéni a moderni webovd stranka, ktera nyni slouzi jako ucinny
nastroj pro propagaci a prodej sluZzeb v oblasti kosmetiky a vlasové péce. Véfim, Ze se diky této
celkové aktualizaci webu zvysi navstévnost a spokojenost uZivateld.

Jsem rdd, Ze jsem mohl pfispét k vytvoreni webové stranky, ktera bude pro klientku efektivnim
nastrojem pro rozvoj a propagaci jejiho podnikani v oblasti kosmetiky a vlasové péce.
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