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Bakalarska prace se zaméfi na navrh a implementaci webové aplikace, ktera
poslouZi jako prostfedek pro vyuku pfedmétu ICT na Gymnaziu Jihlava. Cilem
prace je vytvefit komplexni platformu, ktera podpofi vyuku pfedmétu ICT v
souladu s RVS a SVP a doplni stavajici vyukové metody. Prace detailné
zanalyzuje potfeby studentl a pedagogll gymnazia a na zakladé téchto
poZadavkd bude navriena a implementovana webova aplikace s piehlednym
uZivatelskym rozhranim a Sirokym spektrem funkci. Soucasti aplikace budou
interaktivni lekce, cviceni, testy, a moZnost individuainiho sledovani pokroku
studentl. Webova aplikace bude vyvijena s dirazem na moderni technologie
a metodiky vyvoje softwaru, aby poskytovala stabilni a uZivatelsky pfijemné
prostfedi pro vyuku. Vysledna aplikace bude pfipravena k nasazeni na skolni
infrastrukturu Gymnazia Jihlava a pfispéje k zefektivnéni wyuky pfedmétu ICT
a posileni digitalnich dovednosti studenti.



Abstrakt

BakalaFska prace se zaméfuje na navrh a implementaci webové aplikace pro vyuku informacnich
a komunikacnich technologii (ICT) na Gymndziu Jihlava. Cilem aplikace je podpofit interaktivni
vyuku, sledovani pokroku studentll a efektivni spravu ucebnich materidl(. Aplikace nabizi
interaktivni lekce, testy a nastroje pro personalizaci vyuky, ¢imz zajistuje aktivni zapojeni
studentt a jejich individudlni pristup k ucivu. V praci jsou analyzovany soucasné trendy ve vyuce
ICT a hodnoceny existujici vyukové aplikace. Prakticka ¢ast se zaméruje na ndvrh a implementaci
uzivatelského rozhrani a databazového systému, ktery umozni ucitelim a studentlim efektivné
vyuzivat platformu v procesu vyuky.

Klicova slova

webova aplikace; vyuka ICT; interaktivni lekce; sledovani pokroku; vzdélavaci technologie;
personalizace vyuky; testy

Abstract

The bachelor's thesis focuses on the design and implementation of a web application for
teaching information and communication technologies (ICT) at Gymnazium Jihlava. The goal of
the application is to support interactive teaching, track students' progress, and effectively
manage learning materials. The application offers interactive lessons, tests, and tools for
personalizing the learning experience, ensuring active student engagement and an individual
approach to the curriculum. The theoretical part analyzes current trends in ICT education and
evaluates existing educational applications. The practical part is dedicated to the design and
implementation of the user interface and the database system, enabling both teachers and
students to effectively use the platform in the learning process.
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web application; ICT education; interactive lessons; progress tracking; educational technology;
personalized learning; tests
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Uvod

Vyuka informacnich a komunikacnich technologii (ICT) je stale vyznamnéjsi soucasti moderniho
vzdélavaciho procesu. V rychle se ménicim svété technologii je nezbytné, aby studenti nejen
zvladali praci s aktualnimi nastroji, ale také chapali zakladni principy, na nichz tyto technologie
stoji. Tradi¢ni metody Casto neposkytuji dostatecny prostor pro interaktivni pfistup, ktery by
studenty aktivné zapojil do u¢eni a umoznil jim sledovat vlastni pokrok.

Cilem bakaldrské prace je navrhnout a implementovat webovou aplikaci podporujici vyuku ICT
na stfednich Skoldch. Aplikace se zaméfi na interaktivni lekce, testy a sledovani pokroku
studentd, ¢imz umozni uditelim lépe pFizplsobit obsah vyuky individualnim potfebam zaka.
Navrzené feseni nabidne snadné poufZiti pro studenty i ucitele a zahrne klicové funkce potfebné
pro efektivni vzdélavani.

Struktura préce je rozdélena do nékolika kapitol. Teoretickd ¢ast se vénuje analyze souc¢asnych
vyukovych metod v oblasti ICT a hodnoceni existujicich aplikaci uréenych k vyuce. Prakticka cast
zahrnuje navrh a implementaci aplikace, véetné tvorby uZivatelského rozhrani a databazového
systému. Zavérecna ¢ast zhodnoti dosazené vysledky a navrhne moznosti dalSiho rozvoje.
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1 Teoreticka ¢ast

Teoreticka cast bakalarské prace se zaméruje na vyvoj vyuky ICT (informacnich a komunikacnich
technologii) a jeji soucasné trendy. Kapitola podrobné rozebira historii vyuky ICT, jeji moderni
metody, vliv technologii, a to véetné online vzdélavacich platforem a aplikaci, které hraji klicCovou
roli v soucasném vzdélavacim procesu. Vzhledem k rychlému technologickému pokroku se vyuka
ICT neustale vyviji a adaptuje na nové technologie a pfistupy. Kromeé toho bude diskutovdna role
vzdélavacich aplikaci a moderni pedagogické pfistupy, jako jsou interaktivni vyuka, gamifikace
a personalizace vyuky. Mimo jiné bude zahrnuta i analyza existujicich vyukovych aplikaci, jejich
silné a slabé stranky, a moZnosti pro vylepseni.

1.1 Historie vyuky ICT a jeji vyvoj

Vyuka informacnich a komunikacnich technologii (ICT) ve Skolach zacala v 80. letech 20. stoleti
s prichodem prvnich osobnich pocitacli. Na zacatku se zamérovala predevsim na zakladni
pouzivani pocitacCe a softwaru. V 90. letech se zacaly pouzivat internet a e-mail, diky kterym se
oteviely nové moznosti pro vzdélavani a komunikaci. V roce 2000 doslo k integraci modernich
zafizeni jako jsou tablety, smartphony a cloudové aplikace, kterd umoznila vyuku na dalku
a mobilni uceni. Dnes je ICT nejen nastrojem pro administrativu a spravu skoly, ale také integrdlni
soucasti vyuky, kde studenti pracuji s modernimi nastroji pro programovani, digitalni tvorbu
a analyzu dat (Neumajer, 2010).

V Ceské republice se vyuka ICT zacala rozvijet v 90. letech 20. stoleti, kdy byly do kol zavadény
prvni pocitace a internetové pfipojeni. V roce 2000 byla zavedena povinna vyuka informatiky na
zakladnich skolach, diky které doslo k postupnému zlepSovani ICT infrastruktury ve Skolach.
V roce 2009 Ceska $kolni inspekce zjistila, e urover vyuzivani ICT ve $kolach je stdle nizka
a Ze je potreba zlepsit kvalitu ICT vyuky a vybaveni skol (Melicharek, 2009).

V soucasnosti je vyuka ICT ve Skolach zaméfena na rozvoj digitalni gramotnosti, ktera zahrnuje
nejen technické dovednosti, ale také kritické mysleni, kreativitu a schopnost spolupréce. ICT se
staly nedilnou soucasti vyuky ve vSech pfedmétech, od matematiky a pfirodnich véd po jazyky
a humanitni obory. Ucitelé vyuZivaji moderni technologie k podpofe aktivniho uceni, spoluprace
a komunikace mezi studenty. Vyuziti ICT ve vzdélavani pfinasi fadu vyhod, jako je personalizace
vyuky, podpora spoluprace mezi studenty a uciteli, a rozvoj kritického mysleni a digitalni
gramotnosti. Nicméné je dllezZité si uvédomit, Ze samotné zavedeni technologii do Skolstvi
nezarucuje automaticky zlepseni kvality vyuky. Uspéch zavisi na kvalitni p¥ipravé uciteld, vhodné
metodice vyuky a podpore ze strany Skolni spravy a rodi¢t (Neumajer, 2012).

V budoucnu se oekdva dalsi rozvoj ICT ve Skolach, véetné vyuZivani umélé inteligence, virtualni
a rozsitrené reality, a dalSich inovativnich technologii, které mohou obohatit vyukovy proces
a pripravit studenty na vyzvy 21. stoleti (Reeves, 2015).

1.2 Soucasné trendy ve vyuce ICT

Soucasné trendy ve vyuce ICT se zaméruji na vyuZivani nejnovéjsich technologii a metod, které
zvysuji interaktivitu a efektivitu studentd. K témto technologiim patfi napfiklad online vzdélavaci
platformy, mobilni aplikace, a technologie pro rozsifenou realitu (AR) a virtudlni realitu (VR),
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které umoznuji studentim prozkoumat nové vzdélavaci mozZnosti. DalSim trendem je
personalizace vyuky, kterad je umoznéna diky umélé inteligenci (Al) a datovym analyzam, coz
dava ucitellim nastroje pro prizplsobeni obsahu kazdému studentovi. Stéle vice se zaméfujeme
na gamifikaci, kterd vyuzivda nejriznéjsi herni prvky pro efektivitu, motivaci
a zlepseni studijnich vysledka.

Tradi¢ni metody vyuky ICT

Tradi¢ni metody vyuky ICT se ¢asto zaméruji na frontalni vyuku, kde ucditelé predavaji informace
prostfednictvim prednasek a demonstraci, zatimco studenti pasivné pfijimaji znalosti. Pristup
mUZe omezovat aktivni zapojeni studentd a jejich schopnost kriticky myslet a fesit problémy
samostatné. Moderni pristupy zdlraznuji integraci informacnich a komunikacnich technologii
(ICT) do vyuky, coZ podporuje interaktivitu a aktivni Ucast student(l. Vyzkumy naznacuji, ze
samotné vyuzivani ICT ve vyuce nemusi automaticky vést ke zlepseni vysledk( studentd; klicova
je promyslena integrace téchto technologii do pedagogickych metod (Meislova, Daniel, a kol.,
2018).

Moderni technologie v oblasti vzdélavani

V soucasnosti se ve vzdélavani uplatiuji moderni technologie, které vyznamné ovliviuji zptsob
vyuky ICT. Mezi hlavni technologie patfi online platformy, cloudové nastroje pro spolupréci,
vzdélavaci aplikace pro mobilni zafizeni a virtualni i rozsifena realita. Napfiklad platformy jako
Google Classroom nebo Microsoft Teams umoznuji ucitelim a studentim efektivné
spolupracovat na vzdélavacich projektech. Nastroje jako Scratch nebo Code.org poskytuji
studentdm pfistup k programovani jiz od mladsiho véku. Moderni technologie umoznuji vice
interaktivity, lepsi vizualizaci uciva a okamzitou zpétnou vazbu, coz pfispiva k efektivnéjsi vyuce.
(Kopecky, Szotkowski, a kol., 2021)

Vyuziti modernich technologii ve vyuce pfinasi nové moznosti pro ucitele i studenty, zvysuje
efektivitu vzdélavaciho procesu a pfipravuje studenty na digitdlni budoucnost.

Online vzdélavaci platformy a aplikace

Online vzdélavaci platformy a aplikace se staly klicovym nastrojem ve vyuce ICT, nebot umozniu;ji
studentlm ucit se v jejich vlastnim tempu a pfizplsobuji se individualnim potifebam kazdého
uZivatele. Platformy jako Khan Academy, Duolingo nebo Coursera nabizeji Sirokou skalu
interaktivnich lekci, testd a dalSich vzdélavacich zdroja, které pokryvaji rozmanité obory od
matematiky po cizi jazyky i informatiku.

Jednou z nejvétsich vyhod téchto platforem je jejich pristupnost — umoznuji studentim udit se
odkudkoliv a kdykoliv, coz podporuje flexibilni pfistup ke vzdélavani. Napfiklad Khan Academy
je zndma svou bohatou nabidkou bezplatnych kurz(, které zahrnuji predméty jako matematika,
véda, historie nebo informatika. Diky interaktivnim nastrojim a personalizovanym doporucenim
je platforma idealni pro samostatné studium i jako doplnék k tradi¢ni vyuce.

Duolingo je vyjimecna aplikace pro vyuku jazykd, kterd vyuziva herni prvky a interaktivni cvi¢eni
ke zlepseni jazykovych dovednosti uZivatel(. Diky bezplatnému pfistupu a snadno pouZitelnému
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rozhrani oslovuje jak zacatecniky, tak pokrocilé studenty. Platforma je oblibenda nejen mezi
studenty, ale i mezi uciteli, ktefi ji Casto zarazuji do vyuky jako doplrikovy nastroj.

Na druhé strané Coursera spolupracuje s pfednimi univerzitami a organizacemi po celém svété
a nabizi Sirokou skalu kurzi zamérenych na oblasti, jako je informatika, podnikdni nebo osobni
rozvoj. Uzivatelé mohou prostifednictvim platformy ziskat certifikdty a diplomy
z prestiznich instituci, coz ¢ini z Coursery vybornou volbu pro profesionaly i studenty usilujici
o dalsi vzdélani.

Platformy nejen poskytuji ptistup k rozsdhlému obsahu, ale také nabizeji nastroje pro sledovani
pokroku studentd, co? je klicové pro efektivni vzdélavani. MozZnost pfizplisobeni obsahu podle
individualnich potrfeb uZivatel( a flexibilita uceni délaji z téchto technologii nenahraditelné
pomocniky pfi vyuce ICT a dalSich pfedmétl (Top Learning Platforms: Khan Academy, Duolingo,
Coursera, and More, 2024).

Uméla inteligence ve vzdélavani

Uméla inteligence (Al) se stale vice integruje do vzdélavacich technologii, pfinasejic revoluci ve
zpUsobu, jakym se studenti uci a jak ulitelé pfedavaji znalosti. Al nabizi Siroké moZnosti pro
zlepSeni vyukového procesu, od automatizace administrativnich Ukold aZz po zajisténi
personalizovaného pfistupu k uceni. Adaptivni ucebni systémy dokazou dynamicky ptizpUsobit
obsah schopnostem a pokroku studentl. Systémy identifikuji slabé stranky jednotlivcl
a poskytuji jim cilenou podporu prostiednictvim interaktivnich cvi¢eni a materialQ, coz vyrazné
zvysuje efektivitu uceni (VyuZiti Al ve vzdélavani, 2023).

Jednou z nejvyznamnéjsich vyhod Al je schopnost vytvaret personalizované vyukové plany.
Algoritmy na zakladé analyzy vykonu student(i dokdzZzou navrhovat optimalni studijni cestu, ktera
zahrnuje specificka cvi¢eni, testy a studijni materialy Sité na miru. Pfistup nejen zvySuje efektivitu
vzdélavani, ale také umozZiuje studentlim soustiedit se na oblasti, ve kterych potiebuji zlepseni,
zatimco rozvijeji své silné stranky. Napfiklad platformy jako Squirrel Al v Ciné uz dnes pouZivaji
umélou inteligenci ke sledovani tisic studentl a pfizplsobovani vyuky jejich individudlnim
potiebam (Uméld inteligence ve vzdélavani: Moznosti personalizace vyuky, 2024) (Uméla
inteligence misto ucitele. V Ciné uz stroje ui miliony déti, 2019).

Dalsi vyhodou Al je automatizace rutinnich ukol(, jako je hodnoceni test( a analyza dat. To Setfi
Cas ucitellm, ktefi se mohou vice zaméfit na interakci se studenty a rozvoj jejich dovednosti. Al
také poskytuje okamzitou zpétnou vazbu, ktera je klicova pro efektivni uéeni. Studenti mohou
diky tomu ihned pochopit své chyby a ucit se z nich. Technologie je rovnéz schopna predikovat
vysledky studentl a identifikovat ty, ktefi by mohli mit potize, coz umoziuje vcasny zdsah ucitele
(Uméla inteligence ve vzdélavani: MozZnosti personalizace vyuky, 2024).

Al také prispiva k inovativnim metodam vyuky, jako jsou virtudlni asistenti, ktefi odpovidaji na
otazky student(, nebo systémy simulujici realné situace prostrednictvim virtualni reality (VR).
Technologie umoznuji studentlm zazit praktické situace, které by jinak nebylo mozné bezpecné
nebo finanéné proveditelné replikovat ve tfidé. Napriklad lékafsti studenti mohou vyuzivat Al
a VR k procvi¢ovani chirurgickych zakrok( bez rizika poskozeni pacienta. Pokrok umoznuje
studentdm ziskdvat dovednosti v realistickém prostredi a pfipravuje je na redlny svét (Vyuziti Al
ve vzdélavani, 2023).

13



Vysokd skola polytechnicka Jihlava

Diky témto inovativnim technologiim se vzdélavani stava flexibilnéjsi, dostupnéjsi a vice
orientované na potfeby jednotlived. Uméld inteligence nejen usnadriuje uceni, ale také
transformuje cely vzdélavaci systém, aby byl moderni, efektivni a zaméreny na budoucnost.

1.3 Role vzdélavacich aplikaci ve vyuce

Vzdélavaci aplikace, jako jsou Khan Academy, Quizlet nebo Moodle, hraji klicovou roli pfi
modernim vzdélavani, pfedevsim pfi vyuce ICT. Studenti maji moznost se ucit novym zptsobem
diky interaktivnim a motivujicim metodam, které zvysuji jejich efektivitu. Aplikace jsou Siroce
vyuzivany v rlznych vzdélavacich prostiedich a obsahuji dileZité funkce pro ucitele, jako
spravovani vyukovych materialQ a sledovani pokrokd studentd.

Interaktivni vyuka a jeji prinosy

Interaktivni vyuka predstavuje moderni pfistup ke vzdélavani, ktery klade ddraz na aktivni
zapojeni studentl do procesu uceni. ZpUsob vyuky vyuZiva rlizné technologie a metody, které
podporuji interakci, spoluprdci a kritické mysleni. Hlavnimi pfinosy interaktivni vyuky jsou
zvysena motivace a angaZzovanost studentl, podpora kritického mysleni a rozhodovacich
dovednosti, rozvoj technickych dovednosti, personalizace vyuky a podpora spoluprace
a komunikace mezi studenty.

Pouziti interaktivnich nastrojd, jako jsou interaktivni tabule, zvySuje zdjem student( o ucebni
latku a podporuje jejich aktivni i¢ast ve vyuce. Pfistup pomaha studentim |épe se soustredit na
material a rozviji jejich schopnost se aktivné zapojit do vyukového procesu.

Interaktivni metody vyuky, jako je simulaéni vyuka, umoznuji studentdm analyzovat situace,
hodnotit rlizné mozZnosti a pfijimat informovana rozhodnuti. Pfistup je obzvlasté uzite¢ny pfi
vyuce slozitych témat, kde je potrfeba rychle a efektivné vyhodnocovat riazné faktory
a pfijimat rozhodnuti na zakladé redlnych informaci (Meliskova, 2024).

Vyuzivani modernich technologii ve vyuce, jako jsou online platformy a nastroje pro spolupraci,
zlepsuje technické dovednosti studentll a pfipravuje je na digitalni svét. Interaktivni nastroje
umoznuji studentlim pracovat s rlznymi technologiemi. To posiluje jejich schopnosti pracovat
v digitalnim prostfedi a zvySuje jejich pfipravenost na profesni Zivot.

Dalsim vyznamnym pfinosem interaktivni vyuky je jeji schopnost pfizplisobit se individualnim
potfebam student(l. Diky moZnosti personalizace obsahu a tempa vyuky mohou ucitelé |épe
reagovat na rGizné Urovné dovednosti a potfeby student(. PFistup zajistuje, ze kazdy student ma
pfistup k materialiim a ukollm, které odpovidaji jeho aktualnim schopnostem (Masek, 2020).

Interaktivni nastroje také usnadnuji spolupraci mezi studenty, podporuji tymovou praci
a zlepsuji komunikacni dovednosti. Platformy jako Google Docs, Padlet nebo jiné nastroje pro
kolektivni praci umoznuji studentim sdilet napady, poskytovat zpétnou vazbu a pracovat
spolecné na projektech, coz zlepsuje jejich schopnost efektivné komunikovat a spolupracovat ve
skupinach (Docekalova, 2021).
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Gamifikace ve vzdélavacim procesu

Gamifikace, tedy zaclenéni hernich prvk( do vzdélavaciho procesu, se stava stale popularné;jsi
metodou moderni pedagogiky. Pfistup vyuziva herni mechanismy, jako jsou body, odznaky di
urovné, ke zvyseni motivace a zapojeni studentll do uceni. Podle odbornikli mize gamifikace
vyrazné zvysit zajem studentl o studium a zlepsit jejich studijni vysledky tim, Ze ucini vzdélavaci
proces atraktivnéjSim a zabavnéjsim.

Herni prvky lze efektivné integrovat do aplikaci zamérenych na vyuku ICT. Napfiklad odmény za
zvladnuti urcité lekce nebo Uspésné absolvovani testu mohou studenty motivovat k dosazeni
lepsSich vysledkl a aktivnéjsimu zapojeni do vyuky. Pristup podporuje dlouhodobé uceni
a umoznuje studentlim rozvijet své dovednosti v interaktivnim a podnétném prostredi.

Implementace gamifikace ve vzdélavani také podporuje spolupraci a soutézivost mezi studenty,
coz muze vést k lepSimu porozuméni ucivu a rozvoji socidlnich dovednosti. Diky vyuZiti hernich
prvkl se studenti stavaji aktivnimi ucastniky vzdélavaciho procesu, coZ prispiva k jejich
celkovému rozvoji a pfipravenosti na budouci vyzvy (Zormanova, 2022).

Personalizace vyuky a sledovani pokroku studentu

Personalizace vyuky a sledovani pokroku student( jsou klicovymi prvky moderniho vzdélavani,
které umoznuji prizpasobit vyukovy proces individudlnim potfebam kazdého studenta. Diky
pokroklm v oblasti umélé inteligence (Al) a digitalnich technologii je moiné efektivné
monitorovat a analyzovat studijni pokrok, coz vede k lepSimu porozuméni potfebam studentd
a umoznuje ucitelim prizpusobit vyuku tak, aby byla co nejefektivnéjsi.

Podle c¢lanku "Budoucnost vzdélavani: Al jako nastroj moderniho skolstvi" na webu
SanceDetem.cz, Al umoznuje personalizaci vyuky tim, Ze analyzuje data o studentech, jejich
pokroku a preferencich. Analyza umoziuje vytvaret individualni studijni plany, které odpovidaji
specifickym potfebam kazdého studenta, coz vede k efektivnéjsSimu uceni a lepsim vysledklim
(Jedlickova, 2024).

Dale, jak uvadi ¢lanek "Jak uméla inteligence pretvafi moderni vzdélavani?" na webu Start-ed.cz,
Al umoznuje sledovani pokroku student( v redlném cCase, coz poskytuje ucitellim cenné Udaje
pro dalsi personalizaci vyuky. OkamZitd zpétna vazba pomahd identifikovat oblasti, kde studenti
potiebuji vice podpory, a umoznuje ucitelim rychle reagovat na jejich potreby (Jak uméla
inteligence pretvari moderni vzdélavani?, 2024).

Rostouci poptdvka po smysluplnéjsich zplsobech sledovani a fizeni pokroku studentd vyvolava
posun smérem k rychlejsim, spravedlivéjsim a efektivnéjsim zplsobim hodnoceni vysledki
uceni. Technologiemi generovana okamzita zpétna vazba plini funkci formativni zpétné vazby,
kterd mliZe mit na uceni velmi pozitivni dopad (Brdicka, 2023).

Personalizace vyuky a efektivni sledovani pokroku studentl vedou k lepSim studijnim
vysledklim, protoZe studenti se citi vice podporovani a jejich vyuka je prizplsobena jejich
aktudlnim dovednostem a tempu uceni. Diky témto inovativnim technologiim se vyuka stava
flexibilnéjsi, pfistupnéjsi a individualné orientovanéjsi.
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Vliv vzdélavacich aplikaci na motivaci a chovani student(

Vzdéldvaci aplikace maji pozitivni vliv na motivaci studentl diky okamzité zpétné vazbé,
personalizovanému obsahu a moZnosti sledovat vlastni pokrok. Pfistup zvySuje studentovu
odpovédnost za vlastni vzdélavani, protozZe jim umoznuje vidét, jak se jejich dovednosti vyvijeji,
a upravit svaj studijni plan podle potteby. Personalizace vyuky zajistuje, Ze studenti pracuji na
Ukolech, které odpovidaji jejich aktualnim schopnostem, coZ zvySuje jejich sebedivéru
a motivaci pokracovat v uceni.

Kromé toho vzdélavaci aplikace podporuji pozitivni chovani student(, protoze poskytuji vizualni
prehled o pokroku, coZ motivuje k pravidelnému zapojeni do uceni. Gamifikacni prvky, jako jsou
odmény a vyzvy, zvySuji zdjem o studium a uci studenty samostatnosti. Interaktivni
a pfizplsobeny pristup tak nejen zlepsuje vykon studentd, ale i jejich celkovy postoj k vyuce.

Podle studie publikované na webu thinkeasy.cz jsou vzdélavaci aplikace stdle popularnéjsi,
protoZe nabizeji interaktivni a personalizované uceni, které zvySuje motivaci studentd
(Vzdélavaci aplikace tahnou: proc jsou stéle popularnéjsi?, 2023).

Zjisténi potvrzuji, Ze integrace vzdélavacich aplikaci do vyukového procesu miZe vyznamné
prispét k motivaci studentl a zlepseni jejich chovani ve skole.

1.4 Analyza existujicich vyukovych aplikaci

Zde bude provedena analyza nékolika soucasnych aplikaci, které jsou pouzivany pfi vyuce ICT.
Bude se hodnotit jejich efektivita, uZivatelskd privétivost a schopnost pFizplsobit se
individudlnim potfebam studentl. Cilem je identifikovat silné a slabé stranky téchto aplikaci
a najit moZnosti pro jejich zlepseni.

Pfehled vybranych aplikaci pro vyuku ICT

V oblasti informacnich a komunikacnich technologii (ICT) existuje fada aplikaci, které mohou

usnadnit efektivni, interaktivni a personalizované uceni. Aplikace nejenze umoznuji studentim

pristup k dulezitym zdrojim, ale také usnadnuji efektivni sledovani pokroku student(

a poskytovani vyuky pfizplsobené jejich potfebam.

Mezi nej¢asté;jsi vyuziti ICT ve vzdélavani patfi:

e Khan Academy je popularni vzdélavaci web, ktery nabizi rizné vzdélavaci zdroje, véetné

ICT a matematiky. Aplikace se zaméruje na to, aby studentlm poskytovala videa, kterd
podrobné diskutuji o tématech, pficemz kazdy krok je bran jako samostatna lekce. Khan
Academy je zndma svou schopnosti upravovat obsah tak, aby vyhovoval rlznym
Urovnim studentd, coZz umoznuje vyuku sloZitych technickych pfedmétl a umoznuje
kazdému studentovi postupovat vlastnim tempem.

e Dalsi softwarovou aplikaci, kterou ¢asto pouZivaji mladsi studenti, je Scratch. Vzdélavaci
nastroj pro programovani vyuziva vizualni komponenty k vytvareni kddu, coz je idealni
pro lidi, ktefi se chtéji naucit zakladni principy programovdni. Scratch podporuje
kreativni mysleni a poskytuje studentlim zabavné prostredi, aby se naudili zakladni
koncepty informatiky, v€etné smycek, podminek a proménnych. Je to skvéla metoda
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vyuky programovani déti, protoZe podporuje interaktivni uceni a kreativni feSeni
probléma.

Code.org je dalSi web, ktery se specializuje na vyuku programovani a informatiky.
Aplikace poskytuje fadu vzdélavacich program, které jsou uréeny pro rizné vékové
skupiny: od zacatecnikl po pokrocilé. Kromé samotného kddovani Code.org také
podporuje rozvoj logického mysleni, algoritm( a schopnosti fesit problémy, které jsou
vsechny nezbytné pro pochopeni zékladnich principl informatiky. Platforma je velmi
pfistupna a nabizi jak interaktivni Ukoly, tak vyzvy, které studenti fesi samostatné nebo
ve skupindch, ¢imz se podnécuje tymova spoluprace.

| kdyZ Duolingo neni primarné zaméreno na vyuku ICT, jeho metody a pfistupy mohou
byt velmi uZitecné i pro vyuku technickych predmétl. Duolingo se soustrfedi na
strukturované uceni a vyuZivd hernich principll, které studenty motivuji
k pravidelnému uceni. Aplikace je zndmd pro svou schopnost udrzet studenty
angazované diky gamifikaci, coZ mlze pomoci studentlim nejen v jazykovém vzdélavani,
ale i pfi osvojovani si technickych dovednosti, pokud jsou prvky aplikovany na vyuku ICT.

Dalsim oblibenym online vyukovym nastrojem je Google Classroom, ktery umoZznuje
ucitelim prevzit kontrolu nad svymi tfidami, zadavat tUkoly a poskytovat zpétnou vazbu.
Nastroj je prospésny pro organizaci vzdélavacich materidll a zajisténi toho, aby kazdy
student mél pfistup k informacim, které potiebuje. Uéebna Google je silné kombinovana
s dalSimi nastroji Google, jako je Google Meet pro videokomunikaci. Kombinace
umoznuje ucitelm a studentidm komunikovat a spolupracovat na ukolech, které jsou
vSechny nezbytné pro prostifedi online vyuky.

Dalsi uZiteCnou aplikaci je Nearpod. Aplikace, ktera umozZnuje uditelm vytvaret
interaktivni prezentace s okamZitou zpétnou vazbou. Kombinuje r(izné formy interakce,
véetné anket, otdzek a odpovédi, tato kombinace pomaha ucitelim snadnéji rozpoznat
pokrok svych student( a upravit jejich vyuku na zakladé potreb studentli. Nearpod je
prospésny pro zpestfeni tradicnich tfid a usnadnéni efektivni interakce student(, coz
zvysuje jejich nadSeni a zlepSuje vysledky.

Kahoot je jednim z nejpopuldrnéjsich ndastroju, které ucitelé vyuzivaji k interaktivni vyuce
v oblasti ICT. UmozZiuje vytvaret kvizy a soutéze, které zaujmou studenty a podpofi jejich
aktivni ucast v hodinach. Diky vyuziti gamifikacnich prvkd, jako jsou body, odmény
a Casové limity, motivuje Kahoot studenty k lepsSim vykonim a zaroven zvysuje jejich
soutéZivost. Pfistup nejen Ze zpestfuje vyuku, ale také uci studenty samostatnosti,
protoze se uci pracovat s Casem a resit problémy pod tlakem. Kahoot tak skvéle doplnuje
tradi¢ni metody vyuky a pomaha studentim pochopit sloZité ICT koncepty zdbavnym
a interaktivnim zplsobem.

Celkové lze fici, Ze aplikace pro vyuku ICT nabizeji rizné pristupy k uceni, které podporuji

personalizaci, zpétnou vazbu, gamifikaci a interaktivitu. Aplikace nejen zlepsuji porozuméni

technickym konceptlm, ale také motivuji studenty k aktivnimu zapojeni do vyuky a umoznuji

uciteldm sledovat pokrok studentl a prizpGsobovat vyuku jejich individualnim potrebam.

V dnesni dobé, kdy je technologie stale dllezitéjsi soucasti kazdodenniho Zivota, se aplikace

stavaji neocenitelnymi ndastroji pro vyuku ICT.
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Silné a slabé stranky soucasnych aplikaci

Soucasné vzdélavaci aplikace prindseji fadu vyhod, ale i nékteré vyzvy.

Silné stranky:

Interaktivita: VSechny uvedené aplikace umoznuji studentim aktivné se zapojit do
uéeni prostfednictvim rlznych cviceni a vyzev. To podporuje lepsi zapamatovani
a hlubsi porozuméni ucivu.

Personalizace: Aplikace jako Khan Academy a Code.org poskytuji personalizované lekce
na zakladé pokroku student(, coz zajistuje pfizpisobeni vyuky potfebam jednotlivych
zaka.

Pristupnost a flexibilita: Aplikace jsou dostupné online a umoznuji studentdm ucit se
kdykoli a kdekoli, cozZ je idedIni pro flexibilitu uceni.

Slabé stranky:

Omezena podpora ruznych styli uéeni: Nékteré aplikace, jako Scratch, jsou silné
zaméreny na konkrétni pristupy k vyuce a nemusi vyhovovat vsem studentl. To mize
byt problém pro ty, ktefi preferuji jiny styl uceni.

Ndaroc¢nost na hardware: Nékteré aplikace mohou mit vysoké hardwarové naroky, coz
omezuje jejich pfistupnost na starsich pocitacich nebo zatizenich s nizsim vykonem.

Je dulezité, aby vyvojafi vzdélavacich aplikaci brali v Uvahu tyto vyzvy a usilovali o jejich

minimalizaci, aby mohly byt co nejefektivnéji vyuzivany vsem studentlm.

Moznosti vylepSeni a inovace

Soucasné vyukové aplikace predstavuji vyznamny pokrok ve vzdéldvani, avSak stale existuji

oblasti, kde by mohly byt vylep3eny a inovovany.

Mezi klicové moznosti patti:

Lepsi podpora pro rizné styly uéeni: Aplikace by mély nabizet rizné vyukové pristupy,
které by zahrnovaly vizualni, textové i praktické metody. Tim by se zvysila pfistupnost
pro sirokou skalu student(, ktefi maji rlizné preference a potreby pfi uceni. Pfistup by
mohl zahrnovat napfiklad multimedialni obsah, interaktivni cviceni nebo simulace, které
by pokryly rizné zplsoby uceni.

Pokrocila integrace s umélou inteligenci (Al): VyuZiti Al by mohlo zlepsit adaptivni
funkce aplikaci, které by |épe analyzovaly chovani studentd a dynamicky prizplsobovaly
obsah podle jejich pokroku a preferenci. Tato personalizace by umozZnila efektivnéjsi
uceni a lepsi podporu individuadlnich potfeb studentd. Napfiklad Al by mohla
doporucovat specifické materidly nebo cviceni na zdkladé analyzy vykonu studenta.

Lepsi propojeni s realnym svétem: Aplikace by mély zahrnovat vice propojeni s realnymi
scénafi, jako jsou simulace pracovnich prostfedi nebo interaktivni vyzvy, které ukazuji,
jak ziskané dovednosti Ize aplikovat v praxi. Pfistup by pomohl studentiim Iépe pochopit
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praktické vyuZiti teoretickych znalosti a ptipravil je na redlné situace. Napftiklad simulace
pracovnich Ukoll nebo projektld by mohly studentlim umozZnit aplikovat naucené
dovednosti v kontextu realného svéta.

Implementace téchto inovaci by mohla vést k efektivnéjsimu a pristupnéjSimu vzdélavani, které
by lépe vyhovovalo individudinim potfebam studentl a ptipravilo je na vyzvy rediného svéta.

1.5 Budoucnost vyuky ICT

V budoucnosti se ocekavd, ze vyuka ICT bude stale vice ovlivnéna pokrocilymi technologiemi,
jako jsou uméld inteligence (Al), rozsifena realita (AR) a internet véci (loT). Tyto inovace pfinesou
nové moznosti pro interaktivni vyuku, simulace a praktické aplikace, které obohati vzdélavaci
proces.

Uméla inteligence (Al):

Al bude hrat kli¢ovou roli pfi personalizaci vyuky. Pokrocilé algoritmy budou schopny analyzovat
studijni potreby jednotlivych studentl a dynamicky pfizplsobovat ucivo jejich individualnim
pozadavkim. Technologie umoZni automatizaci hodnoceni a poskytovani okamzité zpétné
vazby, co? podpofi efektivni uéeni (Petr(, Crnadak, Cernohorsky, 2023).

Rozsifena realita (AR) a virtualni realita (VR):

AR a VR vytvofi imerzni vyukové prostredi, které studentdim umozni "prozit" studium ICT
prostfednictvim interaktivnich simulaci a virtuadlnich svétd. Pfistup pomuUzZe studentim lépe
pochopit slozité koncepty a umozni jim praktickou aplikaci teorii v bezpe¢ném a kontrolovaném
prostiedi (Janicek, 2024).

Internet véci (loT):

loT ptinese propojeni mezi rlznymi zatizenimi a ucebnimi nastroji, coz umozni rozsifeni
ucebnich aktivit mimo tradi¢ni tfidy a ucebny. Vzdéldvaci aplikace budou vyuZivat loT pro
vytvoreni interaktivnich lekci, které reaguji na fyzické okoli a prostfedi, cozZ zvysi jejich efektivitu
a zajimavost pro studenty (Vondracek, 2025).

Integrace téchto technologii do vyuky ICT pfinese nové vyzvy i pfileZitosti. Je nezbytné, aby
ucitelé byli pfipraveni na zmény a aktivné je zaclefovali do vyukového procesu, ¢imz zajisti
kvalitni a relevantni vzdélani pro budouci generace.

1.6 Socialni a etické otazky v ICT vzdélavani

Vyuka ICT v dnesni dobé zahrnuje nejen technické a pedagogické aspekty, ale i Sirsi socialni
a etické otazky, které jsou stale dlilezitéjsi. Jak technologie stale vice pronikaji do skolnich osnov,
je nezbytné diskutovat o vlivu téchto nastrojd na studenty, ucitele a SirSi spolecnost. V ramci ICT
vzdélavani je kladeno dliraz na ochranu osobnich udajt, zajisténi kybernetické bezpecnosti
a reseni etickych problém spojenych s technologii.
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Kyberneticka bezpecnost a ochrana osobnich Gdajd studentt

S rozsifenim online vyuky a pouzivani digitalnich nastroji ve Skolach je kladeno ¢im dal vétsi
dliraz na ochranu osobnich Udaji studentl. Digitalni platformy, které shromazduji citlivé
informace, mohou byt zranitelné vici kybernetickym Gtokiim, coZz mize mit vazné dlsledky pro
bezpecnost téchto Udaji. Z tohoto dlvodu musi Skoly implementovat pfisna opatfeni na
ochranu osobnich Udaji. To zahrnuje nejen technické aspekty ochrany dat, ale také Skoleni
uciteld a student(, jak bezpecné vyuZivat online nastroje a aplikace.

V Evropé je ochrana osobnich Udaju regulovana smérnici GDPR (General Data Protection
Regulation), ktera stanovi pravidla pro shromazdovani, ukladani a zpracovani osobnich udaja.
Skoly musi zajistit, e viechny digitalni platformy, které pouZivaji, splfiuji pozadavky smérnice.
Spravné nastaveni souhlasu s pouZivanim osobnich udajl a pravidelna kontrola bezpecnosti
systému jsou klicovymi kroky pro ochranu studentl pfed potencidlnim zneuZitim jejich dat
(Sedlacek, Pitner, 2020).

Etické aspekty pouzivani technologii ve $kolach

Kromé technickych problémd, které jsou spojeny s bezpecnosti a ochranou udaji, existuji
i dalezité etické otazky, které se tykaji pouzivani technologii ve $kolach. Technologie mohou mit
vliv na chovani studentl a zpuUsob, jakym se angaZuji ve vyuce. Jednim z nejvyznamnéjsich
etickych problémi je otazka digitalni propasti — rozdil( v pristupu k technologiim mezi riznymi
studenty. Zatimco nékteré déti maji vynikajici pfistup k technologiim a internetu, jiné se musi
potykat s omezenym pfistupem, coz mlzZe vytvaret nerovnost v moznostech vzdélavani.

Dalsi eticky problém souvisi s kyberSikanou, kterd se stava stale béznéjSim jevem v online
prostoru. Studenti, ktefi travi hodné ¢asu na socialnich sitich nebo pouZivaji online platformy
pro skolni Gcely, mohou byt vystaveni nebezpeci Sikany, obtéZovani nebo zneuZzivani. Proto je
dllezité, aby Skoly nejen poskytovaly technologickou podporu, ale také vytvarely prostredi,
které podporuje zodpovédné pouzivani technologii a uci studenty spravnému chovani online.

Technologie ve vzdélavani mohou také ovlivnit motivaci student(l a jejich pfistup k vyuce.
Zatimco nékteré technologie podporuji interaktivitu a zapojeni studentl, jiné mohou mit
negativni dopad na soustfedéni a zdjem o Skolni praci. UCitelé musi peclivé zvaZovat, jaké
nastroje jsou nejvhodnéjsi pro konkrétni vékovou skupinu a jaké mohou mit dlouhodobé
d@sledky na vzdélavaci proces (Cerny, 2011).

Technologie a zavislost na digitalnich médiich

Dalsim dllezitym etickym problémem je zavislost na digitalnich médiich. S rostouci dostupnosti
mobilnich telefond a jinych digitalnich zafizeni je stale vice studentl vystaveno riziku
nadmérného pouZivani technologii, coz mlze vést k riznym negativnim dasledklm, jako jsou
problémy s pozornosti, zhor$eni socidlnich dovednosti a snizend interakce v redlném svété. Skoly
musi byt pfipraveny reagovat na problém tim, Ze zavadéji pravidla pro pouzivani technologii
a udi studenty, jak vyvazit online a offline Zivot.

Zaroven je dlleZité, aby Skoly vybiraly nastroje, které skuteéné podporuji vzdélavani, a nevedly
k nadmérnému traveni ¢asu na displejich. | kdyZ technologie mohou vyrazné zlepsit ucebni
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proces, je nezbytné, aby byly pouZivany s rozvahou a v souladu s principy zodpovédného
pouzivani digitdlnich médii (Kopecky, 2024).
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2 Pouzité technologie

Pro vyvoj webové aplikace byly pouZzity nasledujici technologie:

2.1 HTML (HyperText Markup Language)

Zakladni jazyk pro vytvareni struktury webovych stranek. HTML slouZi k definovani obsahu
a struktury jednotlivych prvk( na strance, jako jsou nadpisy, odstavce, obrazky a odkazy. HTML
je jednoduchy a intuitivni jazyk, ktery tvofi zaklad kazdé webové stranky. Jeho syntaxe se sklada
z tagl, které definuji, jaky typ obsahu se na strance zobrazi (Kodouskova, 2024).

2.2 CSS (Cascading Style Sheets)

Jazyk pro stylovani webovych stranek. CSS umozniuje definovat vzhled a rozloZeni prvkd
na strance, véetné barev, pisem, rozmérd a pozic. CSS oddéluje obsah od prezentace, coz
usnadniuje Udrzbu a zmény vzhledu stranek. Kaskadové styly umoziuji aplikovat stejny styl
na vice prvkl a stranek, coz zvysuje efektivitu vyvoje (Kodouskova, 2024).

2.3 JavaScript

Skriptovaci jazyk, ktery umoznuje vytvaret interaktivni prvky na webovych strankach, jako jsou
animace, dynamické nacitani obsahu a ovlddani uZivatelského rozhrani. JavaScript je klicovy
pro moderni webové aplikace, protoze umoziiuje reagovat na akce uzivatele v redlném case
bez nutnosti obnoveni stranky (Kodouskovd, 2025).

2.4 PHP (Hypertext Preprocessor)

Skriptovaci jazyk na strané serveru, ktery se pouzivd pro dynamické generovani webového
obsahu, praci s databazemi a zpracovani formulara. PHP je Siroce pouZivan pro vyvoj webovych
aplikaci diky své jednoduchosti a integraci s HTML. Umoznuje také komunikaci s databdzemi
a vytvareni komplexnich webovych systém (Malikova, 2024).

2.5 SQL (Structured Query Language)

Jazyk pro praci s relacnimi databdazemi. SQL umoZnuje vytvaret, upravovat a dotazovat
databazové tabulky. Je kli¢ovy pro spravu dat v aplikacich, protoZe umoziiuje efektivni ukladani,
nacitani a manipulaci s daty. SQL se pouziva pro préci s databazemi, jako je MySQL, PostgreSQL
a dalsi (Co je SQL a jak se ho nejlépe naucit?, 2024).

2.6 AJAX (Asynchronous JavaScript and XML)

Technologie, kterd umoZiuje asynchronni komunikaci mezi klientem a serverem bez nutnosti
obnoveni celé stranky. AJAX se Casto pouzivd pro dynamické nacitdni obsahu a zlepseni
uzivatelského zazitku. Diky AJAXu mohou webové aplikace reagovat na uzivatelské akce rychleji
a plynuleji (Strafelda).
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2.7 EmaillS

Sluzba pro odesilani e-mailCl pfimo z webové aplikace pomoci JavaScriptu. EmaillS umoziiuje
integraci e-mailovych funkci bez nutnosti serverového kédu. Je idedlni pro odesilani
automatickych e-mail(, jako jsou potvrzeni registrace nebo kontaktni formulare (EmaillS Guide).

2.8 WinSCP

Nastroj pro prenos souborl mezi lokalnim pocitaéem a serverem pomoci protokold SFTP a SCP.
WinSCP je oblibeny pro svou jednoduchost a bezpecnost, coz z néj Cini idedIni volbu pro spravu
souborl na vzdaleném serveru (Carbol, 2007).

2.9 Visual Studio Code

Vyvojové prostredi (IDE) s podporou pro r(zné programovaci jazyky, véetné HTML, CSS,
JavaScript, PHP a dalSich. Visual Studio Code nabizi pokrocilé funkce, jako je zvyraznéni syntaxe,
automatické doplriovani a integrovany terminal. Je to jeden z nejpopularnéjsich editord kodu
diky své flexibilité a rozsifitelnosti (Sev¢ik).

2.10 phpMyAdmin

Webova aplikace pro spradvu MySQL databazi. phpMyAdmin umoziuje snadné vytvareni, Gpravy
a mazani databazovych tabulek, stejné jako provadéni SQL dotazd. Je to uZiteény nastroj
pro spravu databazi pfimo z webového prohlizec¢e (phpMyAdmin).

2.11 Summernote

Summernote je lehky a flexibilni WYSIWYG (What You See Is What You Get) editor,
ktery umoznuje uzivatelim snadno vytvaret a formatovat textovy obsah pfimo v prohlizeci. Je
postaven na JavaScriptu a jQuery, coz usnadinuje jeho integraci do webovych aplikaci.
Summernote podporuje rfadu funkci, jako je vkladani obrazkd, videi, tabulek, formatovani textu
(napf. tuéné pismo, kurziva, nadpisy) a dalsi. Editor je idedlni pro aplikace, které vyZzaduji
uZivatelsky privétivé rozhrani pro editaci obsahu, jako jsou lekce, Ukoly nebo testy. Diky své
modularité a jednoduché konfiguraci je Summernote ¢asto vyuZivan v kombinaci s modernimi
frameworky, jako je ReactJS (Ali, 2023).
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3 Databdzova architektura aplikace

Aplikace vyuziva radu tabulek pro spravu dat a sledovani pokroku uzivatel(l. Kazda tabulka ma
specificky ucel a obsahuje informace, které jsou klicové pro fungovani systému. Nize je prehled
hlavnich tabulek a jejich funkci:

Sprava dochazky

e Absence: Tabulka pro zaznamenavani dochazky student(. Obsahuje informace
o pfitomnosti, nepfitomnosti nebo omluvach.

Kurzy a vyukové materialy
e Courses: Tabulka s informacemi o kurzech, véetné nazvd, popisu a pfifazeni k tfidam.

e Lessons: Obsahuje lekce, které jsou soucasti kurzll. Kazdad lekce ma své stranky
a vyukové materialy.

e Exercises: Tabulka s ukoly, které jsou prifazeny ke kurztim. Ukoly obsahuji stranky
a Sablony pro zadani.

e Tests: Tabulka s testy, které jsou soucasti kurzll. Testy obsahuji stranky a Sablony
pro zadani otazek.

Notifikace

e Notifications: Tabulka pro ukladani notifikaci pro jednotlivé uzivatele.

Skloriovani jmen

e jmena_sklonovani: Tabulka nejcastéji pouzivanych jmen a jejich spravné sklonovani.

Stranky

e LessonPages: Stranky lekci, které obsahuji vyukovy obsah a $ablony pro interaktivni
prvky.

e ExercisePages: Stranky ukol(, které obsahuji zadani a Sablony pro odpovédi.

e TestPages: Stranky testu, které obsahuji otazky a Sablony pro odpovédi.

Sablony
e Options: Obsahuje moZnosti pro Sablony typu "Otazka — vybér A, B, C" v lekcich.

e OptionsExercise: Obsahuje mozZnosti pro Sablony typu "Otazka — vybér A, B, C"
v ukolech.

e OptionsTest: Obsahuje mozZnosti pro Sablony typu "Otdzka — vybér A, B, C" v testech.
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e QuestionOptions: Obsahuje odpovédi pro Sablony typu "Otdzka s psanou odpovédi"
v lekcich.

¢ QuestionOptionsExercise: Obsahuje odpovédi pro Sablony typu "Otdzka s psanou
odpovédi" v ukolech.

e QuestionOptionsTest: Obsahuje odpovédi pro Sablony typu "Otazka s psanou
odpovédi" v testech.

¢ Rozhodovacka: Obsahuje moZznosti pro Sablony typu "Rozhodovacka" v lekcich.

e RozhodovackaExercise: Obsahuje moznosti pro Sablony typu "Rozhodovacka"
v Ukolech.

e RozhodovackaTest: Obsahuje moZnosti pro Sablony typu "Rozhodovacka" v testech.
e Vystup: Obsahuje moZnosti pro Sablony typu "Vystup" v lekcich.
e VystupExercise: Obsahuje moznosti pro Sablony typu "Vystup" v tkolech.

e VystupTest: Obsahuje moZnosti pro Sablony typu "Vystup" v testech.

Pokroky a odpovédi studentu

e UserAssignments: Sleduje pokroky student( v jednotlivych tkolech.

e UserContent: Obsahuje odpovédi studentl na Sablony v lekcich.

e UserContentExercise: Obsahuje odpovédi student( na Sablony v Ukolech.
e UserContentTest: Obsahuje odpovédi studentl na Sablony v testech.

e UserExerciseAttempt: Zaznamenava jednotlivé pokusy studentl v ukolech.

e UserLessonAnswer: Obsahuje odpovédi studentl na Sablony typu "Otdzka s psanou
odpovédi" v lekcich.

e UserLessonProgress: Sleduje pokroky student(l v jednotlivych lekcich.
e UserTestAttempt: Zaznamenava jednotlivé pokusy student( v testech.

e UserTests: Sleduje pokroky student( v jednotlivych testech.

UzZivatelé a tridy
e Tridy: Tabulka obsahujici seznam tfid a jejich pfifazeni k ucitelim.
e UserGroups: Pfifazuje uZivatele (studenty) do jednotlivych tfid.

e Users: Tabulka obsahujici informace o vSech uZivatelich (studenti, ucitelé, admini).
Obsahuje jména, emaily, role a dalsi udaje.
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3.1 Schéma databaze

Databazové schéma je navrzeno tak, aby podporovalo komplexni sprdvu vzdélavaciho systému,
véetné kurzq, lekci, ukold, testl a uzivatell. Schéma se sklada z vice nez 20 tabulek, které jsou
vzajemné propojeny pomoci cizich klicl, coz umozZnuje efektivni spravu dat a vztah(

mezi jednotlivymi entitami.

ro.
group id &

VystupTest
d

;
%
2
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§
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Obrdzek 1 — Schéma databdze

Zdroj: Vlastni
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4 Struktura webové aplikace

V kapitole 4 se zaméfim na popis jednotlivych stranek webové aplikace, jejich funkcionalit
a technickych aspektl. Aplikace je navriena tak, aby byla uZivatelsky privétiva a spliovala
pozadavky moderni vyuky ICT. Kaidd stranka mad specificky ucel a obsahuje prvky,
které usnadnuji interakci mezi uzivatelem a systémem.

4.1 Titulni stranka (nepftihlaseny uzivatel) — home.php

Titulni stranka je Uvodni strankou aplikace, kterd slouZi jako vstupni bod pro vSechny uzivatele,
kteli jesté nejsou prihlaseni. Je navriena tak, aby poskytovala zakladni informace o aplikaci
a motivovala uZivatele k registraci nebo prihlaseni.

Struktura stranky:
1. Navigacni lista:

o Obsahuje logo aplikace, odkazy na sekce stranky (napt. "Proc si vybrat", "Co se
nauc¢im", "Reference", "FAQ", "Kontakt") a tlacitka pro pfihlaseni a registraci

o Navigacni lista je fixovana v horni Casti stranky, aby byla dostupnd vidy,
kdyz se uzivatel posouva.

2. Hlavni uvitaci text:

o Velky nadpis "Vitejte v ICT Vyuce" a podtitul "Moderni vyuka programovani
pro gymnazium. Zacnéte svou cestu k Uspéchu jesté dnes!"

o Sekce obsahuje tlacitko "Zacit nyni", které presméruje uzivatele na registracni
stranku

3. Proc si vybrat tuto aplikaci:

o Sekci obsahuje hlavni vyhody aplikace

o Kazdda vyhoda je reprezentovana ikonou a kratkym popisem
4. Co se muzete v aplikaci naucit:

o Sekce predstavuje hlavni programovaci jazyky a technologie, které jsou
v aplikaci vyucovany

o KaZdy jazyk je reprezentovan ikonou a kratkym popisem
5. Reference studentt:

o Sekce je zatim nedostupna, protozZe aplikace neni jesté zvefejnéna, ale bude
obsahovat kratké citace od studentu, ktefi jiz aplikaci pouzivaji

6. Casto kladené otazky (FAQ):
o Sekci opét nemohu zaloZit na redlnych dotazech

o Obsahuje dotazy, které by mohly byt nejcastéjsi
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7. Kontaktni formular:

(@]

(@]

UZivatelé mohou vyplnit formulaf pro zaslani dotazu nebo zpétné vazby
Formular obsahuje pole pro jméno, e-mail a zpravu

Formular je integrovdn pomoci EmaillS, coZz umoznuje odeslani e-mailu pfimo
z webové stranky bez nutnosti serverového zpracovani

Po odeslani dotazu pftijde uzivateli email s jeho zpravou

@&

ProgEd

Vas e-mail se zpravou byl odeslan

Toto je znénf testovaci zpravy.

QOdpovime Vam na né&j, jak nejdfive to pijde.

Prejeme pékny den

Tym ProgEd

Obrazek 2 — Priklad e-mailu s dotazem pro uZivatele
Zdroj: Vlastni

=‘

s \
627 ProgEd

pr———
—

N
&

Roman Veskrna vam posila zpravu.

Toto je znéni testovaci zpravy.

Obrdzek 3 — Priklad e-mailu s dotazem pro administratora
Zdroj: Vlastni
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Stranka je primarné urcena pro neprihlasené uZivatele a slouzi jako Uvodni stranka aplikace.
Jejim hlavnim cilem je poskytnout zakladni informace o aplikaci, predstavit jeji vyhody
a motivovat uZivatele k registraci nebo prihlaseni. Pro pfihlaSené uZivatele je vSak stranka
dostupnd pouze jako vedlejsi, nikoli jako vychozi. Pfihlaseny uzZivatel zde vidi misto tlacitek
pro ptihlaseni a registraci svoje jméno a tlacitko pro navrat do aplikace.

4.2 Prihlaseni —login.php

Stranka slouZi k prihlaseni uzivatell do systému. UZivatelé zde zadavaji své prihlasovaci Udaje
(email a heslo), které jsou nasledné ovéreny proti databazi. Pokud jsou Udaje sprdvné, uzivatel
je presmérovan na hlavni stranku pro pfihlasené uzivatele (index.php). V pfipadé chyby
(nespravny email nebo heslo) je zobrazena pfislusna chybova zprava.

Struktura stranky
1. Formulaf pro pfihlaseni:
o Email: Povinné pole pro zadani emailové adresy uZivatele.
o Heslo: Povinné pole pro zadani hesla uzivatele.
2. Tiacitka:

o Prihlasit se: Po stisknuti tohoto tlacitka jsou Udaje odeslany k ovéreni. Pokud
jsou udaje spravné, uzivatel je presmérovan na hlavni stranku pro pfihlasené
uzivatele (index.php).

o Registrace: Pfesméruje uZivatele na stranku s registraci (register.php).

o Zpét na hlavni stranu: Pfresméruje uzivatele na hlavni stranku pro nepfihlasené
uzivatele (home.php).

3. Zpravy:

o Uspé$né nastaveni hesla: Pokud uZivatel Uspé$né nastavil heslo (napf.
po registraci nebo obnoveni hesla), zobrazi se zprava: "Vase heslo bylo tspésné
nastaveno. Nyni se miZete prihldsit."

o Vyprseni relace: Pokud vyprsela uZivatelova relace, zobrazi se zprava: "Vase
relace vyprsela. Prosim, prihlaste se znovu."

o Chybové zpravy: V pfipadé nespravného emailu nebo hesla se zobrazi pfislusna
chybova zprava ("Nesprdvné heslo!" nebo "Email neni registrovan!").

Funkce stranky

e Ovéreni prihlasovacich udajt: Po odeslani formulafe jsou Udaje ovéreny proti databazi.
Pokud je email nalezen a heslo odpovida, uzivatel je ptihlasen a presmérovan na hlavni
stranku.

e Session management: Po Uspésném prihlaseni jsou do session uloZeny informace
o uzivateli (ID uzivatele, jméno a role).
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e Bezpecnostni opatieni:

(¢]

Hesla jsou v databazi uloZena v hashované podobé pomoci funkce
password_hash(). Pti ovéreni hesla je pouZita funkce password_verify().

Vsechny vstupy jsou validovany a Cistény, aby se predesSlo SQL injection a XSS
Utoklm.

4.3 Registrace — register.php

Stranka register.php slouZi k registraci novych uZivatell do systému. UZivatelé zde zadavaji své
osobni udaje (jméno, ptijmeni, email) a heslo, které musi potvrdit opakovanym zadanim.
Po Uspésné registraci je uzZivatel automaticky prihlasen a presmérovan na hlavni stranku
pro prihlasené uzivatele (index.php). V pfipadé chyby (napf. nesouhlasici hesla) je zobrazena
pfislusna chybova zprava.

Struktura stranky

1. Formulaf¥ pro registraci:

O

(o]

Jméno: Povinné pole pro zaddni kiestniho jména uZivatele.
PFijmeni: Povinné pole pro zadani pfijmeni uzivatele.
Email: Povinné pole pro zadani emailové adresy uzivatele.
Heslo: Povinné pole pro zadani hesla.

Heslo znovu: Povinné pole pro opétovné zadani hesla (pro potvrzeni
spravnosti).

2. Tlacitka:

(o]

3. Zpravy:

O

Registrace: Po stisknuti tohoto tlacitka jsou Udaje odeslany k ovéreni. Pokud
jsou udaje platné a hesla souhlasi, uZivatel je zaregistrovan, prihlasen
a presmérovan na hlavni stranku (index.php).

Prihlaseni: Pfresméruje uZivatele na prihlasovaci stranku (login.php).

Zpét na hlavni stranu: Presméruje uZivatele na hlavni stranku pro nepfihlasené
uzivatele (home.php).

Chybové zpravy: V pripadé nesouhlasicich hesel nebo chyby pfi registraci se
zobrazi prislusna chybova zprava ("Hesla se neshoduji!" nebo "Registrace se
nezdarila!").

Funkce stranky

e Ovéfeni udajl: Pred uloZenim do databdaze jsou ovéreny vSechny vstupy. Hesla jsou

porovnana, aby se zajistilo, Ze uzivatel zadal stejné heslo do obou poli.
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e Hashovani hesla: Heslo je pred uloZenim do databdze zahashovdno pomoci funkce
password_hash() pro zvySeni bezpecnosti.

e Automatické pfihlaseni: Po Uspésné registraci je uzivatel automaticky pfihlasen a jsou
mu nastaveny session proménné (ID uZivatele, jméno a role).

e Bezpecnostni opatfeni:

o VSechny vstupy jsou validovany a Cistény, aby se predeslo SQL injection a XSS
utokdm.

o Hesla jsou v databazi uloZzena v hashované podobé.

4.4 Role v aplikaci

V aplikaci jsou definovany ctyfi hlavni role, které urcuji roven ptistupu a opravnéni jednotlivych
uzivatelll. Kazda role ma specifickd prava a omezeni, kterd umoznuji nebo zakazuji urcité akce
v systému. Rozdéleni roli zajistuje, Ze kazdy uZivatel ma pristup pouze k tém funkcim a datdm,
které jsou pro jeho roli relevantni.

Superadmin
e Nejvyssi prava: UZivatelé s roli superadmin maji nejvyssi iroven opravnéni v aplikaci.

e Sprava dat: Mohou spravovat vsechna data v aplikaci, véetné uZivateld, kurzd, lekci,
Ukol( a testd.

e Univerzalni pfistup: Superadmini maji pfistup ke viem organizacim (Skoldm) a mohou
provadét zmény na systémové Urovni.

Admin

e Nejvyssi prava v organizaci: UZivatelé s roli admin maji nejvyssi opravnéni v ramci své
organizace (Skoly).

e Sprava dat: Mohou spravovat vSechna data v aplikaci, ale pouze pro svou organizaci.
To zahrnuje spravu uZivatel(, kurzd, lekci, dkoll a test(.

e Omezeni pfistupu: Admini nemaji pfistup k datdim jinych organizaci.

Ucitel
e Role pro vyucujici: Je primarné urcena pro vyucujici.
e Sprava méné dilezitych dat: Ucitelé mohou spravovat kurzy, lekce, ukoly a testy,
které jsou pfifazeny jejich tfidam.
e Omezeni pristupu: Ucitelé nemohou spravovat systémova nastaveni nebo data jinych
uciteld.
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Student

e Zakladni role: Kazidy nové zaregistrovany uZivatel ma automaticky pfrifazenou roli
student.

evwvs

na,rezim cteni”.

e Funkce: Studenti mohou prohlizet kurzy, lekce, ukoly a testy, které jsou jim pfitazeny.
Mohou také odevzddvat ukoly a skladat testy, ale nemohou provadét zadné zmény
v datech.

Shrnuti

Rozdéleni roli v aplikaci zajistuje, Ze kazdy uzivatel ma pfistup pouze k tém funkcim a datim,
které jsou pro jeho roli relevantni. Pfistup zvySuje bezpecnost systému a zabranuje
neopravnénym zménam dat. Role jsou navrieny tak, aby odpovidaly potfebam rlznych typu
uzivatell, od systémovych administratord po studenty.

4.5 Titulni stranka (pfihlaseny uZivatel) — index.php

Stranka slouzi jako hlavni rozhrani pro prihlasené uzivatele a je plné pfizplsobena podle role
uzivatele (admin, superadmin, uditel, student). Kazda role ma odlisny pristup k datiim a funkcim.

Struktura stranky:
1. Navigacni panel:
o Logo aplikace a ndzev
o Navigac¢ni menu s odkazy na:

*= Pfehled (dashboard)

= Kurzy
= Lekce
= Ukoly
= Testy
= Skupiny

» Dochazka
= Postup
= Sprava uZivatell (pouze pro uclitele a adminy)
= Hlavni strana (home.php)
o Sekce napovédy s tlacitkem pro kontaktovani podpory
2. Hlavni obsah:

o Osobni privitani s aktualnim pozdravem (podle denni doby)
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o Vyhledavaci funkce:
= Pole pro fulltextové vyhleddvani napftic kurzy, lekcemi, tikoly a testy
» Vysledky se zobrazuji dynamicky pfi psani (min. 2 znaky)
=  Filtrovani vysledkd podle uZivatelskych prav
= Seskupeni vysledkd do kategorii s barevnym rozlisenim
*  MozZnost rychlého prfechodu na nalezeny obsah
o lkona notifikaci s po¢tem nepfectenych zprav
= Po stisku ikony se zobrazi vSéechny nové pfichozi notifikace
»  Tlacitka:

e Oznacit vse jako prectené: Oznaci vSechny notifikace jako
prectené

e Zobrazit vSechny notifikace: Pfesmérovani na stranku se vsemi
notifikacemi

o Sekce prizplisobené podle role uzZivatele
3. Pravy panel:
o Profilova karta uZivatele (jméno a email)
o Tydenni kalendar s moznosti prochazeni tydny
o Prehled nadchazejicich udalosti (Ukoly a testy)

o Tlacitko Vice informaci — proklik do kalendare

Vyhledavaci funkce — detaily:
1. P¥istup podle roli:
o Admin/Superadmin: Vyhledava ve vsech kurzech, lekcich, ukolech a testech
o Ucitel: Vyhledava pouze v obsahu svych kurzi
o Student: Vyhledava pouze v obsahu svych prihlasenych kurzl
2. Zobrazeni vysledka:
o Kurzy (modry gradient)
o Lekce (Zluty gradient)
o Ukoly (zeleny gradient)
o Testy (Cerveny gradient)
o Kazdy vysledek obsahuje ndzev a odkaz na pfislusnou stranku

o U lekci, ukoll a testll zobrazuje i nazev nadfazeného kurzu
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3. Technické provedeni:

(¢]

o

(o]

(¢]

AJAXové nacitani vysledkl z endpointu search.php
Responzivni design pfizptsobeny riznym velikostem obrazovky
Inteligentni skryvani vysledk( pti kliknuti mimo vyhledavaci oblast

Vizualizace stavu vyhledavani (nacitani, zddné vysledky, chyba)

Funkcionalita podle roli:

1. Prehled:

(o]

o

(o]

2. Kurzy:

3. Lekce:

o

Zobrazuje nejdulezitéjsi informace na jednom misté
Rozdélen do 4 sekci: Kurzy, Lekce, Ukoly, Testy

Pro kaZdou sekci zobrazuje 2 nejrelevantnéjsi polozky

Admin/Superadmin: Vidi vSechny kurzy v systému s informacemi o tfidach a
pokroku studenti

Ucitel: Vidi pouze kurzy, které uci, s informacemi o pokroku svych studentd
Student: Vidi pouze kurzy, na které je prihlasen, s vlastnim pokrokem

Vsechny role: Vidi pocet lekci, ukoll a testl v daném kurzu

Admin/Superadmin: Vidi vsechny lekce v systému s procentualnim dokonéenim
studenty

Ucitel: Vidi lekce svych kurzl s procentudlnim dokonéenim svych studentd

Student: Vidi své lekce s vlastnim pokrokem

Admin/Superadmin: Vidi viechny ukoly v systému s procentem odevzdani
Ucitel: Vidi ukoly svych kurzd s procentem odevzdani svych student(

Student: Vidi pouze své ukoly s terminy odevzdani

Admin/Superadmin: Vidi viechny testy v systému s procentem dokonceni
Ucitel: Vidi testy svych kurzl s procentem dokonceni svych studentt

Student: Vidi pouze své testy s terminy splnéni

6. Skupiny:

(o]

Admin/Superadmin: Vidi vsechny skupiny s uéiteli a poéty studentd
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o Ucitel: Vidi své skupiny a seznam student(

o Student: Vidi svou skupinu a seznam spoluzakd
7. Dochazka:

o Student: Vidi tabulku s historii své dochazky

o Ostatni role: Vidi pouze odkaz na stranku s dochazkou
8. Postup:

o VSechny role: Vidi pouze odkaz na stranku s postupem

Specialni funkce:
e Pokrocilé vyhledavani: Rychly pfistup ke vSem relevantnim zdrojim

e Tydenni kalendaf: Zobrazuje aktudlni tyden s vyznacenim dnd, které maji udalosti
(ukoly/testy)

¢ Notifikace: Ikona zvonku zobrazuje neprectené notifikace
e Dynamické nacitani sekci: Bez nutnosti obnoveni stranky
e Responzivni design: Prizplsobeni pro rizné velikosti obrazovek

e Osobni privitani: Pfizplsobené denni dobé a spravné skloriované jméno

Technické detaily:
e Stranka vyuZiva AJAX pro nacitani notifikaci a vyhledavacich vysledki
e Data jsou nacitana z databaze podle opravnéni uZivatele
e Progresivni barevné indikatory (¢ervena-zluta-zelena) podle stupné dokonceni
e Kalendar umoznuje prochazeni tydny a zobrazuje detaily udalosti po kliknuti

e Vyhledavani implementovano jako samostatny modul s vlastnim endpointem

4.5.1 Notifikace — all_notification.php

Stranka poskytuje prehled vSech systémovych notifikaci uZivatele, pficemZ automaticky
oznacuje zobrazené notifikace jako prectené. Notifikace jsou organizovany chronologicky od
nejnovéjsich a obsahuji kontextové odkazy na souvisejici obsah.

Struktura stranky:
1. Zahlavi:
o Nadpis "VSechny notifikace"
o Tlacitko pro navrat na hlavni stranku
2. Hlavni obsah:

o Seznam vsech notifikaci seskupenych do jednotlivych karet
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o Kazda notifikace obsahuje:
»  Typ (kurz/lekce/ukol/test) s barevnym rozlisenim
» Nazev udalosti
= (Casové razitko
= Text zpravy
» Odkaz na nadfazeny kurz

o Specialni stav pro prazdny seznam (Zadné notifikace)

3. Vizualni prvky:
o Neprectené notifikace zvyraznény modrym okrajem
o Barevné kategorie podle typu obsahu

o Responzivni layout pfizplsobeny rliznym velikostem obrazovky

Funkcionalita:
e Automatické oznacovani notifikaci jako prectenych pfi nacteni stranky
e Inteligentni propojeni s obsahem:
o Kurzy: Pfesmérovani na stranku kurzu
o Lekce: Pfesmérovani na stranku kurzu do sekce lekce
o Ukoly: Pfesmérovani na stranku kurzu do sekce Ukoly
o Testy: Pfesmérovani na stranku kurzu do sekce testy

e Dynamické formatovani ¢asovych udaja ("pfed x dny/hodinami")

4.5.2 Kalendarf — calendar.php

Stranka poskytuje prehledny mési¢ni pohled na vSechny planované uddlosti (Ukoly a testy)
prizplGsobeny podle role uZivatele. Kalendar dynamicky reaguje na zmény mésicli a umoznuje
detailni zobrazeni udalosti pro konkrétni den.

Struktura stranky:
1. Navigacni panel:
o Tlacitka pro pfechod mezi mésici (predchozi/nasledujici)
o Zobrazeni aktualniho mésice a roku
o Odkaz pro navrat na hlavni stranku
2. Hlavni obsah:

o Meésicni kalendar s jednotlivymi dny
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o Dny zobrazuji:
= Datum
*  Vizualizaci pfitomnosti uddlosti (modra tecka)
= Typ a pocet udalosti (pro prvni udalost v dany den)
o Aktudlni den je zvyraznén fialovym pozadim
3. Modalni okno:
o Zobrazuje se po kliknuti na den s udalostmi
o Obsahuje:
= Datum a ndzev dne
= Seznam vSech udalosti s:
=  Typem (Ukol/test) - barevné rozlisené
= Ndazvem uUkolu/testu

=  Pfesnym ¢asem terminu

Funkcionalita podle roli:
e Student: Vidi pouze své ukoly a testy s osobnimi terminy
e Ucitel: Vidi ukoly a testy pro vSechny své kurzy

e Admin/Superadmin: Vidi vSechny Ukoly a testy v systému

Technické detaily:

e Data jsou nalitdna z databaze pomoci AJAX po inicializaci stranky

e Kalendar implementuje responzivni design pro riizné velikosti obrazovek

e Udalosti jsou seskupeny a filtrovany pro eliminaci duplicit

e Modalni okno umozniuje pohodiny pfehled o vSech uddlostech v dany den

e Navigace mezi mésici je feSena bez nutnosti obnoveni stranky

Specidlni funkce:
e Dynamické nacitani obsahu podle role uzivatele
e Intuitivni vizudlni indikatory ptfitomnosti udalosti
e Automatické zvyraznéni aktualniho dne

e Optimalizované zobrazeni pro mobilni zafizeni
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4.6 Kurzy —lessons.php

Stranka slouZi vyhradné pro spravu kurzl a je dostupna pouze administratorim a uciteldm.
Studenti nemaji k této strance pristup — pfi pokusu o pfistup jsou automaticky presmérovani na
hlavni stranku.

Struktura stranky:
1. Nadpis stranky:
o Admin a Superadmin: Vidi nadpis "VSechny Kurzy".
o Ucitel: Vidi nadpis "Moje Kurzy".
2. Zobrazeni kurzi:
o Kurzy jsou zobrazeny v dlazdicich, pficemz kazdy kurz obsahuje:
e Nahledovy obrazek
e Nazev kurzu
e Popis kurzu
e Informace o vytvoreni
e Pfifazeni ke tridé
e Stav viditelnosti
o Admin a Superadmin:
e VidivSechny kurzy v systému
e MozZnost Upravy a odstranéni vsech kurz(
o Ucitel:
e Vidi pouze kurzy pfifazené svym tfidam
¢ Moznost Upravy a odstranéni svych kurzi
3. Funkce pro spravu kurzt:
o PFidani nového kurzu:
e Tlacitko "Pfidat kurz" presméruje na stranku add_lessons.php
o Uprava kurzu:
e Tlacitko "Upravit" otevre edit_course.php s predvyplnénymi daty
o Odstranéni kurzu:
e Tlacitko "Odstranit" spusti potvrzovaci dialog

e Po potvrzeni smaZe kurz a vSsechny souvisejici materialy
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Kopirovani kurzu:
e Funkce "Kopirovat kurz" umoznuje:
= Vytvofit kompletni kopii existujiciho kurzu
= Vybrat cilovou tfidu pro novy kurz
=  Zadat novy ndzev pro kopii

= Zachovat vSechny lekce, ukoly a testy z originalu

4. Navigace:

o

Vsechny role maji k dispozici odkaz "Zpét na hlavni stranku", ktery presméruje
na hlavni stranku index.php.

4.6.1 Pridani nového kurzu —add_lessons.php

Stranka slouzi k vytvoreni nového kurzu a je dostupnd pouze pro uZivatele s roli admin,
superadmin a ucitel. Studenti nemaji pfistup k této strance. Strdnka umoziuje zadat nazev
kurzu, popis, pfiradit kurz ke tfidé, nastavit viditelnost kurzu a nahrat obrazek.

Struktura stranky

1. Formulaf pro pfidani kurzu:

(o]

O

Nazev kurzu: UZivatel zaddva ndzev kurzu, ktery je povinny.
Popis kurzu: UzZivatel zaddva popis kurzu, ktery je také povinny.

Pfifazeni ke tfidé: Uzivatel vybira tfidu, ke které bude kurz ptifazen. Admini
a superadmin vidi vSechny tfidy, zatimco ucitelé vidi pouze tfidy, které uci.

Skryty kurz: Uzivatel mlzZe zaskrtnout, zda ma byt kurz skryty. Skryté kurzy
nejsou zobrazeny studentim.

Nahrani obrazku: UZivatel mUze nahrat obrazek, ktery bude zobrazen v dlazdici
kurzu. Podporované formaty obrazk( jsou JPG, JPEG, PNG a GIF.

2. Tlacitka:

(o]

Vytvorit kurz: UloZi novy kurz do databdze a presméruje uZivatele
na stranku lessons.php.

Zpét na seznam kurzl: Presméruje uZivatele na stranku lessons.php bez uloZeni
zmeén.

3. Nahled obrazku:

(0]

Pokud uZivatel nahraje obrazek, zobrazi se ndhled obrazku a tlacitko pro jeho
odstranéni.
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Bezpecdnost a ovéreni

4.6.2

Ovéreni vstupt: VSechny vstupy jsou validovany a ¢istény, aby se pfedeslo SQL injection
a XSS utokdm.

Ovéreni role: Stranka zobrazuje pouze ty funkce, které jsou relevantni pro roli
prihldseného uzivatele. Studenti nemaiji pristup k této strance.

Potvrzeni uloZeni: Po Uspésném uloZeni kurzu je wuZivatel presmeérovan
na stranku lessons.php, kde se zobrazi aktualizovany seznam kurzU.

Uprava kurzu — edit_course.php

Stranka slouzi k upravé existujictho kurzu a je dostupna pouze pro uZivatele s roli admin,

superadmin a ucitel. Studenti nemaji pfistup k této strdnce. Stranka umozniuje upravit ndzev

kurzu, popis, pfirazeni ke tfidé, nastavit viditelnost kurzu a nahrat nebo odstranit obrazek.

Struktura stranky

1.

2.

3.

Formulaf pro upravu kurzu:
o Nazev kurzu: UZivatel mGze upravit nazev kurzu, ktery je povinny.
o Popis kurzu: UZivatel mUzZe upravit popis kurzu, ktery je také povinny.

o Ptirazeni ke tfidé: UZivatel miZe zménit t¥idu, ke které je kurz pfifazen. Admini
a superadmini vidi vSechny ttidy, zatimco ucitelé vidi pouze tfidy, které uci.

o Skryty kurz: UZivatel mlze zménit, zda ma byt kurz skryty. Skryté kurzy nejsou
zobrazeny studentdm.

o Nahrani nového obrazku: Uzivatel mize nahrat novy obrazek, ktery nahradi
stavajici. Podporované formaty obrazk( jsou JPG, JPEG, PNG a GIF.

o Odstranéni obrazku: UZivatel mUZe odstranit stavajici obrazek kurzu.
Tlacitka:

o Ulozit zmény: UloZi provedené zmény do databaze a presméruje uzivatele
na stranku lessons.php.

o Zahodit zmény: Pfesméruje uZivatele na stranku lessons.php bez uloZeni zmén.
Nahled obrazku:

o Pokud kurz obsahuje obrazek, zobrazi se jeho nahled. UZivatel mize obrazek
odstranit nebo nahradit novym.

Bezpecnost a ovéreni

Ovéreni vstupt: VSechny vstupy jsou validovany a ¢istény, aby se predeslo SQL injection
a XSS utokdm.

Ovéreni role: Stranka zobrazuje pouze ty funkce, které jsou relevantni pro roli
prihlaseného uZivatele. Studenti nemaiji pristup k této strance.
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e Potvrzeni uloZeni: Po Uspésném uloZeni zmén je uZivatel presmérovan
na stranku lessons.php, kde se zobrazi aktualizovany seznam kurzQ.

4.7 Hlavni stranku kurzu — lesson.php

Stranka slouzi jako hlavni rozhrani pro praci s jednotlivymi kurzy. Je rozdélena na dvé casti:
navigacni menu (levd strana) a obsah (prava strana). Stranka je dynamicka a obsah se méni
podle vybéru v navigaénim menu. Kazdy kurz ma svou vlastni stranku, ktera zobrazuje relevantni
informace a funkce podle role uZivatele (admin, superadmin, ucitel, student).

Struktura stranky
1. Navigacni menu (leva strana):
o Lekce: Zobrazuje lekce kurzu.
o Ukoly: Zobrazuje Gkoly kurzu.
o Testy: Zobrazuje testy kurzu.
o Pokrok: Zobrazuje pokrok studentd v kurzu.
o Zpét na seznam kurzQ: Pfesméruje uZivatele na stranku lessons.php.
2. Obsah (prava strana):

o Obsah se méni podle vybéru v navigaénim menu. Kazda sekce ma sv(j vlastni

obsah:
= Lekce:
e Zobrazuje lekce kurzu v dlazdicich.
e Student: Vidi svlj pokrok v kazdé lekci (v procentech).
e Admin, Superadmin a Ucitel: Vidi, kolik studentl jiz lekci
dokoncdilo, a maji moznost:
=  Pfidat novou lekci
= Kopirovat existujici lekci a vybrat jeji umisténi (kopie
ziska stejny nazev s ptiponou " - kopie")
»  Ukoly:

e Zobrazuje ukoly kurzu v dlazdicich.

e U kazdého ukolu jsou zobrazeny informace, jako je ¢asovy limit,
pocet pokusl a termin splnéni.

e Admin, Superadmin a Ucitel: Maji moZnost:
=  Pfidat novy ukol

= Kopirovat existujici Ukol a vybrat jeho umisténi (kopie
ziska stejny nazev s ptriponou " - kopie")
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=  Pokrok:
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Zobrazuje testy kurzu v dlazdicich.

U kazdého testu jsou zobrazeny informace, jako je ¢asovy limit,
pocet pokus( a termin splnéni.

Admin, Superadmin a Ucitel: Maji moZnost:
= Pridat novy test

= Kopirovat existujici test a vybrat jeho umisténi (kopie
ziska stejny nazev s ptiponou " - kopie")

Zobrazuje pokrok student( v kurzu.
Admin a Superadmin: Vidi pokroky vsech studentd.
Ucitel: Vidi pokroky student(l ze svych ttid.
Student: Vidi pouze svUj pokrok.
Filtrace: Uzivatelé mohou filtrovat data podle:
=  Student: Vybér konkrétniho studenta.
=  Trida: Vybér ttidy.
= Kurz: Vybér kurzu.
= Typ: Vybér typu (lekce, Ukol, test).
= Nazev: Vybér nazvu lekce, ukolu nebo testu.
= Stav: Vybér stavu (dokonceno, nedokoncéeno).

Po zméné filtru se tabulka automaticky aktualizuje.

3. Tlacitko Zpét na seznam kurzl:

o Pfesméruje uZivatele na stranku lessons.php.

Technické detaily

Dynamické nacitani obsahu: Obsah se méni podle vybéru v naviganim menu pomoci

JavaScriptu a hash zmén v URL.

Filtrace pokroku: Filtry jsou implementovany pomoci JavaScriptu a AJAXu. Po zméné

filtru se data nacitaji ze serveru a tabulka se aktualizuje bez nutnosti obnoveni stranky.

Progress bar: Pokrok studentl je zobrazen pomoci progress bard, které jsou animovany

a barevné odlisené podle procentudlniho dokonceni.

Ovéreni role: Stranka zobrazuje pouze ty funkce a informace, které jsou relevantni

pro roli prihlaseného uZivatele. Studenti nemaiji pristup k funkcim pro spravu kurza.
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4.8 Pridani lekce, ukolu a testu

Sekce popisuje stranky pro prfidani nové lekce, tkolu a testu. Jsou dostupné pouze pro uZivatele
s roli admin, superadmin a ucitel. Studenti nemaji k témto strankam pristup. Kazda stranka
obsahuje formular pro zadani potifebnych informaci a tlacitka pro uloZeni nebo navrat zpét.

4.8.1 Pridanilekce —add_learn.php

Stranka slouzi k pridani nové lekce do kurzu. UZivatel zde zadava nazev lekce, popis a mlze
nastavit, zda mad byt lekce skryta. Po Uspésném ulozeni je uzivatel presmérovan na stranku kurzu.

Struktura stranky:
1. Formulaf¥ pro pridani lekce:
o Nazev lekce: Povinné pole pro zadani ndzvu lekce.
o Popis lekce: Povinné pole pro zadani popisu lekce.

o Skryta lekce: Volitelné zaskrtavaci pole, které urcuje, zda ma byt lekce skryta.
Skryté lekce nejsou zobrazeny studentiim.

2. Tlacitka:

o Pridat lekci: UloZi novou lekci do databaze a presméruje uZivatele na stranku
kurzu.

o Zpét na kurz: Pfesméruje uzivatele na stranku kurzu bez ulozeni zmén.

4.8.2 Pfidani ukolu — add_exercise.php

Stranka umozZiuje pfidani nového ukolu do kurzu. UZivatel zde zadava nazev ukolu, popis, Casovy
limit, pocet pokus(, termin splnéni a dalSi parametry. Po Uspésném uloZeni je ukol ptifazen vsem
studentlim v dané skupiné.

Struktura stranky:
1. Formulaf pro pfidani tkolu:
o Nazev ukolu: Povinné pole pro zadani nazvu ukolu.
o Popis ukolu: Povinné pole pro zadani popisu ukolu.
o Typ ukolu: UzZivatel mGze vybrat mezi klasickym a odevzdavacim ukolem.

o Zobrazit kol studentim: Volitelné zaskrtavaci pole, které urcuje, zda ma byt
ukol zobrazen studentiim.

o Casovy limit: Pole pro zaddni ¢asového limitu v minutach (0 pro bez omezeni).
o Pocet pokusi: UZivatel mlze vybrat pocet pokust (1, 2, 3 nebo neomezené).

o Zobrazit spravné odpovédi po vyhodnoceni: Volitelné zaskrtavaci pole,
které urcuje, zda se po vyhodnoceni zobrazi spravné a Spatné odpovédi.
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o Termin splnéni: Povinné pole pro zadani data a ¢asu splnéni ukolu.
2. Tiladitka:

o Ulozit dkol: Ulozi novy ukol do databdze a presméruje uZivatele na stranku
kurzu.

o Zpét: Pfesméruje uZivatele na stranku kurzu bez uloZeni zmén.

4.8.3 Pridani testu —add_test.php

Stranka slouzi k pridani nového testu do kurzu. UZivatel zde zaddva nazev testu, popis, Casovy
limit, pocet pokus(, termin splnéni a dalsi parametry. Po Uspésném uloZeni je test pfifazen vsem
studentdim v dané skupiné.

Struktura stranky:
1. Formulaf pro pridani testu:
o Nazev testu: Povinné pole pro zadani nazvu testu.
o Popis testu: Povinné pole pro zadani popisu testu.
o Typ testu: UZivatel mlze vybrat mezi klasickym a odevzdavacim testem.

o Zobrazit test studentiim: Volitelné zaskrtavaci pole, které urcuje, zda ma byt
test zobrazen studentim.

o Casovy limit: Pole pro zaddni ¢asového limitu v minutach (0 pro bez omezeni).
o Pocet pokust: UzZivatel mlze vybrat pocdet pokust (1, 2, 3 nebo neomezené).

o Zobrazit spravné odpovédi po vyhodnoceni: Volitelné zaskrtavaci pole,
které urcuje, zda se po vyhodnoceni zobrazi sprdvné a Spatné odpovédi.

o Termin splnéni: Povinné pole pro zadani data a ¢asu splnéni testu.
2. Tiacitka:
o Ulozit test: UloZi novy test do databaze a pfesméruje uzivatele na stranku kurzu.

o Zpét: Pfresméruje uZivatele na stranku kurzu bez uloZeni zmén.

4.9 Lekce—learn.php

Stranka learn.php slouzZi k zobrazeni a spravé jednotlivych lekci v ramci kurzu. Stranka je
dynamicky prizplGsobena podle role uZivatele (student, ucitel, admin, superadmin) a nabizi r(izné
funkce v zavislosti na opravnéni uZivatele. Stranka je rozdélena do tfi hlavnich ¢asti:

1. Lista se strankami: Zobrazuje seznam stranek lekce. Pro studenty jsou stranky
zobrazeny jako malé dlaZzdice s moZnosti navigace mezi nimi. Pro ucitele, adminy
a superadminy je lista rozsifena o moznosti pridavani, mazani a Uprav stranek.

2. Input s nazvem stranky: Umoznuje zobrazeni a Upravu ndzvu stranky. Pro studenty je
skryty.
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Editor: UmoZniuje Upravu obsahu stranky. Pro studenty je editor skryty a zobrazuje se
pouze obsah stranky.

Funkce pro ucitele, adminy a superadminy

UzZivatelé s roli ucitel, admin nebo superadmin maji pfistup k nasledujicim funkcim:

Editace stranek: Mohou pridavat, mazat a upravovat stranky v ramci lekce.

Uprava poradi stranek: Maji moZnost piesouvani stranek a ménit jejich poradi.
Kopirovani jednotlivych stranek: Mohou zkopirovat stranku s obsahem a vybrat si jeji
umisténi.

Uprava nazvu stranky: Mohou zménit nazev stranky pomoci inputu.

Editor obsahu: Maji pfistup k editoru, ktery umoziiuje formatovani textu (nadpisy,
barva, velikost, font, tucnost, kurziva, odrazky, cCislovani, tabulky, vkladani obrazk(
a videi). Po provedeni zmén se zobrazi tlacitko Ulozit zmény, které uloZi obsah editoru.

Tlacitka:
o Zpét na kurz: Pfesméruje uzivatele na stranku kurzu.
o Smazat lekci: Smaze celou lekci véetné vsech jejich stranek a obsahu.
o Upravit lekci: Otevre stranku pro Upravu informaci o lekci.

o Vybrat sablonu: Otevie modalni okno s vybérem Sablon, které lze vlozit
do editoru.

Funkce pro studenty

UZivatelé s roli student maji omezeny pfistup k funkcim stranky:

LiSta se strankami: Stranky jsou zobrazeny jako malé dlazdice, které ukazuji,
na které strance se student aktudlné nachazi a kolik stranek lekce obsahuje. Student se
muze mezi strankami pohybovat pomoci Sipek nebo kliknutim na konkrétni dlazdici.

Skryty input s nazvem stranky: Ndzev stranky je skryty a zobrazuje se pouze pro ucitele,
adminy a superadminy.

Skryty editor: Obsah stranky je zobrazen bez moZnosti Uprav.

Progressbar: V dolni ¢asti stranky se zobrazuje progressbar, ktery ukazuje, jakou ¢ast
lekce student jiz prosel.

Dokonceni lekce: Pokud se student nachazi na posledni strance lekce, zobrazi se tlacitko
Dokoncit lekci, které po kliknuti pfesméruje studenta na stranku kurzu a oznaci lekci
jako dokoncenou.

Technické detaily

Dynamické nacitani obsahu: Obsah stranky je nacitdn dynamicky pomoci AJAXu, coz
umoznuje plynulou navigaci mezi strankami bez nutnosti obnoveni celé stranky.
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e Progressbar: Progressbar se automaticky aktualizuje podle toho, jakou cast lekce
student prosel. Po dokonceni lekce se progressbar zobrazi jako 100 % a zobrazi se
tlacitko Dokoncit lekci.

4.10 Uprava lekce — edit_lesson_learn.php

Stranka edit_lesson_learn.php slouzi k Upravé existujici lekce. UZivatelé s roli ucitel, admin nebo
superadmin mohou na strance upravit nazev lekce, jeji obsah a nastavit, zda ma byt lekce skryta.
Studenti nemaiji ke strance pfistup.

Struktura stranky
1. FormulaF pro upravu lekce:

o Nazev lekce: Povinné pole pro zadani nazvu lekce. Pfi nacteni stranky je
predvyplnéno aktudlnim nazvem lekce.

o Obsah lekce: Povinné pole pro zadani obsahu lekce. Pfi nacteni stranky je
predvyplnéno aktudlnim obsahem lekce.

o Skryta lekce: Volitelné zaskrtavaci pole, které urcuje, zda ma byt lekce skryta.
Skryté lekce nejsou zobrazeny studentiim.

2. Tlacitka:

o Ulozit zmény: Po stisknuti tohoto tlacitka jsou provedené zmény uloZeny
do databdze a uzivatel je presmérovan na stranku kurzu.

o Zpét na kurz: Pfesméruje uzivatele na stranku kurzu bez ulozeni zmén.

Funkce stranky

¢ Nacteni aktudlnich dat lekce: Pfi otevieni stranky jsou nacteny aktudlni udaje o lekci
(ndzev, obsah, viditelnost) a predvyplnény do pfislusnych poli formulare.

e Aktualizace lekce: Po odeslani formulare jsou Udaje aktualizovany v databazi. Pokud je
aktualizace Uspésna, uZivatel je pfesmérovan na stranku kurzu.

e Ovéfeni pfristupu: Stranka je dostupna pouze pro uZivatele s roli ucitel, admin
nebo superadmin. Studenti nemaji k této strance pftistup.

4.11 Nahled ukolu a testu - previewexercise.php a previewtest.php

Stranky previewexercise.php a previewtest.php slouzi k zobrazeni detailnich informaci
o Ukolech a testech, pficemz kazidd strdnka ma rozdilné zobrazeni pro studenty
a pro uzivatele s roli ucitel, admin nebo superadmin.

UzZivatelé s roli ucitel, admin nebo superadmin:
Na strankdch maji uzivatelé s vy$simi opravnénimi pfistup k nasledujicim informacim:

e Nazev tkolu/testu: Zobrazuje se nazev Ukolu nebo testu.
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e Podrobné informace:

Popis: Obsahuje podrobny popis Ukolu nebo testu.

Typ ukolu/testu: UZivatel mize vidét, zda se jedna o klasicky nebo odevzdavaci
ukol/test.

Casovy limit: Informace o ¢asovém limitu pro splnéni tkolu/testu.

Pokusy: Zobrazuje se maximalni pocet pokusl, které mohou uZivatelé provést.
Zbyvajici pokusy: Uzivatelé vidi, kolik pokusd jim zbyva.

Viditelnost: Informace o tom, zda je Ukol/test viditelny pro studenty.

Zobrazit odpovédi: UzZivatelé mohou vidét, zda se po vyhodnoceni zobrazi
spravné odpovédi.

Termin splnéni: Zobrazuje se termin, do kdy musi byt Ukol/test splnén.

e Tlacitka:

Studenti:

Zpét: Presméruje uzivatele zpét na stranku kurzu.
Upravit: Otevie stranku pro Upravu Ukolu/testu.
Editovat: Otevie stranku pro editaci Ukolu/testu.

Zménit datum dokonceni pro jednotlivé uzivatele: Otevie stranku, kde mohou
ucitelé ménit termin dokonceni pro jednotlivé studenty.

Na strankdch maji studenti pfistup k nasledujicim informacim:

e Nazev tkolu/testu: Zobrazuje se nazev Ukolu nebo testu.

e Podrobné informace:

Popis: Zakladni popis ukolu nebo testu.

Casovy limit: Informace o ¢asovém limitu pro splnéni.

Pokusy: Maximalni pocet pokusu, které mohou studenti provést.
Zbyvajici pokusy: Kolik pokusl studentim zbyva.

Termin splnéni: Termin, do kdy musi byt Ukol/test splnén.

e Tlacitka:

Zpét: Pfesméruje uzivatele zpét na stranku kurzu.

Zobrazeni minulych pokusi: Otevie stranku, kde se studenti mohou podivat
na své minulé pokusy. Tlacitko se zobrazuje pouze tehdy, pokud student jiz
absolvoval néjaky pokus.
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e Zahdjit ukol/test: Otevie stranku, na které mohou studenti (kol/test
absolvovat. Tlacitko se zobrazuje pouze tehdy, pokud:

.....

e Student ma k dispozici jeSté pokusy, jinak se objevi hlaska ,Jiz mate
vycéerpané vsechny pokusy.”

e Termin splnéni je vyssi neZ aktualni ¢as a datum, jinak se objevi hlaska
»Vyprsel ¢as pro splnéni.”

e U testl navic plati: Je student pfitomen na vyuce, jinak se objevi hlaska
»Z dlvodu nepfitomnosti na vyuce nemuzZete zahdjit tento test.”

4.12 Uprava Ukolu a testu - edit_exercise.php a edit_test.php

Stranky edit_exercise.php a edit_test.php slouzi k Gpravé existujicich Ukol( a testl. Obé stranky

maji podobnou strukturu a funkcénost, avsak lisi se v ndzvech a typech obsahu, ktery upravuiji.

Studenti nemaji na stranky pfistup.

UzZivatelé s roli ucitel, admin nebo superadmin:

Na strankdch maji uzivatelé s vy$simi opravnénimi moznost upravit nasledujici informace:

Nazev ukolu/testu: Povinné pole pro zadani nazvu Ukolu nebo testu, které je
predvyplnéno aktudlnim nazvem.

Popis ukolu/testu: Povinné pole pro zadani popisu, které je pfedvyplnéno aktudlnim
popisem.

Typ ukolu/testu: UZivatel mize vybrat mezi klasickym a odevzdavacim typem.

Zobrazit ukol/test studenttim: Volitelné zaskrtavaci pole, které uréuje, zda ma byt
ukol/test zobrazen studentim.

Casovy limit: Pole pro zadani ¢asového limitu v minutach (0 pro bez omezeni).
Pocet pokust: UZivatel mize vybrat maximalni pocet pokust (1, 2, 3 nebo neomezené).

Zobrazit spravné a Spatné odpovédi po ukonceni: Volitelné zaskrtavaci pole,
které urcuje, zda se po vyhodnoceni zobrazi sprdvné a Spatné odpovédi.

Termin splnéni: Pole pro zadani data a casu splnéni tkolu nebo testu.

Funkce stranek:

Ulozeni zmén: Po stisknuti tlacitka "UloZit zmény" se provedené zmény ulozi
do databaze a uZivatel je presmérovan na stranku s nahledem ukolu nebo testu
(previewexercise.php nebo previewtest.php).

Zpét: Tlacitko "Zpét" pfesméruje uzZivatele na stranku s ndhledem ukolu nebo testu
bez uloZeni zmén.
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4.13 Ukol a Test - exercise.php a test.php

Stranky exercise.php a test.php slouzi k préaci s ukoly a testy. Obé stranky maji podobnou

strukturu a funkce, lisi se pouze v tom, zda se jedna o ukol (exercise) nebo test (test). Zobrazeni

stranky se liSi podle role uzivatele (student, ucitel, admin, superadmin). Stranka je rozdélena

na tfi hlavni ¢asti:

1. Lista se strankami: Zobrazuje seznam stranek, které jsou soucasti Ukolu nebo testu.

Ucitelé a admini mohou stranky pridavat, mazat a upravovat, zatimco studenti vidi

pouze dlazdice s Cisly stranek a mohou se mezi nimi pohybovat pomoci Sipek

nebo kliknutim na konkrétni dlazdici.

2. Input s nazvem stranky: Ucitelé a admini mohou ménit ndzev stranky, zatimco studenti

input nevidi.

3. Editor: Ucitelé a admini mohou pouzivat editor pro Upravu obsahu stranky, ale nemohou

pfimo psat text — misto toho pouZivaji preddefinované Sablony. Studenti vidi pouze

obsah stranky bez moznosti editace.

Zobrazeni pro ucitele, admina a superadmina:

e Moznosti editace:

O

Pridani stranky: UZivatel mlzZe pfidat novou stranku pomoci tladitka "Pridat
stranku".

Mazani stranky: Kazda strdnka ma tlacitko pro smazani. Pfed smazanim se
zobrazi potvrzovaci dialog.

Uprava poradi stranek: Moznost pfesouvani stranek a ménéni jejich poradi.
Kopirovani jednotlivych stranek: Mohou zkopirovat stranku s obsahem a vybrat
si jeji umisténi.

Uprava nazvu stranky: Nazev stranky Ize upravit pomoci inputu. Po zméné se

zobrazi tlacitko pro uloZeni nazvu.

Vybér sablony: UzZivatel m(iZze vybrat z nékolika Sablon (napt. otazka s vybérem
z moznosti, otazka s psanou odpovédi atd.), které se automaticky vloZi
do editoru.

UloZeni zmén: Po Upravé obsahu nebo nazvu stranky se zobrazi tlacitko "UloZit
zmény", které uloZi provedené zmény do databaze.

e Tlacitka:

o

Zpét na ukol/test: Pfesméruje uZivatele zpét na stranku s nahledem ukolu
nebo testu.

Smazat ukol/test: Smazani celého Ukolu nebo testu véetné vSech jeho stranek.
Pfed smazanim se zobrazi potvrzovaci dialog.

Vybrat Sablonu: Otevie modalni okno s vybérem S3ablon, které lze vloZit
do editoru.
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Zobrazeni pro studenta:

LiSta se strankami: Student vidi dlaZdice s Cisly stranek a mUzZe se mezi nimi pohybovat
pomoci Sipek nebo kliknutim na konkrétni dlazdici.

Obsah stranky: Student vidi obsah stranky, ale nemUlzZe jej upravovat. Obsah se
zobrazuje podle zvolené Sablony (napt. otazka s vybérem z moznosti, otazka s psanou
odpovédi atd.).

Progress bar: V dolni ¢asti stranky se zobrazuje progress bar, ktery ukazuje, jak daleko
student v ukolu nebo testu pokrocil.

Casovy limit: Pokud je nastaven ¢asovy limit, zobrazuje se odpoc&et €asu. Pokud &as
vyprsi, student je automaticky presmérovan na stranku s vysledky.

Tladitka:

o Zpét na ukol/test: Pfesméruje studenta zpét na stranku s nahledem ukolu
nebo testu.

o Zkontrolovat: Po stisknuti tohoto tlacitka se zobrazi modalni okno s potvrzenim
ukonceni ukolu nebo testu. Pokud student potvrdi ukonceni, presméruje se
na stranku s vysledky.

o Zobrazeni minulych pokust: Pokud student jiz Gkol nebo test absolvoval, mize
si zobrazit své minulé pokusy.

Funkce stranky:

Nacteni stranek: Pfi nacteni stranky se nactou vSechny stranky ukolu nebo testu
z databaze a zobrazi se v listé.

Pfepinani mezi strankami: UZivatel mGzZe prepinat mezi strankami pomoci dlazdic nebo
Sipek. Obsah aktualni stranky se nacte do editoru (pro ucitele a adminy) nebo se zobrazi
studentovi.

Sablony: Obé stranky podporuji stejné $ablony (napf. otdzka s vybérem z moznosti,
otazka s psanou odpovédi atd.).

Ukladani zmén: UcCitelé a admini mohou ukladat zmény v obsahu nebo nazvu stranky.
Po uloZeni se zmény projevi v databazi.

Casovy limit: Pokud je nastaven ¢asovy limit, studentovi se zobrazuje odpocet ¢asu.
Po vyprseni Casu je student automaticky presmérovan na stranku s vysledky.

Progress bar: Zobrazuje postup studenta v Ukolu nebo testu.

Ukladani odpovédi: Odpovédi studenta se ukladaji do localStorage a po ukonceni tkolu
nebo testu se odesilaji na server.
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4.14 Zobrazeni vysledkd aktualniho pokusu — review_exercise.php
a review_test.php

Stranky review_exercise.php a review_test.php slouZi k zobrazeni vysledk( aktualniho pokusu
studenta. Obé stranky maji podobnou strukturu a funkce, liSi se pouze vtom, zda se jednd o ukol
nebo test. Stranka je uréena pouze pro studenty a zobrazuje vysledky jejich pokusu véetné
Uspésnosti, casu straveného na Ukolu/testu a podrobného prehledu odpovédi.

Struktura stranky:
1. Informacni lista:
o Pokus Cislo: Zobrazuje, ktery pokus student pravé dokoncil.
o Uspé3nost: Zobrazuje procentudlni Uspésnost studenta v aktualnim pokusu.

o Cas straveny na ukolu/testu: Zobrazuje, kolik ¢asu student stravil na ukolu
nebo testu.

2. Stranky ukolu/testu:
o VSechny stranky ukolu nebo testu jsou zobrazeny pod sebou.
o Podle nastaveni Ukolu/testu se zobrazuji spravné odpovédi:
* Pokud je zobrazeni spravnych odpovédi povoleno:

= Odpovédi, které student oznacil nebo napsal, jsou oznaceny
zelené (spravna odpovéd) nebo cervené (Spatna odpovéd).

=V pfipadé Spatné odpovédi se zobrazi i spravna odpovéd.
*  Pokud je zobrazeni spravnych odpovédi zakazano:

= Zobrazi se pouze odpovédi, které student oznacil, ale nevidi,
ktera odpovéd je spravna.

3. Tlaéitko "Zpét na seznam ukolt/testl":

o Tlacitko v pravém dolnim rohu stranky presméruje studenta zpét na hlavni
stranku kurzu.

Funkce stranky:

e Nacteni vysledkd pokusu: Pfi nadteni stranky se nactou vysledky aktualniho pokusu
studenta z databaze.

e Zobrazeni odpovédi: Odpovédi studenta jsou zobrazeny podle zvolené Sablony (napf.
otazka s vybérem z moZnosti, otazka s psanou odpovédi atd.).

e Vypocet UspésSnosti: Stranka vypocitd procentudlni Uspésnost studenta na zakladé
poctu spravnych odpovédi.

e Zobrazeni Casu: Zobrazi se Cas, ktery student stravil na ukolu nebo testu.
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e Tlacitko pro navrat: Student se m(iZe vratit na hlavni stranku kurzu pomoci tlacitka "Zpét
na seznam ukold/testd".

4.15 Zobrazeni minulych pokust - past_attempts.php
a past_attempts_test.php

Stranky past_attempts.php a past_attempts_test.php slouZi studentim k zobrazeni jejich
minulych pokusd o splnéni Ukoll a test(. Obé stranky maji podobnou strukturu a funkcnost,
avsak lisi se v typech obsahu, ktery zobrazuiji.

Struktura stranek
1. Vybér pokusu:

e Studenti maji moznost vybrat, ktery pokus chtéji zobrazit. Je realizovan pomoci
rozbalovaciho seznamu, kde jsou uvedeny vSechny pokusy, které student
absolvoval.

2. Informachni lista:
e Zobrazuje informace o aktudlné vybraném pokusu, véetné:
e Jaky pokus se zobrazuje: Napftiklad "Pokus ¢. 1".
o Uspésnost: Kolik procent student ziskal v daném pokusu.

o Cas straveny na ukolu/testu: Jak dlouho student na Ukolu/testu
pracoval.

3. Stranky ukolu/testu:
e Zobrazuji vSechny otazky a odpovédi z vybraného pokusu.

e Odpovédi jsou zobrazeny podle toho, zda je v Ukolu nebo testu nastaveno
zobrazeni spravnych odpovédi:

e Pokud je zobrazeni spravnych odpovédi povoleno: Odpovédi,
které student oznadil, jsou zvyraznény. Spravné odpovédi jsou oznaceny
zelené, zatimco Spatné odpovédi cervené. Pokud student odpovédél
Spatné, je vedle jeho odpovédi zobrazeno i spravné feseni.

e Pokud neni zobrazeni spravnych odpovédi povoleno: Zobrazi se pouze
odpovéd, kterou student oznacil, bez informace o tom, kterd odpovéd’
je spravna.

4. Tlacitko "Zpét":

e V pravém dolnim rohu se nachazi tlacitko "Zpét na ukol" nebo "Zpét na test",
které presméruje studenta zpét na stranku s ndhledem ukolu nebo testu.
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4.16 Sablony —templates.js

Stranka templates.js slouZi jako defini¢ni modul pro Sablony, které mohou byt pouzity v ramci
stranek jako Lekce, Ukol a Test. UmoZfiuje uZivateldm snadno pfidavat rdzné typy otazek
a odpovédi do editoru. VloZeni Sablon se provadi prostfednictvim tlac¢itka "Pfidat Sablonu",
které otevie modalni okno s vybérem dostupnych Sablon.

| 4 |
Vyberte Sablonu s
(A= ([C)= S, (o _
= |DJ=
Otazka - wvybér Rozhodovacka Vystup Otazka s psanou
A, B, C odpovédi
[AS |

Obrdzek 4 — Moddlni okno s vybérem sablony
Zdroj: Vlastni

Definované Sablony

V soucasné dobé jsou definovany Ctyti Sablony, pricemz dalsi jsou v procesu vyvoje:

1. Otazka-vybérA, B, C:

Sklada se z otazky a moznosti.

Po vloZeni do editoru se uZivateli zobrazi input s textem "Vloite otazku"
a tlacitko "Pridat moZnost".

Po stisknuti tlacitka "Pfidat moZnost" se pfida pismenko A a jeden input s textem
"Moznost A", spolu s fajfkou a kfizkem pro oznaceni spravné odpovédi
a odstranéni moznosti.

Fajfka oznacuje spravnou odpovéd zelené, zatimco kfizek odstrani moznost.

V pravém hornim rohu Sablony je také kFizek pro smazani Sablony z editoru.
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Co znamenda zkratka HTHML?

A |HyperText Markup Language ’ .
B High-Level Text Management Language .
C Hyperlink and Text Management Language .
D Home Tool Markup Language .

Pridat mozZznost

Obrdzek 5 — Zobrazeni Sablony Otdzka — vybér A, B, C pro adminy a ucitele
Zdroj: Vlastni

2. Rozhodovacka:
e Sklada se z otdzky a dvou mozZnosti.

e PovloZeni do editoru se uZivateli zobrazi input s textem "VloZzte otdzku" a dva
inputy s texty "Moznost 1" a "Moznost 2".

e KaZzda mozZnost ma vedle sebe fajfku, ktera oznacuje sprdvnou odpovéd.

eV pravém hornim rohu Sablony je kfizek pro smazani Sablony z editoru.

Ktery tag se pouziva k vlozZeni
obrazku do HTML stranky?

Cimﬂge:‘
Cimg) |

Obrdzek 6 — Zobrazeni Sablony Rozhodovacka pro adminy a ucitele
Zdroj: Vlastni

3. Vystup:
o Sablona je podobna $abloné Rozhodovacka, ale umozriuje vlozeni obrazku.

e Sklada se z obrazku, otazky a dvou moznosti.
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e Po vloZeni do editoru se uZivateli zobrazi tladitko "Vybrat soubor" pro nahrani
obrazku, input s textem "VloZte otdzku" a dva inputy s texty "Moznost 1"
a "MozZnost 2".

e Kazda moznost ma vedle sebe fajfku pro oznaceni spravné odpovédi.

eV pravém hornim rohu Sablony je kfizek pro smazani Sablony z editoru.

V\ybrat soubor Soubor nevybran .

Jakym stylem bude napsdan text "weboveé
strance” v ndasledujicim HTML koédu?

Kurzivou

Obrazek 7 — Zobrazeni Sablony Vystup pro adminy a ucitele
Zdroj: Vlastni

4. Otazka s psanou odpovédi:
e Lisi se od ostatnich, protoZe odpovéd se zde nevybir3, ale pise.
e Sklada se z otdzky a inputu pro psani.

e PovlozZeni do editoru se uZivateli zobrazi input s textem "VloZte otazku" a input,
kam uZivatel napiSe spravnou odpovéd.

eV pravém hornim rohu Sablony je kfizek pro smazani Sablony z editoru.

Ktery tag se pouziva k vytvoreni
nadpisu prvni urovné?

<hl=

Obrdzek 8 — Zobrazeni Sablony Otdzka s psanou odpovédi pro adminy a ucitele
Zdroj: Vlastni
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Zobrazeni pro studenta
Pfi zobrazeni Sablon pro studenty jsou nékteré funkce omezeny:
e Otazka-vybérA, B, C:
e Studenti nemohou psat do inputd.

e Tlacitka pro oznaceni spravné odpovédi, smazadni moznosti, smazani Sablony
a pfidani moznosti jsou skryté.

e Studenti mohou pouze oznacit otazku, ktera se zvyrazni fialovym oznacenim.

Co znamend zkratka HTMNL?

A HyperText Markup Language

B High-Level Text Management Language

C Hyperlink and Text Management Language

D Home Tool Markup Language

Obrazek 9 — Zobrazeni Sablony Otdzka — vybér A, B, C pro studenty
Zdroj: Vlastni

e Rozhodovacka:

e Stejné jako u otazky A, B, C — studenti nemohou psat do inputl a tlacitka jsou
skryté.

e Otazku mohou pouze oznacit, cozZ se projevi fialovym oznacenim.

Ktery tag se pouz2iva k vlozZeni
obrdzku do HTHL stranky?

<image=

<img=

Obrdzek 10 — Zobrazeni sablony Rozhodovacka pro studenty
Zdroj: Vlastni
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e Vystup:

e Stejné jako u predchozich Sablon — studenti nemohou psat do inputd a tlacitka
jsou skryté.

e Otdzku mohou opét pouze oznacit, coz se projevi fialovym oznacenim.

Jakym stylem bude napsan text "weboveé
strdance™ v ndsledujicim HTML kédu?

Kurzivou

Tuéné

Obrdzek 11 — Zobrazeni Sablony Viystup pro studenty
Zdroj: Vlastni

e Otazka s psanou odpovédi:
e Studenti mohou psat pouze do inputu pro psanou odpovéd.
e Spravna odpovéd v inputu je pro studenta skryta.

e Tlacitko pro smazani Sablony je skryté.

Ktery tag se pouziva k vytvoreni
nadpisu prvni urovné?

Napiste odpovéd

Obrdzek 12 — Zobrazeni sablony Otdzka s psanou odpovédi pro studenty
Zdroj: Vlastni

4.17 Tridy —groups.php

Stranka groups.php slouZi k zobrazeni tfid v ramci vzdélavaciho systému. Umoziiuje uZivatellim
s rznymi rolemi (admin, superadmin, ucitel) spravovat a prohliZet tf¥idy, zatimco studenti nemaji
k této strance pristup.
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Hlavni funkce stranky
1. Zobrazeni trid:

e Na strance se zobrazuje seznam tfid, které jsou dostupné pro uzivatele
v zavislosti na jejich roli.

e Kazda tfida je zobrazena jako odkaz, ktery vede na detailni stranku tfidy.
2. Tlacitko "Pridat tfidu":

eV horni ¢asti stranky je umisténo tlacitko "Pridat tfidu", které je dostupné pouze
pro uZivatele s roli admin nebo superadmin.

3. Role uzivateli:

e Admin a superadmin: Vidi vSechny tfidy a jejich ucitele. MZou pridavat nové
tfidy a spravovat existujici.

e Ucitel: Vidi pouze tfidy, které sdm uci. M{zZe spravovat pouze své tfidy.

e Student: Na tuto stranku nema pfistup. Pokud se student pokusi o pfistup, je
presmérovan na stranku s chybou nebo na jinou relevantni stranku.

4. Zpracovani pristupu:

e Pfi nacteni stranky se kontroluje, zda je uzivatel prihlasen. Pokud neni, je
presmérovan na pfihlasovaci stranku.

e Na zakladé role uzivatele se provadi dotazy do databaze, které vraci relevantni
tridy.

5. Zobrazeni informaci o tfidach:

e ProkaZdou tfidu se zobrazuje nazev tfidy a jméno ucitele, ktery ji vyuc€uje. Pokud
neni ucitel pfifazen, zobrazi se zprava "Neni pfifazen".

6. Navigace:

e Na konci stranky je odkaz "Zpét na hlavni stranku", ktery uZivatele pfesméruje
na domovskou stranku systému.

4.18 Pridat tfidu —add_group.php

Stranka add_group.php je urcena pouze pro administratory a superadministratory, ktefi maji
moznost pfidavat nové tfidy do systému. Poskytuje uZivatelsky pfivétivé rozhrani pro zadani
nazvu tridy, vybér ucitele a pfifazeni studentd, ktefi dosud nejsou v zadné tridé.

Hlavni funkce stranky
1. Formulaf¥ pro pfidani tFidy:
e Nazev tridy: UZivatel zadava nazev ttidy do textového inputu.

e Vybér ucitele: UZivatel vybira ucitele z rozbalovaciho seznamu, ktery obsahuje
vSechny ucitele v systému.
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e Tabulka se studenty: Zobrazuje se seznam student(, ktefi nejsou pfirazeni
do Zadné tridy. Kazdy student ma vedle svého jména checkbox pro vybér.

2. Tlacitka pro vybér studentt:
e Vybrat vSechny: Tlacitko, které zaskrtne vSechny studenty v tabulce.
e Zrusit vybér: Tlacitko, které odskrtne vSechny studenty v tabulce.

3. UlozZeni tridy:

e Po vyplnéni formuldfe a stisknuti tlacitka "Pridat tfidu" se tfida uloZi
do databaze. UZivatel je poté presmérovdan na stranku se seznamem tfid
(groups.php).

4. Ovéreni pristupu:

e Pred nactenim obsahu stranky se kontroluje, zda je uzivatel pfihldasen a zda ma
roli admin nebo superadmin. Pokud ne, je pfesmérovan na hlavni stranku.

5. Ziskani dat z databaze:

e Stranka nacitd seznam ucitelll pro vybér a seznam studentl, ktefi nejsou
prifazeni do zadné ttidy, pomoci SQL dotaz(.

4.19 Informace o tfidé — group.php

Stranka group.php slouzi k zobrazeni detailnich informaci o konkrétni tfidé. Je ptistupna
pro vSechny role uZivatell (admin, superadmin, ucitel) a poskytuje prehled o tfidé, jejim uciteli
a studentech. Studenti nemaji k této strance pfistup.

Struktura stranky
1. Zakladni informace o tridé:
e Nazev tridy: Zobrazuje se nazev tfidy, ktery je nacten z databaze.
e Ucitel: Zobrazuji se jméno a prijmeni ucitele, ktery tfidu vyucuje.
2. Seznam studentti:

e Zobrazuje se seznam student(, ktefi jsou pfifazeni k dané tfidé. Kazdy student
je uveden s jeho jménem a prijmenim.

e UZivatelé s roli admin nebo superadmin maji mozZnost kazidého studenta
odebrat pomoci odkazu "Odebrat".

3. Moznost pridat studenta:

e Admin a superadmin maji moZnost pfidat nové studenty do tfidy
prostfednictvim odkazu "Pfidat studenta".

4. Navigacni tlacitko:

e Zpét na seznam tfid: Tlacitko, které uZivatele presméruje zpét na stranku se
seznamem tfid.
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Funkce stranky

Nacteni informaci o tfidé: Pfi otevieni stranky se nactou informace o tfidé (nazev,
ucitel) a seznam student(, ktefi jsou k ni pfifazeni.

Odebrani studenta: Uzivatelé s roli admin nebo superadmin mohou odebrat studenty
z tfidy kliknutim na odkaz "Odebrat".

Pfidani studenta: Uzivatelé s roli admin nebo superadmin mohou pfidat studenty
do tridy kliknutim na odkaz "Ptidat studenta".

Ovéreni pristupu: Stranka je dostupna pro uZivatele s roli admin, superadmin
nebo ucitel. Studenti nemaji k této strance pristup. Pokud neni uzivatel pfihlasen, je
presmérovan na pfihlasovaci stranku.

4.20 Pridat studenta —add_user.php

Stranka add_user.php slouzi k pfidani studenta do konkrétni tfidy. Je dostupnd pouze

pro administratory a superadministratory, ktefi maji opravnéni spravovat studenty a ttidy.

Struktura stranky

1.

Formular pro pfidani studenta:

e Vybér studenta: UZivatel vybira studenta z rozbalovaciho seznamu. Zobrazuji se
pouze ti studenti, ktefi nejsou pfifazeni do zadné tridy, aby se predeslo
duplicitdm.

e Tlacitka:

o Ptidat: Po stisknuti tohoto tlacitka se student pfidd do tfidy a uzivatel je
presmérovan na stranku s danou tfidou.

o Zpét na tridu: Tlacitko, které uZivatele pfesméruje zpét na stranku
s danou tfidou bez uloZeni.

Funkce stranky

Ovéreni pristupu: Pfed nactenim obsahu stranky se kontroluje, zda je uZivatel pfihlasen
a zda ma roli admin nebo superadmin. Pokud ne, je pfesmérovan na pfihlaSovaci
stranku.

Zpracovani formulare: Po odesldni formulafe se provede SQL dotaz pro pfidani studenta
do tfidy. Pokud je pridani uspésné, uZivatel je presmérovan na stranku s informacemi
o tridé.

Nacteni studentl: Pfed zobrazenim formulare se naditaji studenti, ktefi nejsou ptirazeni
do zZadné tridy, aby se zajistilo, Ze nedojde k duplicitam.
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4.21 Seznam uZivatell — users.php

Stranka users.php slouZi k zobrazeni seznamu uZivatelll v systému. Je dostupna pouze
pro ucitele a administratory, ktefi maji opravnéni spravovat uZivatele a tfidy.

Struktura stranky
1. Vybér tfidy:
e Uzivatelé mohou vybrat tfidu z rozbalovaciho seznamu.
e Admini vidi vSechny tfidy, zatimco ucitelé vidi pouze ty tfidy, které uci.
2. Tabulka s uzivateli:

e Zobrazuje se seznam uZivatel(, ktery se méni na zakladé vybrané tridy. Tabulka
obsahuje nasledujici sloupce:

o Jméno: Kfestni jméno uzivatele.

o PFijmeni: Pfijmeni uZivatele.

o Email: Emailova adresa uzivatele.

o Role: Role uZivatele (napf. student, ucitel, admin).
o Trida/y: Ttidy, do kterych je uzivatel pfifazen.

o Akce: Odkazy pro administratory, které umoznuji upravit nebo odstranit
uZivatele.

3. Akce pro administratory:
e Upravit: Odkaz, ktery otevie stranku pro Upravu informaci o uzZivateli.

e Odstranit: Odkaz, ktery otevie moddlni okno pro potvrzeni odstranéni
uzivatele.

4. Import studentu:

e Administratofi maji moZnost importovat studenty do systému prostrednictvim
tlacitka "Naimportovat studenty".

5. Navigacni tlacitko:

e Zpét na hlavni stranu: Tlacitko, které uZivatele presméruje zpét na hlavni
stranku systému.

Funkce stranky

e Nacteni uZivatell: Pfi nacteni stranky se naditaji uzivatelé na zakladé vybrané tridy.
UZivatelé, ktefi nejsou pritazeni do Zadné tfidy, jsou také zobrazeni.

e Odebrani uzivatele: Po potvrzeni v modalnim okné se uZivatel odstrani z databaze.

e Ovéfeni pristupu: Stranka je dostupna pouze pro uZivatele s roli ucitel nebo admin.
Pokud neni uZivatel pfihlasen, je presmérovan na pfihlasovaci stranku.
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4.22 Uprava uZivatele — edit_user.php

Stranka slouzi k Upravé informaci o existujicim uzivateli v systému. Je dostupna pouze pro

administratory a superadministratory, ktefi maji opravnéni spravovat uzivatele.

Struktura stranky

1. Formulaf¥ pro Gpravu uzZivatele:
e Jméno: Povinné pole pro zadani kfestniho jména uzivatele. Pfi nacteni stranky
je predvyplnéno aktualnim jménem.
e PFijmeni: Povinné pole pro zadani pfijmeni uZivatele. Pfi nacteni stranky je
predvyplnéno aktudlnim prijmenim.
e Email: Povinné pole pro zadani emailové adresy uzivatele. Pfi nacteni stranky je
predvyplnéno aktudlnim emailem.
e Role: Vybérové pole pro zménu role uZivatele (student, uditel, admin,
superadmin). Pfi nacteni stranky je predvybrana aktudlni role.
2. Tlacitka:

e Ulozit zmény: Po stisknuti tohoto tlacitka se provede aktualizace informaci
o uZivateli v databazi a uzivatel je presmérovan na stranku se seznamem
uzivateld.

e Zpét: Presmérovani uZivatele na stranku se seznamem uzivatell bez uloZeni
zmeén.

Funkce stranky

Nacteni informaci o uzivateli: PFi otevieni stranky se nactou aktualni udaje o uZivateli
(jméno, prijmeni, email, role) a predvyplini se do pfislusnych poli formulare.

Aktualizace uzivatele: Po odeslani formulare se provede SQL dotaz pro aktualizaci
informaci o uZivateli. Pokud je aktualizace Uspé3n4, uZivatel je pfesmérovan na stranku
se seznamem uzivatelQ.

Ovéreni pristupu: Stranka je dostupnda pouze pro uZivatele s roli admin
nebo superadmin. Pokud neni uZivatel pfihlasen, je pfesmérovan na prihlaSovaci
stranku.

4.23 Import studentl do systému — import_students.php

Stranka import_students.php slouzi k importu studentll do systému prostiednictvim souborl

ve formatu CSV. Je dostupnd pouze pro administratory a superadministratory, ktefi maji

opravnéni spravovat uZivatele.
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Struktura stranky
1. Nahravani souboru:

e Vybérové policko pro import souboru: UZivatel miZe nahrat soubor s pfiponou
.csv, ktery obsahuje informace o studentech.

e Tladitko pro import studenti: Po nahrani souboru uZivatel stiskne tladitko
"Nahrat a zobrazit tfidy".

2. Zobrazeni studenta:

e Po Uspésném importu se uzivateli zobrazi tabulky rozdélené podle tfid. Pocet
tabulek odpovida poctu tfid uvedenych v CSV souboru.

eV kaZdé tabulce se nachazi seznam student( s nasledujicimi informacemi:
o Jméno
o PFijmeni
o Email
o Datum narozeni
e Pod kazdou tabulkou se zobrazuje vybérovy input pro vybér ucitele k dané tridé.
3. Akce po importu:

e Po vybéru ucitelll k tfiddm moZe uzivatel stisknout tlacitko "Naimportovat
studenty".

e Postisknuti se zobrazi hlaska, zda byli studenti Uspésné nahrdni nebo ne.

e Pokud probéhne import Uspésné, odesle se aktivacni email vsem studentim
na nahrany email.

4. Aktivace uctu:

e Studenti obdrZzi email se spravné sklonovanym oslovenim a odkazem pro
aktivaci uctu. Po kliknuti na odkaz se otevre stranka pro nastaveni hesla.

e Po nastaveni hesla se student automaticky pfihlasi do systému.
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ProgEd

—_—
T ——
——
p—

Aktivace vaseho uctu

Dobry den, Romane,

Dékujeme za registraci v naSem systému. Pro dokonceni akiivace vaSeho (i¢tu prosim Kiknéte na
tia€itko niZe:
Aktivovat ucet

Pokud tlacitko nefunguje, zkopirujte a vioZte nasledujici odkaz do vaseho prohlizece:

S pozdravem
Tym ProgEd

Tento e-mail byl odesian automaticky, prosim neodpovidejie na néj.

Obrdzek 13 — Aktivacni email
Zdroj: Vlastni

5. Navigacni tlacitko:

e Zpét: Tlacitko, které uzivatele presméruje zpét na stranku se seznamem
uzivatelQ.

Funkce stranky

e Ovéfeni pristupu: Pred nactenim obsahu stranky se kontroluje, zda je uzivatel pfihlasen
a zda ma roli admin nebo superadmin. Pokud ne, je pfesmérovan na domovskou
stranku.

e Zpracovani nahraného CSV souboru: Po nahrani souboru se nacitaji data a kontroluje
se, zda studenti jiz nejsou v systému. Pokud ne, studenti se pfidaji do databaze a odesle
se jim aktivacni email.

e Zobrazeni uspésnych a neulspésnych importl: UZivatel je informovan o Uspésnosti
importu a odeslani emaild.
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4.24 Profil uZivatele — profile.php

Stranka profile.php slouzi k zobrazeni informaci o aktudlné pfrihldseném uzivateli
a umoznuje mu zmeénit své heslo. UzZivatel zde vidi své osobni Udaje a ma moznost se odhlasit
nebo se vratit na hlavni stranku aplikace.

Struktura stranky:
1. Informace o uzZivateli:
e Jméno: Zobrazuje kiestni jméno uZivatele.
e PFijmeni: Zobrazuje pfijmeni uZivatele.
e Email: Zobrazuje emailovou adresu uZivatele.
¢ Role: Zobrazuje roli uZivatele v systému (napt. student, ucitel, admin).
2. Zména hesla:
e Aktudlni heslo: UzZivatel zada své soucasné heslo pro ovéreni.
e Nové heslo: Uzivatel zada nové heslo, které chce nastavit.
e Nové heslo znovu: UZivatel znovu zada nové heslo pro potvrzeni.

¢ Tlacitko "Zmeénit heslo": Po vyplnéni policek a stisknuti tohoto tlacitka se heslo
zméni, pokud jsou splnény vSechny podminky (spravné aktualni heslo a shoda
novych hesel).

3. Navigacni tlacitka:

e Odhlasit se: Tlacitko, které uzivatele odhlasi z aplikace a presméruje ho
na titulni stranku.

e Zpét do aplikace: Tlacitko, které uZivatele pfesméruje na hlavni stranku
aplikace.

Funkce stranky:

e Ovéreni prihlaseni: Pfred zobrazenim stranky se kontroluje, zda je uZivatel pfihlasen.
Pokud ne, je pfesmérovan na pfihlaSovaci stranku.

e Zobrazeni informaci o uzivateli: Nactou se a zobrazi Udaje o aktudlné pfihlaseném
uzivateli z databdze.

e Zména hesla:
o Uzivatel zada své aktualni heslo, nové heslo a potvrzeni nového hesla.

o Systém ovéfi, zda je aktudlni heslo spravné a zda se nové heslo shoduje
s potvrzenim.

o Pokud jsou podminky splnény, heslo se zméni a uZivatel je informovan
0 Uspésné zmeéné.
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e Odhlaseni: UZivatel se miZe odhlasit z aplikace, ¢imZ se ukonci jeho relace a pfesméruje
se na titulni stranku.

e Navrat do aplikace: UZivatel se mlZe vratit na hlavni stranku aplikace.

4.25 Dochdazka —absence.php a absence_student.php

Stranky absence.php a absence_student.php slouZi k zaznamu a zobrazeni dochazky, ale jsou
urceny pro rzné role uzivateld. Prvni stranka je urcena pro ucitele a administratory, zatimco
druha stranka je uréena pouze pro studenty. Obé stranky maji podobnou strukturu, ale lisi se
v moZnostech a funkcich, které nabizeji.

4.25.1 Dochazka pro ucitele a adminy — absence.php

Stranka umoznuje uciteldm a administratorlim zaznamendavat a upravovat dochazku studentd.
Je rozdélena do tti hlavnich ¢asti:

1. Vybér tridy a data:
e Admini: Mohou vybirat ze vSech ttid v systému.
e Ucitelé: Mohou vybirat pouze ze tfid, které uci.

e Vybér data: UZivatel mize vybrat datum, pro které chce zaznamenat
nebo zobrazit dochazku.

2. Zapis dochazky:
e Povybéru tfidy a data se zobrazi tabulka se studenty dané tridy.
e U kazdého studenta je mozné vybrat jednu ze tfi moznosti.
o Pfitomny: Student je pfitomen.
o Nepfitomny: Student je nepfitomen.
o Omluven: Student je omluven.

e Po vybéru stavu dochdzky lze zmény uloZit pomoci tladitka Ulozit
dochazku.

3. Minulé dochazky:
e Zobrazuji se tabulky s dochazkou pro vybranou tfidu z minulych dng.
e KaZda tabulka odpovida jednomu datu.

e U kazdé tabulky je moZné provést zmény a uloZit je pomoci tlacitka
UlozZit zmény.

4. Navigacni tlacitko:

e Zpét na hlavni stranu: Tladitko v pravém hornim rohu stranky
presméruje uzivatele zpét na hlavni stranku aplikace.
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4.25.2 Dochazka pro studenty — absence_student.php

Stranka je uréena pouze pro studenty a zobrazuje jejich historii dochazky. Studenti zde nemohou
provadét Zadné zmeény, pouze si prohlizeji své zaznamy.

1. Historie dochazky:

e Zobrazuje se jedna velka tabulka, kde kazdy radek odpovida jednomu
datu.

e Tabulka ma dva sloupce:
o Datum: Datum, ke kterému se dochazka vztahuje.
o Stav: Stav dochazky (ptitomny, neptitomny, omluven).
2. Navigacni tlacitko:

e Zpét na hlavni stranu: Tlaéitko v pravém hornim rohu stranky
presméruje studenta zpét na hlavni stranku aplikace.

Spolecné prvky obou stranek:

e Ovéfeni pristupu: Obé stranky kontroluji, zda je uzivatel prihlasen a zda ma odpovidajici
roli (ucitel, admin, student). Pokud ne, je pfesmérovan na pfihlasovaci stranku.

e Zobrazeni dat: Data o dochdazce jsou nacitana z databaze a zobrazovana v prehlednych
tabulkach.

e Navigacni tlacitko: Obé stranky obsahuji tlacitko pro navrat na hlavni stranku aplikace.

Rozdily mezi strankami:

e absence.php:
o Urcena pro ucitele a adminy.
o UmoZnuje vybér tridy a data, zapis a Upravu dochazky.
o Zobrazuje minulé dochazky a umoznuje jejich Upravu.

e absence_student.php:
o Urcena pouze pro studenty.
o Zobrazuje historii dochazky aktudlné pfihlaseného studenta.

o NeumozZiuje Upravy, pouze zobrazeni.

4.26 Postup —Zobrazeni pokroku studentd

Stranka Postup slouzi k zobrazeni pokroku studentl v kurzech, lekcich, ikolech a testech. Kazda
role (admin, superadmin, uditel, student) ma pfistup k rznym trovnim informaci:

e Admin a superadmin: Vidi pokroky vsech student( v systému.

e Ucitel: Vidi pokroky studentl pouze ze svych trid.
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e Student: Vidi pouze své vlastni pokroky.

Stranka nabizi pokrocilou filtraci, kterd umoznuje zobrazit data podle rGznych kritérii, jako je

student, tfida, kurz, typ (lekce, ukol, test), nazev a stav (dokonéeno, nedokonceno). Po vybéru

filtru se tabulka automaticky aktualizuje a zobrazuje odpovidajici data.

Struktura stranky:

1. Filtry:

Student: Umoznuje vybrat konkrétniho studenta (pro adminy a uditele).

Trida: Umoznuje vybrat tfidu (pro adminy a ucitele).

Kurz: UmozZnuje vybrat kurz (pro vSechny role).

Typ: Umoznuje vybrat typ (lekce, Ukol, test). Po vybéru typu se aktualizuje vybér

nazvu.

Nazev: Umoznuje vybrat konkrétni ndzev lekce, ukolu nebo testu.

Stav: Umoznuje filtrovat podle stavu (dokonceno, nedokonceno).

2. Tabulka s pokrokem:

Zobrazuje nasledujici sloupce:

(o]

(o]

O

O

Student: Jméno a pfijmeni studenta.
Trida: Nazev tfidy, do které student patfi.
Kurz: Nazev kurzu.

Typ: Typ aktivity (lekce, Ukol, test).
Nazev: Nazev lekce, ukolu nebo testu.

Procenta: Procentudlni Uspésnost studenta v dané aktivité (zobrazeno
pomoci progress baru).

Pokus: Pocet pokus(, které student proved|.

Stav: Stav aktivity (dokonceno, nedokonceno).

3. Navigacni tlacitko:

Zpét na hlavni stranu: Tlacitko v pravém dolnim rohu stranky presméruje

uZivatele zpét na hlavni stranku aplikace.

Funkce stranky:

e Filtrace dat:

o Uzivatel mQze filtrovat data podle studenta, tfidy, kurzu, typu, ndzvu a stavu.

o Pozméneé filtru se tabulka automaticky aktualizuje a zobrazuje odpovidajici data.

o Pokud je vybran typ (lekce, ukol, test), vybér nazvi se omezi pouze na dany typ.
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Zobrazeni pokroku:

o Procentuadlni Uspésnost je zobrazena pomoci barevného progress baru, ktery se
animuje pfi nacteni stranky.

o Barva progress baru se méni podle hodnoty (Cervena pro nizkou Uspésnost, zelena
pro vysokou).

Animace:
o Radky tabulky se postupné zobrazuji s animaci.
o Progress bary se animuji pti nacteni strdnky nebo po aktualizaci tabulky.
Omezeni pfistupu:
o Kazda role ma omezeny vybér filtra:
* Admin a superadmin mohou vybirat ze vSech studentd, tfid a kurz(.
= Ucitelé mohou vybirat pouze ze svych t¥id a kurzd.

»  Studenti vidi pouze své vlastni pokroky.

Spole¢né prvky pro viechny role:

Pfehlednost: Tabulka je prehledné usporadana a obsahuje vsechny dulleZité informace
o pokroku studenta.

Interaktivita: Filtry a animace zvysuji uzivatelskou pfrivétivost stranky.

Navigace: Tlacitko pro navrat na hlavni stranku umoznuje rychly ptistup k dalSim ¢astem
aplikace.

Rozdily mezi rolemi:

Admin a superadmin:

o Maji pfistup k pokroklim vsech studentd.

o Mohou filtrovat data podle vsech tfid a kurzd.

Ucitel:

o Maji pfistup pouze k pokrokiim studentl ze svych tfid.
o Mohou filtrovat data pouze podle svych tfid a kurz(.
Student:

o Vidi pouze své vlastni pokroky.

o Nemohou filtrovat data podle studenta nebo tfidy.
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5 Styly aplikace

Aplikace je navrZena s modernim a uzivatelsky pfivétivym designem, ktery odrazi jeji zaméreni
na vyuku programovani. Styly jsou koncipovany tak, aby byly vizualné atraktivni, prehledné
a funkéni, coZ usnadniuje uzivatelim orientaci a praci s aplikaci.

Nazev a logo aplikace

Aplikace nese nazev ProgEd, coZ je zkratka odvozena od slov Programming (programovani)
a Education (vzdélavani). Nazev odrazi hlavni zaméreni aplikace — podporu vyuky programovani
a informacnich technologii. Nazev je kratky, snadno zapamatovatelny a jasné vyjadfuje ucel
aplikace.

Logo tvofi stylizovany mozek v kombinaci fialové a Zzluté barvy. Tento vizudlni prvek symbolizuje:

e Fialova barva: Kreativitu, inovace a technologicky pokrok, coz koresponduje s oblasti
programovani a modernich technologii.

o Zluta barva: Energie, pozitivni pistup a motivaci, které jsou klicové pro efektivni uc¢eni
a vzdélavani.
e Mozek: Reprezentuje mysleni, uceni a intelektudlni rozvoj, coZ jsou stézejni prvky

vzdélavaciho procesu.

Logo je navrZeno tak, aby pulsobilo moderné a profesiondlné, zaroven vsak zlstalo pfistupné
a privétivé pro vSechny uZivatele, véetné studentl a uciteld. Kombinace fialové a Zluté barvy
vytvari kontrast, ktery je vizudlné atraktivni a snadno rozpoznatelny.

Barevné schéma:

e  Primarni barva —tmavé fialova: Dominantni v designu aplikace a pouziva se pro dlilezité
prvky, jako jsou zahlavi, tladitka a navigacni listy. Tmavé fialovd barva evokuje
profesionalitu a kreativitu, coz je vhodné pro aplikaci zaméfenou na vyuku
programovani.

e Dodatkové barvy:

e Bila: PouZiva se pro pozadi a texty, které potfebuji kontrast s tmavé fialovou
barvou. Bila barva zajistuje Cisty a minimalisticky vzhled.

o Cerna: Pouziva se pro texty a prvky, které vyzaduji vyssi kontrast, ¢im# dodava
aplikaci moderni a profesiondlni vzhled.

e Akcentni barvy:
e Zelena: Indikuje Uspéch a pozitivni zpétnou vazbu.
o Cervena: Upozorfiuje na chyby nebo nedokonéené tkoly.

e Oranzova: Upozorfiuje na prliibézné stavy nebo varovani.
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Typografie:

Hlavni font: "Space Mono" — moderni monospaced font, ktery je snadno cCitelny a dobre
se hodi pro webové aplikace zamérené na programovani.

Zaloini fonty: "Arial", "sans-serif" — zajistuji kompatibilitu na rlznych zatizenich.

Velikosti pisma: Nadpisy a texty jsou nastaveny tak, aby byly dobfe Citelné a vizuadlné
pritazlivé, s dirazem na hierarchii informaci.

RozloZeni a struktura:

Grid systém: Aplikace vyuziva flexibilni grid systém, ktery umozZiuje responzivni
rozloZzeni prvkG na rlznych zafizenich (PC, tablety, mobily). Prvky jsou zarovnany
do sloupct a fadka, coz zajistuje prehlednost a snadnou navigaci.

Kontrast a hierarchie: Dulezité prvky (tlacitka, nadpisy) jsou zvyraznény tmavé fialovou
barvou, zatimco sekundarni prvky (texty, popisky) jsou zobrazeny v méné vyraznych
barvach, aby nerusily od hlavniho obsahu.

Okraje a odsazeni: Okraje a odsazeni jsou konzistentni v celé aplikaci, coz zajistuje
harmonicky vzhled a usnadnuje interakci.

Interaktivni prvky:

Tladitka: Tlacitka maji zaoblené rohy a jsou vyplnéna tmavé fialovou barvou s bilym
textem. PFi najeti mysi se tlacitka mirné zvednou a ptida se stin, coz zvysuje interaktivitu.

Formulafe a inputy: Inputy a selecty maji zaoblené rohy a tenky fialovy rdmecek,
ktery se pfi aktivaci zvyrazni. Placeholder texty jsou zobrazeny v Sedé barvé pro lepsi
vizualni oddéleni od vyplnénych hodnot.

Progress bary: Progress bary jsou animované a méni barvu podle hodnoty (Cervend
pro nizkou uUspésnost, zelend pro vysokou). Animace probihd plynule, coZz dodava
aplikaci dynamicky vzhled.

Animace a prechody:

Animace: Radky tabulky se postupné zobrazuji s animaci, coi zlep3uje uZivatelsky
zazitek. Progress bary se animuji pfi nacteni stranky nebo po aktualizaci dat.

Pfechody: Pfechody mezi stavy (napf. najeti mysi na tladitko) jsou plynulé, coz zajistuje
pfijemnou interaktivitu.

Responzivita:

Mobilni zafizeni: Aplikace je plné responzivni a prizpisobuje se rlznym velikostem
obrazovek. Na mobilnich zafizenich se prvky zobrazuji v jednom sloupci, aby byla
zachovana prehlednost.

Tablety a PC: Na vétsich obrazovkach jsou prvky rozlozeny do vice sloupcl, aby bylo
mozné vyuzit dostupny prostor.
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6 Budoucnost aplikace

Webova aplikace pro vyuku ICT na Gymnaziu Jihlava byla navrzena a implementovana jako
moderni a flexibilni platforma, kterd ma potencial stat se dlouhodobym nastrojem pro podporu
vyuky. Do budoucna je vsak mozné aplikaci ddle rozvijet a vylepSovat, aby Iépe odpovidala
potfebam studentd, ucitelt a technologickym trendim. Nasledujici body predstavuji mozné
sméry rozvoje aplikace:

6.1 Integrace pokrocilych technologii

Jednim z kli¢ovych smérU rozvoje je integrace modernich technologii, jako je uméla inteligence
(Al) a strojové uceni (ML). Tyto technologie by mohly byt vyuZity pro personalizaci vyuky,
automatické generovani doporuceni pro studenty na zadkladé jejich pokroku,
nebo pro automatické vyhodnocovani sloZitych ukold a testd.

6.2 Rozsifeni funkcionalit

Aplikace by mohla byt rozsifena o nové moduly, jako je napftiklad systém pro spravu projektd,
ktery by umozZnil studentlim spolupracovat na vétsich projektech. Déle by bylo mozné pridat
podporu pro vice jazykld, coz by umoznilo vyuZiti aplikace i v mezindrodnim kontextu. Dalsi
funkcionalitou by mohlo byt vytvoreni mobilni aplikace, ktera by studentlim a uciteliim poskytla
pristup k vyukovym materiallim a nastrojim pfimo z jejich mobilnich zafizeni.

6.3 Propojeni s dalSimi systémy

V budoucnu by bylo vhodné aplikaci propojit s dalSimi Skolnimi systémy, jako jsou elektronické
tridni knihy, systémy pro spravu rozvrh(, nebo platformy pro distan¢ni vyuku. Integrace
by zjednodusila spravu dat a zvysila efektivitu prace ucitel(i i studenta.

6.4 VylepSeni uzivatelského rozhrani

UzZivatelské rozhrani by mohlo byt dale vylepseno na zakladé zpétné vazby od studentd a ucitel(.
To by zahrnovalo napfiklad zjednoduseni navigace, pridani novych vizualnich prvk( pro lepsi
orientaci, nebo optimalizaci rozhrani pro rGzné typy zafizeni (PC, tablety, mobily).

6.5 Podpora gamifikace

Gamifikacéni prvky, jako jsou odznaky, Zebricky Uspésnosti, nebo systém odmén, by mohly byt
dale rozvinuty, aby zvysily motivaci studentl a podpofily jejich aktivni zapojeni do vyuky. Tyto
prvky by mohly byt pfizplsobeny riznym vékovym skupindm a Grovnim dovednosti.

6.6 Dlouhodoba udrzitelnost a podpora

Pro zajisténi dlouhodobé udrzitelnosti aplikace je klicové vytvofit plan pravidelnych aktualizaci
a udrzby. To zahrnuje nejen technické vylepsSeni, ale také skoleni ucitell a studentl v pouZivani
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novych funkci. DlleZité je také zajistit podporu pro feseni technickych problému a sbér zpétné
vazby pro dalsi vylepseni.

6.7 Vyuziti v SirSim kontextu

Aplikace by mohla byt adaptovana i pro jiné skoly nebo vzdéldvaci instituce, které maji podobné
pozadavky na vyuku ICT. Tim by se zvysil jeji dopad a pfinos pro vzdélavani v oblasti informacnich
a komunikacnich technologii.
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Zaver

Bakaldrska prace se zaméfila na navrh a implementaci webové aplikace pro vyuku informacnich
a komunikacénich technologii (ICT) na Gymnaziu lJihlava. Cilem bylo vytvofit moderni
a interaktivni platformu, ktera podpofi efektivni vyuku ICT, umozni sledovani pokroku student(
a zjednodusi spravu vyukovych material(. Aplikace byla navrzena s dlrazem na uZivatelskou

privétivost, personalizaci vyuky a integraci modernich technologii, které umoznuji aktivni
zapojeni studentll do vzdélavaciho procesu.

V teoretické ¢asti prace byly analyzovany soucasné trendy ve vyuce ICT, role vzdélavacich
aplikaci a jejich vliv na motivaci a vysledky student(. Byly identifikovany silné a slabé stranky
existujicich rfeSeni a navrzeny moznosti jejich vylepSeni. Prakticka ¢ast prace se pak zaméfila
na navrh a implementaci webové aplikace, ktera zahrnuje interaktivni lekce, testy, ukoly
a nastroje pro sledovani pokroku. Aplikace byla vyvinuta s vyuZitim modernich technologii, jako
jsou HTML, CSS, JavaScript, PHP a SQL, a integruje prvky gamifikace a personalizace vyuky.

Hlavni pfinos prace spociva ve vytvoreni komplexniho feseni, které umozriuje ucitellim efektivné
spravovat vyukové materidly a sledovat pokrok student(, zatimco studenti ziskavaji pfistup
k interaktivnim lekcim a testim, které podporuji jejich aktivni zapojeni do vyuky. Aplikace také
nabizi mozZnost pfizplsobeni obsahu individudlnim potfebam studentdl, coZ zvySuje efektivitu
vzdélavaciho procesu.

Do budoucna je mozné aplikaci ddle rozvijet, napfiklad integraci pokrocilych technologii, jako je
uméld inteligence pro personalizaci vyuky, nebo rozsifenim funkcionalit o podporu projektové
vyuky a mezinarodnich jazyk(. DlleZité je také zajistit dlouhodobou udrZitelnost aplikace
prostfednictvim pravidelnych aktualizaci a Skoleni pro ucitele a studenty.

Zavérem lze konstatovat, Ze navrzend webova aplikace predstavuje moderni a efektivni ndstroj
pro vyuku ICT, ktery ma potencial vyrazné zlepsit kvalitu vzdélavani na stfednich Skolach. Jeji
dalsi rozvoj a adaptace pro SirSi pouziti mohou pfinést vyznamny pfinos nejen pro Gymnaziu
Jihlava, ale i pro dalsi vzdélavaci instituce.
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