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Cilem bakalarské prace je kompletni rekonstrukce webovych
stranek oddilu Taekwondo Lacek. Aktudlni webové stranky jsou
jiz velmi zastaralé, jak designové, tak i z hlediska funkcnosti.
Zmény se budou tykat predevsim modernizace designu, zlepseni
responzivity a pfidani kliCovych funkci pro zajisténi vSech
potiebnych funkcionalit jako je pfihlasovani zavodnik( na akce
¢i zkousky, zobrazeni kalendare, ve kterém budou uvedeny
terminy jednotlivych akci. Dale bude pfidan registracni formular
pro nové zajemce o Clenstvi v oddilu, implementovana galerie
obrazkl, pridany odkazy na socialni sité a zprehlednéna
navigace.



Abstrakt

Bakalarska prace se zaméfuje na restrukturalizaci webovych stranek sportovniho oddilu
Taekwondo Lacek. Hlavnim cilem je vytvoreni moderniho, uzivatelsky pfivétivého a funkcné
optimalizovaného webu, ktery bude odpovidat souc¢asnym technologickym standardiim. Prace
se zabyva jak grafickou strankou, tak i funkénimi prvky webu.

Frontendova c¢ast bude realizovana pomoci JavaScriptového frameworku ReactlS, ktery
umoznuje efektivni vyvoj komponentového uZivatelského rozhrani, a frameworku Tailwind CSS,
jenz zajistuje rychlé a flexibilni stylovani. Pro backend je vyuZit serverovy framework NodelS,
ktery poskytuje stabilni a $kalovatelnou platformu. Udaje budou uklddany do relaéni databaze
MySQL, ktera zajisti spolehlivou spravu dat.

Vysledkem bakalarské prace bude pIné funkéni webova aplikace spliiujici poZzadavky sportovniho
oddilu, ktera ptinese vyssi komfort uzivateldm i administratordim.

Klicova slova
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Abstract

The bachelor's thesis focuses on the restructuring of the website for the Taekwondo Lacek sports
club. The main goal is to create a modern, user-friendly, and functionally optimized website that
meets current technological standards. The thesis addresses both the graphical and functional
aspects of the website.

The frontend will be developed using the JavaScript framework React)S, which facilitates
efficient development of component-based user interfaces, and the Tailwind CSS framework,
which ensures fast and flexible styling. The backend will utilize the server framework NodelsS,
providing a stable and scalable platform. Data will be stored in a relational MySQL database,
ensuring reliable data management.

The result of the bachelor's thesis will be a fully functional web application meeting the
requirements of the sports club, providing improved convenience for both users and
administrators.
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Seznam zkratek

Al Artificial intelligence (uméla inteligence)

API Application Programming Interface

CRUD Create, Read, Update, Delete (vytvorit, Cist, aktualizovat, vymazat)
CSS Cascading Style Sheets (kaskadové styly)

DOM Document Object Model(objektovy model dokumentu)

GDPR General Data Protection Regulation (obecné nafizeni o ochrané osobnich Gdaju)
HTML HyperText Markup Language
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JSON JavaScript Object Notation

JWT JSON Web Token

NPM Node Package Manager (node balickovy manager)

Ul User Interface (uzivatelské rozhrani)

URL Uniform Resource Locator(jednotny lokator zdroje)
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Uvod

Bakaldrska prace bude zpracovavat problematiku tykajici se restrukturalizace webovych stranek
sportovniho oddilu Taekwondo Lacek. Aktualni webové stranky jsou jiz velmi zastaralé a v ramci
oddilu skoro nepouzitelné, a to jak z pohledu grafického, tak i funkéniho hlediska. V mé praci se
soustfedim na modernizaci designu, zajisténi responzivity a pridani vSech klicovych funkci jako
je naptiklad prihlasovani zavodnik( na akce, zkousky, pridani formulard a kalendar akci. Souéasti
restrukturalizace téZ bude aktualizace zastaralych informaci a pridani odkaz(li na socialni sité, coz
povede ke zlepsi propagace oddilu.

Téma jsem si vybral, protoze jiz nékolik let trénuji Taekwondo pod vedeni pana Petra Lacka
a zaroven se zajimam o webové stranky a technologie souvisejici s jejich vyvojem. Kombinace
mych zajm( a zastaralé webové stranky oddilu mi slouZily jako dobry navrh pro mou bakalarskou
praci. Restrukturalizace webovych stranek povede k zefektivnéni prace a k lepSimu dojmu na
nas oddil, dale to pomUzZe marketingu.

Pracovat budu ve vyvojovém prostfedi Visual Studio Code a k realizaci vyuzZiji JavaScriptovy
framework React spolecné s CSS frameworkem Tailwind CSS pro tvorbu frontendu, backend
bude realizovan skrze databazi MySQL a serverové feSeni pomoci NodelS. Graficky navrh
zpracuji v programu Figma.

Mym cilem je pro nds oddil vytvofit nové, moderni a responzivni webové stranky, které budou
disponovat vsemi potrebnymi funkcionalitami a lakavym, modernim a zaroven jednoduchym
designem, ktery bude obsahovat barvy Taekwonda i samotného oddilu.
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1 Komunikace se zakaznikem

Pfed samotnou tvorbou webovych stranek bylo potfeba se spojit s majitelem oddilu Petrem
Lackem a ostatnimi cleny, ktefi se aktivné podili na propagaci, trénincich a organizacich
sportovnich udalosti oddilu.

Pro usmérnéni komunikace jsme si zalozili, hromadny chat na komunikaéni platformé
Messenger, kde jsme spolu vie potifebné konzultovali. Hlavnim predmétem konzultace bylo
stanoveni pozadovanych funkci a ndvrh grafického designu.

Diky spolec¢né komunikaci jsem si uvédomil spoustu dualeZitych aspektd, na které bych se mél
zamérit a které bych mél vynechat. Jednim z aspektl byl mQj navrh evidence umisténi
jednotlivych zavodnik( na akcich. Majitelem oddilu mi bylo vysvétleno, Ze se jedna o velmi dobry
navrh, ale Ze bohuZel ne pokazdé lze vSechna umisténi evidovat a Ze nema k dispozici Uspéchy
vsech zavodnik(l z let minulych.

1.1 Stanoveni pozadovanych funkci

Komunikace se zdkaznikem mi pomohla stanovit vSechny potiebné funkcionality, kterymi bude
novy web disponovat.

Dalezitym prvkem je kalendar akci, ktery se bude nachazet na hlavni strance a bude zobrazovat
vSechny turnaje ¢i zkousky. Kazdy clen oddilu bude mit vytvoren vlastni uZivatelsky profil nebo
si o jeho tvorbu bude moci zazadat skrze formuldr. UZivatelské profily budou umozZniovat
zavodnikiim se prihlasit na turnaje, zkousky &i si upravit vlastni profilové informace jako jsou:
aktudlni vaha, email, telefonni ¢islo.

Stdvajici webové stranky nejsou responzivni a velmi Spatné se prohliZi napfiklad z mobilniho
telefonu. Dalsi nutnou funkcionalitou je tedy responzivita.

V neposledni fadé se na mé majitel oddilu obratil s tim, Ze si pfeje mit na Uvodni strance foto
galerii se sloganem a rad by mél v pati¢ce odkazy na tymové socidlni sité.

1.2 Navrh grafického designu

Po stanoveni poZzadovanych funkci bylo potfeba se zakaznikem vykomunikovat navrh grafického
designu novych webovych stranek. Spolecné jsme se shodli na pouziti barevné palety, ktera
reprezentuje nas oddil a také samotné Taekwondo. Zminéna barevna paleta se sklada ze zelené,
cerné a bilé barvy.

Mou vizi bylo vytvofit jednoduchy, ale zaroven prehledny design, ktery bude mit za cil zaujmout
co nejvice navstévniku s ¢imZ majitel organizace souhlasil. Pro estetiku, bude pouZito nékolik
ikon, které jsou zdarma k poutZiti na internetu a které nabizi sdm React.

10
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2 Teoreticka vychodiska

Kapitola popisujici teoreticka vychodiska bakalarské prace, do které se fadi, co to je Taekwondo,
uvod do problematiky webovych stranek, technologie a nastroje pro vyvoj webu.

2.1 Coto je Taekwondo

Taekwondo je bojové uméni plvodem z Koreje, které vznikalo a vyvijelo se po vice neZz dvé
tisicileti. Dnes je zndmé nejen jako systém sebeobrany, ale také jako mezindrodni sport.
Taekwondo vyuZiva celé télo k provadéni obrannych i itoénych technik, pficemz klade dliraz na
harmonii téla a ducha.

Hlavni principy zminéného bojového uméni zahrnuji sebeovladani, respekt k druhym a rozvoj
fyzické i psychické kondice. Taekwondo podporuje nejen fyzickou zdatnost, ale také dusevni
rovnovahu, pficemz uci cvicence etickym hodnotam a zodpovédnému vyuZiti nabytych
dovednosti. Kodex Taekwonda zdUraziuje zakaz neestného utoku a neptfiméreného pouziti sily.

2.1.1 Hlavni discipliny Taekwonda
Taekwondo se déli na ¢tyti zakladni discipliny, které se zaméruji na rizné aspekty cviceni:

e Kyorugi (zapas): zahrnuje fizeny i volny boj s dirazem na techniku a fyzickou zdatnost

e Poomsae (souborna cviceni): predstavuji sestavy pohyb(, které kombinuji obranné
a utocné techniky a zlepsuji koordinaci a soustfedéni

o Kyokpa (prerazeci techniky): testuji silu, pfesnost a koncentraci cvi¢ence

e Hosinsul (sebeobrana): praktické techniky pro obranu proti rGznym druhdm atokda,
s dlrazem na rychlou reakci a adaptaci

Taekwondo jako celek klade diraz nejen na fyzické dovednosti, ale také na rozvoj moralnich
hodnot a odpovédného pfistupu k nau¢enym technikdm. Je to cesta k seberealizaci, harmonii
a osobnimu ristu (WorldTaekwondo, 2024).

2.2 Uvod do problematiky webovych stranek

Webové stranky jsou v dnesni dobé jiz nedilnou soucasti moderniho svéta. Pomoci webovych
strdnek jsme schopni se na internetu prezentovat, predavat informace, nabizet sluzby
¢i komunikovat.

Kazda webova stranka je sloZzena ze 3 zakladnich stavebnich kamen:

e HTML: struktura a sémantika
e (CSS: vizualni prezentace a responzivita
e JavaScript: dynamika a interaktivita

Kapitola se zabyva definici webovych stranek, jejich vyznamem, historii, sou¢asnymi trendy
a bezpecnosti.

11
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2.3 Definice webovych stranek

Webova stranka je dokument nebo soubor dokumentl zpfistupnény na internetu, ktery je
mozné zobrazit pomoci webového prohlizece. Podle definice organizace W3C (World Wide Web
Consortium) je webova stranka strukturovdna pomoci jazyka HTML a obvykle obsahuje text,
multimedialni obsah a odkazy na jiné stranky. Kazd4 webova stranka ma svou jedinecnou adresu
(URL), kterd ji identifikuje na internetu (W3C, 2024).

Webové stranky hraji zasadni roli v mnoha oblastech, jako je podnikani, vzdélavani, zdravotnictvi
a vladni komunikace. Slouzi jako nastroj pro:

e Prezentaci informaci: organizace mohou sdilet aktudlni zpravy, produkty a sluzby

e Marketing a reklamu: podniky vyuZivaji web k osloveni Sirokého publika za nizké
naklady

e Komunikaci: uzivatelé mohou prostfednictvim webu sdilet informace a interagovat

e E-commerce: elektronické obchody umoznuji snadny nakup a prodej zboZi (Chaffey
& Ellis-Chadwick, 2022)

2.4 Vyznam webovych stranek

Webova stranka je dokument nebo soubor dokumentl zpfistupnény na internetu, ktery je
mozné zobrazit pomoci webového prohlizece. Podle definice organizace W3C (World Wide Web
Consortium) je webova stranka strukturovdna pomoci jazyka HTML a obvykle obsahuje text,
multimedialni obsah a odkazy na jiné stranky. Kazd4 webova stranka ma svou jedinecnou adresu
(URL), kterd ji identifikuje na internetu (W3C, 2024).

2.5 Historicky vyvoj

Prvni webova stranka byla vytvorena v roce 1991 Timem Berners-Leem, ktery je povazovan za
otce World Wide Webu (Berners-Lee, 1991). V prvnich letech byly webové stranky jednoduché
a zamérené na text. Vyrazny pokrok nastal s pfichodem CSS (Cascading Style Sheets) v roce 1996,
které umoznily lepsi design a stylizaci. Nastup Webu 2.0 v roce 2004 pfines| interaktivitu
a uzivatelsky generovany obsah. V soucasnosti jsou webové stranky sofistikované, zamérené na
uZivatelsky zazitek a prizplisobené mobilnim zatizenim (O'Reilly, 2005).

2.6 Soucasné trendy

Mezi klicové trendy ve vyvoji webovych stranek patti:

e Responzivni design: optimalizace webl pro rQzna zatizeni, véetné mobil( a tablet(
(Marcotte, 2010)

e Pouiziti Al: implementace umélé inteligence pro personalizaci obsahu a zlepseni
uzivatelského zazitku (Smith et al., 2023)

e Progressive Web Apps (PWA): aplikace, které kombinuji funkce webu a mobilnich
aplikaci

¢ Minimalismus a rychlost: diiraz na jednoduchy design a rychlé nacitani stranek

12
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2.7 Bezpeclnost

Bezpecnost webovych stranek je klicovd pro ochranu uzivatelskych dat a prevenci
kybernetickych utok(. Mezi nejcastéjsi hrozby patfi:

e Phishing: podvodné stranky, které se snazi ziskat citlivé informace

e SQL injection: neopravnény pristup k databazim pomoci manipulace s dotazy

e Cross-Site Scripting (XSS): vloZeni Skodlivého kédu do webové aplikace

e Pouziti SSL/TLS: Sifrovani komunikace mezi serverem a klientem jako standard ochrany
dat (RFC 5246)

Prevence zahrnuje pravidelnou aktualizaci softwaru, pouzivani bezpecnostnich certifikatl
a monitorovani aktivit na webovych serverech (OWASP, 2024).

Pokud webové stranky pracuiji s citlivymi Udaji je vhodné se zamérit na GDPR — obecné natizeni
o ochrané osobnich Udajd je nafizeni Evropského parlamentu a Rady (EU) 2016/679 ze dne 27.
dubna 2016 o ochrané fyzickych osob v souvislosti se zpracovanim osobnich Udaji a o volném
pohybu osobnich Gdajd. Nafizeni predstavuje novy pravni ramec ochrany osobnich Udajl
v evropském prostoru, které od 25. kvétna 2018 pfimo stanovuje pravidla pro zpracovani
osobnich Udajd. Véetné prav subjektu. Cilem GDPR je ochrana osobnich Udaji v dnesni dobé
(Ministerstvo vnitra Ceské republiky, 2024).

Souhlas se zpracovanim osobnich Udajd musi byt svobodny, konkrétni, informovany
a jednoznacny projev vile, kterym subjekt tdajd dava prohlasenim ¢i jinym zjevnym potvrzenim
své svoleni ke zpracovani osobnich Gdajl. Jde o aktivni a dobrovolny projev vile subjektu Gdaju,
ke kterému nesmi byt nucen. MUlZe se napriklad jednat o zaskrtnuti policka pfi navstévé
internetové stranky. Mlceni, pfedem zaskrtnutd policka nebo necinnost by tudiz nemély byt
povaZovany za souhlas (EUR-Lex, 2024).

Subjekt udaji ma pravo na to byt informovan o zpracovani jeho osobnich Gdajd. Pristupem
k osobnim udajlim se rozumi pravo subjektu ziskat od spravce informaci (potvrzeni), zda jsou
¢i nejsou jeho osobni Udaje zpracovavany a pokud jsou zpracovdvany, ma subjekt udaji pravo
osobni Udaje ziskat a zarovert ma pravo ziskat nasledujici informace:

e Ucely zpracovani

e Kategorie dotcenych osobnich udajl

e Prijemci nebo kategorie pfijemct, kterym osobni Udaje byly nebo budou zpfistupnény

e Planovana doba, po kterou budou osobni Udaje uloZeny

e Existence prava pozadovat od spravce opravu nebo vymaz osobnich udaj(, pravo vznést
namitku

e Pravo podat stiznost u dozorového uradu

e Veskeré dostupné informace o zdroji osobnich Gdajd, pokud nejsou ziskany od subjektu
udaja

e SkutecCnosti, Ze dochdzi kautomatizovanému rozhodovani, vcetné profilovani
(Ministerstvo vnitra Ceské republiky, 2024)
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2.8 Technologie a nastroje pro vyvoj webu

Drive se pro vyvoj webovych stranek pouzivalo pouze HTML, CSS, JavaScript Ci jiné technologie,
ale komplexnost mych webovych stranek si vyzaduje pouzit frameworky a knihovny, které mi
cely proces zjednodusi a ptispéji k lepsi optimalizovatelnosti.

K realizaci webovych stranek poutziji moderni technologie, které jsou diky své efektivnosti,
mnozZstvi dokumentace a Skdlovatelnosti fazeny mezi nejoblibenéjsi a nejspolehlivéjsi. Tvorba
frontendu bude realizovana pomoci frameworkd Tailwind CSS, React. Backend bude postaven
na serverovém frameworku NodelS a databdzi MySQL. Graficky ndvrh bude zpracovan
v programu Figma.

2.8.1 Tailwind CSS

Vzhled webovych stranek bude zajistén pomoci moderniho CSS frameworku Tailwind CSS.
Pomoci zminéného frameworku budu schopen vytvofit atraktivni, responzivni web rychlym
a efektivnim zplsobem. Framework je utility-first a zaméruje se na psani malych, specifickych
tfid. Tridy se aplikuji pfimo do HTML, ¢imZ se uZivatel mlze vyvarovat nadbytecnému psani
vlastniho CSS kédu.

Preddefinované tfidy pro styling zrychluji proces psani kédu, a tim se zvySuje i efektivita
vyvojare. Samotny pfistup zaroven zjednodusuje kod.

Jednim z hlavnich dGvodu vybéru frameworku byla podpora responzivniho designu. Framework
je navrzen tak, aby byl mobile-first, coz znamena, Ze je primdrné optimalizovan
pro mobilni zafizeni. Vzhledem k tomu, Ze na web, ktery tvofim, budou uzivatelé pfistupovat
primarné z mobilnich zafizeni, je pro mé Tailwind CSS idedlIni.

Dale Tailwind CSS automaticky odstranfiuje veskery nepouzivany CSS pfi vytvareni produkéni
verze, coz znamena, Ze vysledny CSS soubor je co nejmensi. Ve skutecnosti vétsSina projektd
postavenych na Tailwindu dorudi klientovi CSS soubor mensi nez 10 kB (Tailwind CSS, 2024).

lipghtbox &&

<div
className="fixed inset-8 Bbg-black/38 z-58 flex items-center justify-center p-4”
onClick= =» setlightbox(null

>
<button className="absolute top-4 right-4 Otext-white hover:text-gray-"»

<X size={32} /> [ text-gray-5e --tw-text-opacity: 1; color: rgb(249 25..
</button> O text-gray-10e
<img O text-gray-20e

src={lightbox [ text-gray-3ee

alt="" @ text-gray-4ee
className="max-h-[9@vh] max-w-[%evw] object-contain rounded-lg" B text-gray-50e

/> B text-gray-6ee
</div> M text-gray-70e

) W text-gray-8ee
</> M text-gray-26e
M text-gray-9se

Obr. 1: Tailwind CSS syntaxe
Zdroj: Vlastni

2.8.2 React

React je JavaScriptovd knihovna slouZici k vytvareni uZivatelskych rozhrani, zejména pro
aplikace, kde je potreba efektivné aktualizovat a renderovat obsah v uZivatelském rozhrani.
React byl plvodné vyvinut firmou Facebook (nyni Meta). V dnesni dobé se jednd o jeden
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z nejpopuldrnéjsich framework( pro vyvoj webovych aplikaci, a to diky své flexibilité, rychlosti

a jednoduchosti poufZiti. Disponuje Sirokou komunitou vyvojara a velkym mnoZstvim projektl

ze kterych lze Cerpat inspiraci (React, 2024).

Vyhody Reactu

1. Hooky — React nabizi Sirokou $kalu vestavénych hookd, které usnadnuji spravu stavd,

kontextl a vykonu v komponentach. Hooky jsou funkce, které umoznuji pouZivat rlizné

vlastnosti Reactu primo v komponentach a pfispivaji k efektivnéjsi a Citelnéjsi strukture

aplikaci. MGzZeme si také vytvofit vlastni hooky, které mohou byt definovany jako funkce,

které vyuzivaji jiné hooky k vytvoreni specifickych logik a vzorc( pro opakované pouziti
(React, 2024).
Typy hooku:

State: umozniuji komponentdm uchovavat informace, naptiklad uzZivatelsky
vstup nebo stav vybrané polozky

Context: umoziuji sdilet data mezi vzdalenymi komponentami, aniz by bylo
nutné predavat je prostfednictvim props

Ref: umoznuji ukladat informace, které neovliviuji vykreslovani, naptiklad DOM
uzly nebo ID ¢asovacl

Effect: umoznuji komponentam synchronizovat se s externimi systémy
Performance: slouZi k optimalizaci vykonu komponent

Other: hooky, které se vyuzivaji pfi vyvoji knihoven

import React, { useState, usekEffect } from 'react’;

const = () =>1
const [name, setName] = useState( 'World');
useEffect =3
document.title = "Hello, %${name} ;
3
return

<div className="App">
<hi»*Hello, {name}!</hl>
<button onClick={() => setName('James')}>
Click me to change the name
</button:
<fdive

Obr. 2: Ukazka hooku
Zdroj: Vlastni

2. Komponenty — Komponenta je zdkladni stavebni kdmen Reactu. Jedna se o izolované

a opakovatelné pouzitelné casti Ul. Komponenty mohou byt sloZeny zjinych

komponent, a to umoziuje vytvaret slozitéjsi Ul z mensich a snadno spravovatelnych
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Casti. Pokud je potreba, aby komponenta reagovala na zmény, tak se pouzivaji stavy,
které jsou spravovany uvniti komponenty (React, 2024).

You, 18 seconds ago | 1 author (You)
function Showcase() {

return
<

<div class="w-full max-h-96 object-cover h-96 overflow-hidden rounded-2x1 Elbg-customBlack">

<img src="../src/assets/Showcase/main.jpg" alt="" class="w-full h-fit brightness-5@ opacity-75 -z-28" />
<figcaption class="absolute px-4 text-lg [text-white top-32">
<div>
<p class="text-3x1">Sportovni klub</p>
<p class="text-5x1 font-mono">Taekwondo <span class="Mtext-customGreen text-5x1 font-mono">Lacek</span></p>
<p>Taeckwondo - rychleji, vys, silné&ji, ...</p»
</div>
</figcaption>
</fdiv>
<>
;
export default Showcase;

Obr. 3: Pfiklad komponenty
Zdroj: Vlastni

Komponenty mohou pfijimat vstupni data, kterym se odborné tikd props. PouZivaji se
v pripadech, kdyz je potifeba dynamicky ménit hodnoty uvnitf komponenty.

function Showcase({ title, subtitle, description, imgSrc }) {
return
<>
<div classHame="w-full max-h-26 object-cover h-96 overflow-hidden rounded-2x1 bg-customBlack">
<img sre={imgSrc} alt="Showcase"” className="w-full h-fit brightness-58 opacity-75 -z-28" />
<figcaption className="absolute px-4 text-lg text-white top-32"»
<div>
<p className="text-3x1">{title}</p>
<p classMame="text-5x1 font-mono”>
{subtitle} <span className="text-customGreen text-5x1 font-mono”>Lacek</span>
</p>
<p>{description}</p>
<fdiv>
</figcaption>
</div>»
<>

>

export default Showcase;

Obr. 4: Komponenta se vstupy
Zdroj: Vlastni
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(=

import React from 'react’;
import Showcase from './Showcase’;

[

(WN]

4 function App({ clubData }) {
if (!clubData) {
return <div:Naéitani...</div:;

L1

oh

g return |

18 <dive

11 <5howcase

12 title={clubData.title}

13 subtitle={clubData.subtitle}
14 description={clubData.description}
15 i

6 <fdiv»

17 ¥

18}

19

28 export default App;

Obr. 5: Prace se vstupy
Zdroj: Vlastni

Pro pouziti komponent je musime naimportovat a poté je pouzit jako JSX elementy.

1 import { StrictMode } from 'react’;

2 import { createRoot } from 'react-dom/client”;
3 import './index.css”;

4 import App from . /App.jsx’;

import Header from './Components/Header.jsx’;
import Footer from °./Components/Footer.jsx’;
import Body from °./Components/Body.jsx’;

import Fighter from °./Components/Fighter.jsx’;

9 import Showcase from './Components/Showcase.jsx’;

1 &

11 createRoot (document.getElementByld( 'root’)).render(

12 <StrictMode>
13 <>
14 ¢Header />
15.
6 <main className="pt-28">
17
18 <Body>
19 <Showcase />
28 <App />
21. <Fighter />
22 <App />
23 </Body>
24 </main>
25 <Footer />
26 <f>
27 </StrictMode>,

(%]
[+5]

)

Obr. 6: Pouziti komponenty
Zdroj: Vlastni
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Virtualni DOM - Dalsi vyznamnou vyhodou je virtudlni DOM, coZ je pamétova
reprezentace skutecného DOM, ktera optimalizuje vykreslovani Ul. Pfi zméndch stavu
React vytvari novou stromovou strukturu Virtudlni DOM a pomoci algoritmu urcuje
minimalni zmény potfebné pro aktualizaci skute¢ného DOM. To zrychluje vykon diky
efektivnimu vykreslovani, snizeni pfimych interakci se skute¢nym DOM a davkovani
aktualizaci. Virtualni DOM také standardizuje vykreslovani napfi¢ prohlizeci.
Nevyhodami jsou zvy$end pamétova narocnost a sloZitost pro jednoduché aplikace
(GeeksforGeeks, 2024).

o5

Actual DOM
div

@ @ Old Virtual DOM New Virtual DOM
|_div |
div

® @ ®
New Actual DOM

Browser DOM <-> Virtual DOM ./T\.
) (2

Obr. 7: Porovnani DOMu
Zdroj: https://www.geeksforgeeks.org/reactjs-virtual-dom/ (2024)

Compare

JSX — JavaScript XML je syntaxe, ktera je rozsSifenim jazyka JavaScript. Pouziva se
v Reactu a umoznuje psat HTML strukturu pfimo v JavaScriptovém kdédu. JSX vypada
jako HTML, ale ma plnou silu JavaScriptu. Kdyz JSX kdd projde kompilaci, stava se z néj
béZny JavaScript, ktery vytvafi objekty, které React pouZivd k renderovani. Diky
automatickému escapovani hodnot pred jejich zobrazenim jsou vstupy bezpecné
zpracovany, coz pomaha zabranit XSS atok(m (React, 2024).

import React from 'react’;

function app() {
return
<div style={{ textAlign: ‘center', marginTop: ‘2@px' }}»
<hl>Welcome to React!</hil»
<p>This is a simple JISX example.</p>
<button onClick={(} =» alert('Button clicked!')}>Click Me</button>
</div>

»

export default App;

Obr. 8: Ukazka JSX
Zdroj: Vlastni
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2.8.3 NodelS

NodelS je open-source, multiplatformni runtime prostredi pro JavaScript, které umoznuje
vyvojaram vytvaret servery, webové aplikace a nastroje pro prikazovy radek a skripty.

Diky své asynchronni a udalostmi rizené architekture je NodelS idealni pro aplikace, které musi
zvladnout vysoky pocet pozadavkill v jeden ¢as. Mezi né se napfiklad radi real-time aplikace
Ci API.

NodelS podporuje Sirokou skalu knihoven ¢i modul(i, které uzivateli usnadnuji vyvoj. Celkové

se jedna o velmi flexibilni prostredi, které je hojné podporovano rozsahlou komunitou vyvojar
(NodelsS, 2024).

1

2 / erver_tst,js

3 const http = require(‘*http’);

4

5 const host = "127.0.0.1';

6 const port = 2088;

7

8 v const server = http.createServer{{req, res) => {

9 res.statusCode = 200;
10 res.setHeader( 'Content-Type', 'text/plain');
11 res.end('This is & test of Node.js on a local computer.‘);
12 « });
13
14 const str = ‘Node.js server running at http://' + host + ':' + port + '/.'
15 » server.listen(port, host, () => {
16 console.log(str);
17 ~ });

L1C:1 JavaScript ¢ Unicode (UTF-8) ¢ Unix (LF) ¢ of Saved: 2:42:42 PM 7 413/48(17 Q -

Obr. 9: Ukazka kodu NodelS
Zdroj: https://www.techtarget.com/whatis/definition/Nodejs (2024)

Dalsi nedilnou soucasti NodelS je NPM — sprdvce balicka pro platformu NodelS, ktery umoziuje
vyvojarim snadno a znovu vyuzivat kdd, stejné jako spravovat zavislosti v jejich projektech. NPM
poskytuje online Ulozisté pro publikovani open-source NodelS projekt( a také prikazovy fadek
pro moznou interakci s online ulozistém. Jedna se o nedilnou soucast ekosystému NodelS a je
hraje vyznamnou roli pfi vyvoji modernich JavaScriptovych aplikaci (NPM, 2024).

NPM umoziuje

¢ Instalaci bali¢ka: vyvojafi mohou snadno a rychle pridavat knihovny a nastroje do svych
projekttd pomoci jednoduchych pfikazl v terminalu

e Spravu zavislosti: NPM automaticky sleduje a spravuje zavislosti mezi balicky, coz
umoznuje a usnadnuje udrzovani konzistentniho vyvojového prostredi

e Publikovani bali¢ka: vyvojari mezi sebou mohou sdilet své vlastni bali¢ky a vefejné je
publikovat s komunitou pomoci vefejného NPM registru

e Verzovani: NPM podporu spravy verzi balickl, coZz umoziuje vyvojarim specifikovat
a instalovat konkrétni verze balickd, které potiebuji vyuzit do svych projektl (NPM,
2024)
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Obr. 10: Logo NPM
Zdroj: https://en.m.wikipedia.org/wiki/File:Npm-logo.svg (2024)

2.84 MysaL

MySQL je open-source relacni databazovy systém, ktery se stal nejpopuldrnéjsim na svété diky
své spolehlivosti a vykonu. Nabizi rGzné edice, véetné bezplatného Community Server a placené
MySQL Enterprise, ktera je uréena pro komercni aplikace a zahrnuje pokrocilou bezpecnost

a podporu.

Mezi jeho klicové vlastnosti patfi podpora pro vysokou dostupnost, optimalizace vykonu
prostfednictvim HeatWave, a moZnosti integrace s cloudovymi platformami. MySQL je idealni
pro webové, cloudové a embedded aplikace, které vyZaduji efektivni spravu databazi.

Dale je velmi znamy pro svou jednoduchost, flexibilitu a Sirokou komunitu vyvojard (MySQL,

phpMyAdmin |- IEEEESEE 5|
slenae Dsmbire [J SOL (& Suw = Uiowslské ity S Export & Import * Mesuweni | Replkacs &) Proméné @ Znakovisady i Ulodiits ik Rorieni
Nedivné Obibens
[ i ]
[ Nowd F :
- Infrmalion_schama B Porcvnvini po e pipcjenik serverss @ | tfimbt_wicode_ci . - Seever 121001 via TCPIP
-3 hocakset_jout + Typ servenu: MarlaB
2 Hovi R + Pipojen k serven: SSL se nepoutivd g3
(B barmer + Varze sarvenu: 10.6.32-MariaDE - mariadd.org binary distriution
7 bans r . "
£ categury | Nastaveni vzhledu 1 + Usivatet: root@locahost
i event + Znskovs sada: UTF & Unicods (uffimbt)
e & docyk flonguege) @ | Coblia -Cench .
B
$3ime P ey e " !
- tghens —
+ w0le + Apachar2 4 58 (WinG4) OpenSSL3.1 3 PHPIE 36
# sponsors + Verze databizoviho kienta Ibenyacd - mysaind 835

+ Raziifeni PHP: myscli g cul g mbsiring g3
#-7 1oumamen_Tegistration - Veze PHP. 836
#-77 uainings

* ype

- mysed

-~ perfomance_schema
~ . phpryadmin

- et

« Informace o verzi: 5.2 9. nejnovdjhi stabilni verze 52.3
+ Dakumentace
inka phphyAdmina

s méli byste sktuplizovat Hov ver 33 bl wyeddng 2026101

= Konzale

Obr. 11: Prostfedi MySQL
Zdroj: Vlastni

2.8.5 Figma

Figma je cloudovy nastroj pro navrh uZivatelského rozhrani, ktery umozZriuje tymim
¢i jednotlivedm pracovat v redlném case na tvorbé webovych stranek, mobilnich aplikaci
a dalsich digitalnich produktd.
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Figma je velmi oblibend pravé pro mozZnost spoluprace vredlném c¢ase, moZnosti tvofit
komponenty a knihovny, které |ze opakované vyuZivat, coz zajistuje konzistenci v designu napfic¢
projekty.

Diky cloudovému resSeni neni potfeba instalovat zadny software, prestoze Figma disponuje
vlastni aplikaci a Ize na projektech pracovat témér odkudkoliv.

Nastroj obsahuje funkcionalitu prototypovani, coz je proces, pfi kterém se vytvafi interaktivni
verze navrhu, kterd pfimo imituje chovani skute¢ného webu ¢i aplikace.

V prémiové verzi nastroje lze samotny ndvrh i pfimo naprogramovat (Figma, 2024).

FFFFFF

sssss

!

Obr. 12: Prostfedni Figmy
Zdroj: Vlastni

2.8.6 Visual Studio Code

Visual Studio Code je open-source editor zdrojovych kodu od spole¢nosti Microsoft. Jedna se
o univerzalni program vyuZivany pro vyvoj webovych, mobilnich a desktopovych aplikaci.
Program je dostupny pro platformy Windows, Linux, macOS coZ z néj Cini velice rozsifeny
software, ktery je oblibeny prevainé mezi vyvojafi.

Nabizi integrovanou podporu pro Git, terminal, ladéni a také obsahuje moZnost pfidat si do
prostiedi Sirokou fadu rozsifeni. Podporuje Sirokou Skalu programovacich jazykl jako jsou
napfiklad JavaScript, Python, C++, a mnoho dalSich. Diky rozsifitelnosti Ize pomoci rozsifeni
pridat podporu i pro dalsi jazyky (Visual Studio Code, 2024).
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) File Edt Selecton View Go Run Teminal Bep & 5 Sewoh =] EODeod - o

O X wecome x e0 -

Q

o

Visual Studio Code

Editing evolved

Walkthroughs

Q Learn the Fundamentals
© Get started With Gittens (IS
& Gitrub Copio (T2

A Got started with Python Development (ESE)

Recent @ Gotting Started with Container Tools

P RD>EDEB

LacekTkD €

or DA wore.

Download\GoogleDownload

®

] " Show welcome page on startup

X S lunchpsd [Sgnmtolin > Noxtveisse [ Sgnintobtbocket @0A0 (2 Lve Share

EERRER] v16ouve

Obr. 13: Prostredi Visual Studio Code
Zdroj: Vlastni
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3 Navrh

Kapitola pojednava o navrhu uzivatelského prostredi, popisu uzivatelskych roli, které budou se
samotnou webovou strankou interagovat a v neposledni fadé kapitola obsahuje navrh databaze,
kterd bude zajistovat praci s daty. Na zakladé poznatkd uvedenych v kapitole bude nasledné
vyhotoveno finalni feSeni mé bakalarské prace.

3.1 UtZivatelské prostredi

UZivatelské prostfedi bude obsahovat 3 zakladni barvy, a to krémové bilou, zelenou v tymovém
odstinu a cernou. Celé uzZivatelské prostredi bude vytvoreno v minimalistickém stylu a bude
kombinovat prvky moderniho designu, ¢imz bude zajisténa vétsi prehlednost webovych stranek.
Webova stranka bude mit fixni mezery mezi jednotlivymi prvky a bude zde poufZito zakulaceni
ostrych hran. Dlraz dale bude kladen na responzivitu webu, aby bylo mozné web plnohodnotné
zobrazit na jakémkoliv zafizeni. Uzivatelské prostfedi bylo navrzeno v grafickém programu
Figma.

Sportovni klub
Tde R”!wondo

Taekwando - Fyehiaji, vvs, silnaji, ...

MISTROVSTVIEVROPY KLUBU
o106

NADCHAZEJICi TURNAJE

< Leden 2026 > 4.leden 2026

o Prague Open 2026

Praha

SPONZORI

Obr. 14: Navrh Gvodni stranky

Zdroj: vlastni
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3.2 Uzivatelské role

Nové reseni bude obsahovat 3 typy uZivatelskych Gcéth. Kazdy typ bude mit své pravomoce na
zakladé kterych bude moci s nové navrienym systémem interagovat. Mezi role patfi
administrator, trenér, zdvodnik. S webovou strankou bude moci interagovat i bézny navstévnik,
avsak nebude mit pfistup do administrace a nebude mit moznost prihlaSovat se na rizné turnaje
nebo zkousky. Definovani uzivatelskych roli je velmi dllezitym aspektem, ktery slouzi k jasnému
stanoveni pravomoci a mozZnosti jednotlivych uZivatell. Zaroven slouZi jako pojistka proti
neautorizovanému pristupu do administrace.

Administrator — role disponujici nejvyssimi pravomocemi, administrator ma plnou kontrolu nad
webem, mlZe pridavat, mazat a upravovat turnaje, zkousky, aktuality. Pracovat s bannery,
odkazy, sponzory. V neposledni fadé ma pristup ke vSem uZivatelskym Gc¢tlim a mlze spravovat
prihlasky uZivateld véetné jejich profilovych informaci.

Trenér — mlzZe priddvat, mazat a upravovat turnaje, zkousky, aktuality, upravovat zavodnikim
profilové informace jako jsou napfiklad technické stupné, aktudlni vahova kategorie a jejich
Uspéchy. Trenéri maji pravomoce prihlasovat a odhlasovat uZivatele z turnajd a zkousek.

Zavodnik — po registraci a schvaleni uzivatelského G¢tu administratorem ma zavodnik moznost
prihlasit se na turnaje a zkousky. MUze si upravit informace tykajici se jeho uctu jako je napfiklad
emailova adresa, telefonni ¢islo, heslo nebo aktualni vahova kategorie, ktera je velmi dllezitym
aspektem pfi prihlasovani se na zkousky. UZivatelé s pfidélenym opravnénim samoziejmé budou
mit také pristup k webovym strdnkam jako bézny navstévnik.

Navstévnik — navstévnik webu ma pfistup ke vSem verejnym ¢astem webu. To zahrnuje turnaje,
zkousky, aktuality, informace tykajici se oddilu, zdvodniky pfipadné sestavy potiebné
k UspéSnému zvladnuti zkousek na vy3si technicky stupen pasu. V pfipadé zajmu o Clenstvi
v faddach oddilu se zde nachazi sekce kontakt( i registracni formular.

3.3 Databaze

Pro spravnou funkcionalitu webovych strdnek je potfeba navrhnout kvalitni a dobre
strukturovanou databdzi, kterd bude disponovat vSemi potifebnymi entitami a relacnimi vztahy
mezi nimi. Pro samotny ndvrh jsem vyuzZival webovou stranku dbdiagram, ve které jsem si
specifikoval vSechny potifebné entity a vazby mezi nimi. Databaze je implementovana v rela¢nim
databazovém systému MySQL a obsahuje celkem 15 tabulek, které jsou vzadjemné provazany
pomoci cizich kli¢d.
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3.3.1 Popis jednotlivych tabulek
Fighters — zavodnici

Tabulka fighters pfedstavuje centralni entitu celého systému a uchovava informace o vsech
zdvodnicich oddilu. Kazdy zdznam obsahuje zékladni osobni Udaje jako jméno (name), pfijmeni
(surname) a datum narozeni (birth). Dale jsou zde uloZeny zdznamy tykajici se Uspéchl
zavodnikd — cizi kli¢ belts_id odkazujici na aktudlni technicky stupen zavodnika, category_id
urcujici vékovou kategorii a actual_weight_category reprezentujici aktualni vahovou kategorii
zavodnika v kilogramech.

Tabulka také obsahuje booleovské hodnoty best a legend, které slouZi k oznaceni vyjimecnych
zavodnikl zobrazovanych na verejné ¢asti webu, a stav active urcujici, zda je zavodnik aktualné
aktivnim ¢lenem oddilu ¢i nikoliv. Sloupec img_path uchovava cestu k profilové fotografii
zdvodnika.

Belts — pasky

Tabulka belts obsahuje vSechny dostupné technické stupné v Taekwodnu, od Zlutého pdsku pres
barevné pasky aZ po jednotlivé dany ¢erného pasku. Kazdy stupen ma svlj nazev (belt_name),
oznaceni cupu (cup, napft. ,8. CUP" nebo ,1. DAN"), cenu zkousky (price), cestu k obrazku pasku
(img_path), dopliujici informace (info) a cestu k vyukovému videu (video_path). Tabulka je ve
vztahu 1:N s tabulkou fighters — jeden technicky stuperi mlze mit vice zavodnik(, ale kazdy
zavodnik ma pravé jeden aktualni stupen.

Category — kategorie

Tabulka category definuje vékové kategorie zavodnik( pouZivané v soutézich Taekwondo. Kazda
kategorie je charakterizovana nazvem (name, napf. Youth, Cadet, Junior, Senior, Ultra)
a vékovym rozsahem vyjadienym sloupci min a max. Vztah s tabulkou fighters je opét 1:N —
v jedné kategorii m(iZe zavodit vice zavodniku, ale kazdy zavodnik patfi do pravé jedné kategorie.

Users — uZivatelé

Tabulka users spravuje uzivatelské ucty. Kazdy uzivatel ma pfihlasovaci jméno (login),
zahashované heslo (password) pomoci byCriptu, e-mail (email) a telefonni ¢islo (phone). Sloupec
role_id urcuje uZivatelskou roli v systému a fighter_id umozZiuje provazani uZivatelského uctu
s konkrétnim zavodnikem. Propojeni je ve vztahu 1:1 — jeden zavodnik mUzZe mit pravé jeden
uZivatelsky uUcet a jeden uzivatelsky ucet mlze byt pfifazen prdvé jednomu zdvodnikovi.
Provazani umoznuje zavodnikim pfihlasit se do systému a spravovat vlastni profil nebo své
registrace na turnaje Ci zkousky. Tabulka obsahuje i sloupec status (status), ktery urcuje, v jakém
stavu se nachazi uzivatelsky Ucet po registraci, na vybér jsou 3 moznosti pending pro podané
Zadosti, approved pro potvrzené Ucty a rejected pro zamitnuté ucty.

Role

Tabulka role definuje role a opravnéni uzivatel( v systému. Aktudlné jsou definovany role jako
administrator (admin), trenér (trainer), zavodnik (user). Vztah s tabulkou users je 1:N — jedna
role mlzZe byt pfifazena vice uZivatelim, ale kazdy uZivatel ma pravé jednu roli. Tabulka je
klicovad pro fizeni pristupu k administraci systému a k pfihlasovani uzivateld na zkousky di
turnaje.
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Tournament - turnaje a soustfedéni

Tabulka tournament uchovava informace o pladnovanych i probéhlych turnajich a soustfedénich
oddilu. Kazdy zaznam obsahuje ndzev akce (name), misto kondni (location), startovné (price),
datum zacatku a konce (start_date, end_date), datum uzavérky pfihlasek (registrable_date),
doplnujici informace (info) a cestu k fotografii nebo plakatu akce (img_path). Sloupec type_id
odkazuje na typ akce a users_id eviduje, ktery uzivatel akci vytvofil. Sloupec google_event_id
slouzi pro interakci a zobrazovani turnajl a soustfedéni pomoci integrace Google Calendar API.
Nachazi se zde i sloupec status (status), ktery obsahuje zdznam, zda turnaj ¢i zkouska jiz
probéhly.

Tournament_registration — registrace na turnaje

Tabulka tournament_registration realizuje vazebni tabulku vztahu M:N mezi zadvodniky a turnaji.
Zavodnik se mlze registrovat na vice turnaji a jeden turnaj mlZe mit vice registrovanych
zavodnikU. KaZzda registrace obsahuje cizi kli¢ fighter_id odkazujici na zavodnika, tournament_id
urcujici turnaj na ktery je zavodnik registrovan a dosazené umisténi (place), které lze vyplnit
zpétné po skonceni turnaje.

Type — typy akci

Tabulka type je pomocnd tabulka definujici typy akci, napfiklad Turnaj nebo Soustfedéni. Je ve
vztahu 1:N s tabulkou tournament — jeden typ mUze zahrnovat vice turnaja.

Event — aktuality

Tabulka event uchovava aktuality a prispévky zvefejiované na webu oddilu. Kazda aktualita ma
nazev (title), textovy obsah (body), stav (status), datum zverejnéni (date_start), casové razitko
posledni Upravy (created_at) a cestu k titulni fotografii (photo). Cizi kli¢ user_id odkazuje na
autora prispévku. Vztah s tabulkou users je 1:N — jeden uZivatel miZe vytvofit vice aktualit.

Event_photos — fotogalerie aktualit

Tabulka event_photos rozsifuje systém aktualit o podporu vice fotografii u jednoho pfispévku.
Kazdy zaznam obsahuje cestu k souboru (img_path), poradi fotografie (sort_order) pro spravné
zobrazeni galerie a cizi kli¢ event_id odkazujici na pfislusnou aktualitu. Vazba na tabulku event
je definovéna s kaskadovym mazanim (ON DELETE CASCADE), coZ zajistuje, Ze pfi smazani
aktuality se automaticky odstrani i vSechny jeji fotografie. Vztah je 1:N — jedna aktualita mQze
mit vice fotografii.

Sponsors — sponzofi

Tabulka sponsors eviduje sponzory oddilu zobrazované na webu. Kazdy sponzor ma nazev
(sponsor_name), volitelny odkaz na web (url) a cestu k logu (img_path).

Banner

Tabulka banner spravuje reklamni bannery zobrazované na Gvodni strance webu. Kazdy banner
ma nazev (banner_name), cestu k obrazku (img_path) a pfiznak active urcujici, zda je banner
aktualné zobrazen.
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Trainings — tréninky

Tabulka trainings uchovava pravidelny tréninkovy rozvrh oddilu. Kazdy zaznam definuje den
zaCatku a konce tréninku (day_start, day_end), typ tréninku (type, napf. zacatecnici nebo
pokrocili) a ¢as zac¢atku i konce (time_start, time_end).

Exam — zkousky

Tabulka zkousky obsahuje informace o zkouskach, mezi tyto informace patfi ndzev zkousky
(title), potfebné informace (description), datum konani (date), datum do kterého je mozné se
na zkousky pfihldsit (registrable_date), misto konani (location), cenu zkousky (price), status
(status) urcujici, zda je zkouska viditelna ¢i nikoliv, id uZivatele, ktery zkousSku vytvofil
(created_by), casové razitko vypsani zkousky (created at) a Google Calendar API
(google_calendar_api) pro evidenci zkousky v Google kalendafi.

Exam_registration — registrace na zkousky

Tabulka exam_registration reprezentuje spojovaci tabulku vztahu M:N mezi zdvodniky
a zkouskami. Zavodnik se mlzZe pfihlasit na vice zkousek a jedna zkouska mlze mit vice
zaregistrovanych zavodnik(. Registrace obsahuje cizi kli¢ exam_id odkazujici na zkousku které
registrace podléha a fighter_id urcujici registrovaného zdvodnika, nachdzi se zde i ¢asové razitko
(created_at) urcujici, kdy se zavodnik na zkousku pfihlasil.

Relace mezi tabulkami

Databaze vyuZiva standardni typy relaci relacniho modelu. Vztahy 1:N jsou nejcastéjsi —
napfiklad jeden technicky stupen mlze mit vice zavodnik(, jedna role vice uZivatelll nebo jedna
aktualita vice fotografii. Vztah 1:1 je realizovan mezi tabulkami users a fighters, kde kazdy
zavodnik mUzZe mit nejvyse jeden uZivatelsky ucet. Vztah M:N je implementovan prostfednictvim
vazebnich tabulek tournament_registration a exam_registration, které propojuji zavodniky
s turnaji a zkouskami.

Referencni integrita je vynucovana pomoci cizich kli¢l s rlznymi strategiemi pfi mazani
zaznamU. Tabulky event_photos, tournament_registration a exam_registraion pouzivaji

kaskadové mazani, zatimco ostatni vazby pouzivaji vychozi omezeni zabranujici smazani
rodiCovského zaznamu, pokud na néj existuji zavislé zdznamy.
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Obr. 15 Diagram
Zdroj: vlastni
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4 Prakticka c¢ast

Prakticka ¢ast prace se zabyva realizaci webové aplikace pro oddil TKD Lacek. Cilem bylo vytvofit
plnohodnotny webovy systém skladajici se z verejné pristupného webu pro navstévniky
a administracniho rozhrani pro spravu obsahu.

Vyvoj aplikace byl rozdélen na dvé vzajemné propojené Casti. Frontend predstavuje uzivatelské
rozhrani bézici v prohlizeci navstévnika, které zobrazuje informace o oddilu, aktuality, turnaje,
zavodniky a dalsi obsah. Backend tvofi serverova ¢ast aplikace zajistujici zpracovani pozadavkd,
komunikaci s databazi a autentizaci uzivateld.

Obé ¢asti spolu komunikuji prostfednictvim REST APl — frontend odesild HTTP poZadavky na
backendové endpointy a zpracovdva prijata data ve formatu JSON. Pro vyvoj byl zvolen
nasledujici technologicky stack: na strané frontendu framework React)S s knihovnou React
Router pro spravu navigace a Tailwind CSS pro stylovani, na strané backendu Node.js
s frameworkem Express.js a relacni databaze MySQL pro persistentni ukladani dat.

4.1 Frontend

Cast frontendu byla realizovdna pomoci JavaScriptového frameworku React a stylovana CSS
frameworkem Tailwind CSS. Frontend ma jasnou strukturu a predstavuje tu C¢ast, kterou
samotny uZivatel pfi interakci s webem vidi.

4.1.1 Struktura frontendu

Frontend obsahuje nékolik hlavnich sloZek, ve kterych jsou uloZeny jednotlivé &3asti. Struktura
odpovida typickému Reactovému projektu.

~ [ Frontend
? 1ode_modules
> EE public
> MR src
€ .gitignore
config.js
@& eslint.config.js
B indexhtml
package-lockjson
package,json
@ postcss.config.js
tailwind.configs
‘¥ vite.config,js
Obr. 16: Struktura frontendu
Zdroj: Vlastni
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Korenova slozka obsahuje nékolik velmi dllezZitych podsloZek a soubord, které jsou dllezité pro
spravnou a prehlednou strukturu projektu.

Adresare:

node_modules/ — adresar, ktery obsahuje veskeré externi knihovny a zavislosti projektu stazené
pomoci spravce balicku NPM

public/ — obsahuje statické soubory, které se pfi praci pouze zkopiruji a webpack /vite je
nezpracovava, ukladaji se zde vétsinou favikony, loga a soubor index.html ktery slouzi vstupni
bod aplikace

src/ — slozka obsahujici pfimo kdd psany programatorem ve které si sam definuje logiku
i samotny vzhled aplikace obsahuje napfiklad komponenty a jednotlivé stranky

Soubory:

.gitignore — jsou zde definovany slozky a soubory, které nemaji byt zpracovavany verzovacimi
systémy jako je naptiklad Git, typickym pfikladem byva soubor .env ve kterém se nachazi citlivé
udaje jako jsou API klice ¢i konfigurace databdze ke které je projekt napojeny

index.html — obsahuje HTML Sablonu do které je vkladana React aplikace

package-lock.json — generuje se automaticky pfi kazdé instalaci a uZivatel by do néj nemél viibec
zasahovat

package.json — jsou zde zakladni informace o projektu a seznam hlavnich zavislosti
Konfiguraéni soubory:

eslint.config.js — konfiguracni soubor nastroje ESLint, ktery slouZi k statické analyze zdrojového
kodu, definuje sadu syntaktickych a stylovych pravidel, zajistuje konzistenci kodu

postcss.config.js — konfiguracni soubor pro PostCSS, které optimalizuje CSS a umoZiuje praci
s Tailwind CSS

Tailwind.config.js — konfiguracni soubor pro Tailwind CSS

vite.config.js — nachazi se zde definice, jak se ma projekt spoustét, sestavovat a jaké technologie
ma podporovat

4.1.2 Layout

V projektu se nachazi slozka layout, ve které jsou definovany viechny klicové komponenty, které
definuji to, jak bude stranka vypadat. Nachazi se zde header, footer, sidebar a také container ve
kterém se vykresluji vSechny komponenty specifické pro urcité stranky. Komponenty z layout
sloZky jsou poté importovany do souboru App.jsx a jsou zde pouZity.

4.1.3 App.jsx

Soubor, ktery slouzi jako hlavni komponenta aplikace a kde se sklada cela struktura. Stara se
o to, co uzivatel uvidi a jak se aplikace bude chovat jako celek. Jsou zde naimportovany vsechny
stranky a pomoci logiky ProtectedRoute jsou rozdéleny na verejnou a privatni ¢ast, kterd se
skryva za loginem a je dostupna pouze uZivatelim, ktefi disponuji uZivatelskym uctem.
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import {

BrowserRouter as Router,

Routes,

Route,

uselocation,
} from "react-router-dom";
import "./App.css”;
import Header from "./layout/Header";
import Footer from "./layout/Footer";
import Container from "./layout/Container";
import Zavodnici from "./Components/Zavodnici";
import Contact from "./Components/Contact”;
import Aktuality from "./Components/Aktuality";
import Zkousky from "./Components/Zkousky";
import Home from "./Components/Home";
import Turnaje from "./Components/Turnaje";
import AboutUs from "./Components/AboutUS";
import Detail from "./pages/Turnaje/Detail”;
import SideBar from "./layout/Sidebar";
import AddFighter from "./Components/AddFighter";
import FightersAdmin from "./Components/FightersAdmin";
import Login from "./Components/Login";
import Register from "./Components/Register";
import ProtectedRoute from "./pages/Login/ProtectedRoute";
import AdminBanner from "./pages/_Admin/AdminBanner";
import AdminAktuality from "./pages/_Admin/AdminAktuality";
import AdminUsers from "./pages/ Admin/AdminUsers";
import AdminSponsors from "./pages/ Admin/AdminSponsors";
import AdminZavodnici from "./pages/_Admin/AdminZavodnici";
import AdminTurnaje from "./pages/_Admin/AdminTurnaje";
import AdminMe from "./pages/_Admin/AdminMe";
import AktualitaDetail from "./pages/Home/AktualitaDetail";
import TurnajDetail from "./pages/Turnaje/TurnajDetail”;
import AdminRequests from "./pages/_Admin/AdminRequests"”;
import FighterDetail from "./pages/Zavodnici/FighterDetail";
import AdminZkousky from "./pages/_Admin/AdminZkousky";
import Gdpr from "./pages/Login/Gdpr";
import NotFound from "./pages/Login/NotFound";
import ScrollToTop from "./Components/ScrollToTop";

Na zacatku souboru se nachazi import routeru, ktery je zajiStén pomoci knihovny react-router-
dom a zajistuje navigaci mezi strankami, dale se zde nachazi import globalniho CSS souboru, ve
kterém jsou definovany styly a pouZité tfidy na stylizaci komponent. Soubor obsahuje také
import layout komponent a jednotlivych stranek, které jsou poté obaleny v routach.

Nachazi se zde také logika urcujici, zda se jedna o komponentu, kterd je skrytd za autentizaci
¢i jde o verejnou cast webu dostupnou pro bézného navstévnika. Jednotlivé komponenty maji
stanovené uZivatelské role, které k nim maji opravnény pfistup, ¢imz je zajiSténo, Ze bézni

31




Vysokd Skola polytechnickd Jihlava

uzivatelé nemaji pristup k pokrocilé administraci jako je napftiklad sprava zavodnik(l a sprava
Zadosti.

function Layout() {
const location = uselocation();
const isAdmin = location.pathname.startsWith("/admin");

if (isAdmin) {
return (
// Chranéné admin routy
<div className="flex min-h-screen">
<SideBar />

<main className="pt-14 1lg:pt-0 1lg:ml-64 min-h-screen w-full">
<div className="p-4 sm:p-6 1lg:p-8">
<Routes>
<Route path="*" element={<NotFound />} />

<Route
path="/admin/me"
element={
<ProtectedRoute allowedRoles={["admin", "trainer",
"user"]1}>
<AdminMe />
</ProtectedRoute>
¥
/>
<Route
path="/admin/users"”
element={
<ProtectedRoute allowedRoles={["admin"]}>
<AdminUsers />
</ProtectedRoute>
}
/>
<Route
path="/admin/zadosti"
element={
<ProtectedRoute allowedRoles={["admin"]}>
<AdminRequests />
</ProtectedRoute>
¥
/>
</div>
</main>
</div>
)
}
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// Verejné routy
return (
<>
<Header />
<Container>
<ScrollToTop />
<Routes>
<Route path="/" element={<Home />} />
<Route path="/turnaje" element={<Turnaje />} />
<Route path="/kontakt" element={<Contact />} />
<Route path="/zavodnici" element={<Zavodnici />} />
<Route path="/aktuality" element={<Aktuality />} />
<Route path="/zkousky" element={<Zkousky />} />
<Route path="/nas-oddil" element={<AboutUs />} />
<Route path="/detail" element={<Detail />} />
<Route path="/login" element={<Login />} />
<Route path="/register” element={<Register />} />
<Route path="/aktualita/:id" element={<AktualitaDetail />} />
<Route path="/turnaj/:id" element={<TurnajDetail />} />
<Route path="/zavodnik/:id" element={<FighterDetail />} />
<Route path="/gdpr" element={<Gdpr />} />
<Route path="*" element={<NotFound />} />
</Routes>
</Container>
<Footer />
</>

)5

Verejné routy nemaji pridélené Zadné uzivatelské role tudiz jsou pristupné vsem navstévnikiim
webu. DalSim rozdilem oproti chranénym routam je celkova struktura. Verejna ¢ast obsahuje
header a footer, chranéna ¢ast obsahuje pouze sidebar a nedisponuje Zadnym footerem

4.1.4 Ukdazka komponenty Zkousky.jsx

Komponenta zkousky slouzi jako hlavni kontejner, ve kterém jsou naimportovany jednotlivé
mensi komponenty, které jsou spole¢né propojené a které dohromady tvofi funkéni celek pro
zobrazeni zkousek uZivateli.

import React, { useState } from "react";

import Cenik from "../pages/Zkousky/Cenik";

import Video from "../pages/Zkousky/Video";

import SestavyInfo from "../pages/Zkousky/SestavyInfo";
import Prihlasky from "../pages/Zkousky/Prihlasky";

function Zkousky() {
const [selectedBelt, setSelectedBelt] = useState(null);

return (
<>
<div className="devider">ZKOUSKY</div>
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<Cenik onSelectBelt={setSelectedBelt} />

{selectedBelt && (
<div className="flex flex-col 1lg:flex-row gap-5">
<Video belt={selectedBelt} />
<SestavyInfo belt={selectedBelt} />
</div>

)}

<Prihlasky />
</>

)5

export default Zkousky;

Stranku tvofi tabulka s prehledem péaskd obsahujici informace o nazvu pasku, tfidé danu ¢i cupu,
cené za zkousku na jednotlivy technicky stupen a obrazek pasku. Pod tabulkou se nachazi sekce,
ktera se dynamicky méni na zakladé vybraného technického stupné. Sekci tvofi komponenty
Video a Sestavyinfo. Komponenta Video se vykresluje pouze v pfipadé, pokud ma dany technicky
stupen v databazi uloZzeny odkaz na video. Klicové pojmy k jednotlivym sestavdm vykresluje
komponenta Sestavyinfo.

Dynamické vykreslovani je realizovano pomoci useState hooku, ktery pracuje s informacemi
o aktualné zvoleném technickém stupni. Vychozi hodnota je nastavena na null, coz zajistuje, Ze
pfi prvotnim nacteni stranky nebude vybran Zadny technicky stupen a tim padem nebudou
vykreslovany komponenty Video a Sestavyinfo. Pokud vSak uZivatel vybere urcity technicky
stupen pasu, tak dojde k dynamickému predani hodnot do jednotlivych komponent a vykresli se
komponenty se specifickymi informacemi.

Spodni ¢ast stranky tvori komponenta Prihlasky, ktera zobrazuje informace tykajici se vypsanych
zkousek. Obsahuje informace o zkousce, datum kondani a konce pfihlasek, misto konani, cenu za
Ucast a seznam prihlasenych zdvodnikl. Zavodnikim, ktefi jsou ptihlaseni do systému je zde
dostupné i tlacitko na pfihldaseni a odhlaseni ze zkousky. Zobrazeni zkousek podléha
administratordm a trenérdm, ktefi maji v administraci moznost zkousku vytvofit, upravit, smazat
a rozhodovat, zda zkouska bude vefejna i skryta.
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INFORMACE KE ZKOUSKAM

Zkousky na technické stupné

E13.4.2026 '@ TKD Lacek @ SDDKE

Zkousky probihaji standartné v Pelhfimové v télocviéné, kde trénujeme. Pokud pii zkousce neuspéjete, ziskate mezistuper pasku na ktery jste zkousku absohvovali.
Ma zkousky si s sebou vezméte cely dobok, svazovy prikaz pripadné na misté za 150 K& Paklife vae dité déla prvni zkougky a vie umi na Zluty pasek tzn. Skup. Musite
zaplatit: poplatek za komisare - 100 KE + 9kup - 150 KE + Bkup - 250 KE = 500 KE

Diéle se plati poplatek za komisare - 100 KE oddilové poplatky - 4 000 KE/rok, rotni svazova znamka - 300 KE. Piipadné i miZete za 150 KE zakoupit svazovou kniZecku.

2., PrihlaZeni zavodnici (8) W

Obr. 17: Zkousky
Zdroj: vlastni

4.1.5 Responzivita

Responzivita webovych stranek je zajiSténa pomoci CSS frameworku Tailwind CSS. Hlavnim
ukolem bylo zajistit, aby se uZivatelské rozhrani zobrazovalo spravné na vsech koncovych
zafizenich bez ohledu na jejich rozliseni.

Reseni je realizovdno metodou mobile-first, co? znamend, e rozhrani bylo primdrné
optimalizovano pro mobilni zafizeni a nasledné upravovano pro vétsi obrazovky, jako jsou
tablety, notebooky a desktopové pocitace. Zminéna metoda zajistuje dobré zobrazeni na vsech
zafizenich.

Spravné rozvrieni obsahu je predevsim realizovano pomoci flexboxt a gridd, které umoznuji
dynamicky prizpUsobovat rozmisténi jednotlivych prvk( na zakladé aktualniho rozliseni
a v pfipadé potreby také nékteré prvky pro mensi rozliSeni skryt.
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Flexbox je vyuZivan zejména pro zarovnani prvkll, jako je napriklad navigacni menu, nebo
u nékterych komponent, jako jsou informace tykajici se zavodnikl. Grid je pouZit pro sloZitéjsi
rozvrhovani obsahu, jako jsou napfiklad seznamy zavodnikl nebo aktualit, kdy je potfeba ménit
pocet zobrazovanych prvk( na zakladé aktudlniho rozliseni. V pripadé vétsiho rozliseni se prvky

zobrazuji vedle sebe, zatimco se zmensovanim rozliSeni se prvky vykresluji pod sebe do sloupce.

admin

JiFi "Happy" Stastny

6. CUP
. tester@seznam.cz

INFORMACE K TRENINKUM

Informace k
tréninkim
Tréninky ® Odpotivme

Pondéli - Stfeda zacatecnici 16:00 - 18:00
Pondéli - Stfeda pokrocili 18:00 - 20:00

Adresa

SK TAEKWONDO LACEK zs.
T, Legif 1115

393 01 PELHRIMOV

Obr. 18: Ukazka mobilni responzivity
Zdroj: viastni

4.2 Backend

Backendova (¢ést je postavena na JavaScriptovém enginu NodelS a frameworku Express. Ve
slozkach se nachazi dllezité soubory, které se staraji o zabezpeceni webu, navigaci a o vypis
informaci z databaze.

4.2.1 Struktura backendu

Backend slozka obsahuje nékolik souborl a sloZek ve kterych se nachazi vSechny potiebné routy
a konfigurace, které zajistuji spravné dodavani dat pro frontend ¢ast aplikace.
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e Backend

auth

Libs
node_modules
public

Routes

R W T L W W

utils
env
env.example

€ .gitignore
lacekikd-123aabdf538
package-lock.json
package.json
Server.js

Obr. 19: Struktura backendu
Zdroj: viastni

Adresare:

auth/ — adresar obsahujici middleware a JWT logiku, starajici se o autorizaci uzZivateld
Libs/ — obsahem adresafe je soubor zprostfedkovavajici propojeni s databazi
node_modules/ — zavislosti tykajici se projektu

Routes/ — nachazi se zde centralni Router.js soubor a fada podsloZek vytvofenych podle
stranek, ve kterych se nachazi jednotlivé routery pro dané stranky

public/ — obsahuje fotografie, které uzivatel nahrél, a poté jsou roztfizeny do podslozek podle
entity, ke které patfi

utils/ — adresar obsahujici pomocné funkce, jako je napfiklad prace s datem nebo nahravani
soubord

Soubory:

.env — konfiguracni soubor, ve kterém jsou uloZeny citlivé informace, jako jsou API klice, JWT
SECRET_KEY a udaje tykajici se databaze, se kterou aplikace interaguje

.env.example — reprezentuje, jak ma vypadat .env soubor

.gitignore — obsahuje slozky, soubory nebo koncovky soubort(, které nema verzovaci nastroj
spravovat

lacektkd-12aaabdf5383.json — konfiguracni soubor pro Google kalendar

package-lock.json — generuje se automaticky pfi kazdé instalaci a uzivatel by do néj nemél vibec
zasahovat

package.json — jsou zde zakladni informace o projektu a seznam hlavnich zavislosti

server.js — vstupni bod aplikace
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4.2.2 Routy

DuleZitou casti tykajici se backendu je bezpochyby routovani. Jedna se o mechanismus, ktery
definuje, jakd komponenta nebo jakd data se maji aktualné vykreslit. VSe zacind http
pozadavkem, ktery je zpracovan vsouboru server.js a dale pfedan centralnimu souboru
Router.js. Zde se podle prefixu URL urci pfislusny sub-router, ktery dale zpracuje samotny
pozadavek.

Mé feSeni obsahuje jeden centralni soubor Router.js ve kterém mdam definované routy a cesty
k nim.

const eventRouter = require("./Events/RouterEvents");

const tournamentRouter = require("./Tournaments/RouterTournaments");
const beltRouter = require("./Belts/RouterBelts");

const fightersRouter = require("./Fighters/RouterFighters");
const newsRouter = require("./News/RouterNews");

const usersRouter = require("./Users/RouterUsers");

const sponsorsRouter = require("./Sponsors/RouterSponsors");
const bannerRouter = require("./Banner/RouterBanner");

const roleRouter = require("./Roles/RouterRoles");

const categoryRouter = require("./Category/RouterCategory”);
const trainingRouter = require("./Trainings/RouterTrainings");
const tournamentRegistrationRouter =
require("./TournamentRegistration/RouterTournamentRegistration”);
const examRouter = require("./Exams/RouterExams");

Zvolil jsem modularni reSeni, které je pfipraveno na dalsi skalovatelnost aplikace a jednotlivé
routy jsem umistil do pfislusnych slozek.

Kromé definic router( je potreba jednotlivé routery i registrovat, coz jsem proved| nasledovné:

router.use("/events", eventRouter);
router.use("/tournaments"”, tournamentRouter);
router.use("/belts", beltRouter);
router.use("/fighters", fightersRouter);
router.use("/users", usersRouter);
router.use("/sponsors", sponsorsRouter);
router.use("/news", newsRouter);
router.use("/banner”, bannerRouter);
router.use("/roles", roleRouter);
router.use("/category"”, categoryRouter);
router.use("/trainings", trainingRouter);
router.use("/tournamentRegistration”, tournamentRegistrationRouter);
router.use("/exams", examRouter);

4.2.3 API

Komunikace mezi frontendovou a backendovou ¢asti aplikace je realizovdna prostfednictvim
REST API. Backend je postaven na Node.js s frameworkem Express.js, ktery obsahuje sadu
endpointl organizovanych podle jednotlivych zdrojli. Kazdy zdroj ma vlastni router umistény
v samostatném souboru, pficemz HTTP metody GET, POST, PUT a DELETE odpovidaji operacim
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CRUD - vytvareni, ¢teni, Upravy a mazani dat. Pfenos dat probiha ve formatu JSON. Pficemz je
zde i autentizace, ktera je reSena pomoci JWT tokenu preddvaného v hlaviéce kazidého
pozadavku, aby k operacim nemél ptistup i neopravnény uZzivatel.

4.2.4 Ukdazka APl endpoint(

Pro demonstraci volani APl endpointl jsem si pfipravil pfiklad z RouterEvents.js, kde se nachazi
rizné endpointy pro aktuality. Ziskavani dat je realizovano pomoci metody active record nékdy
znamé jako raw SQL. Redeni jsem zvolil z déivodu jednoduchosti a pIné kontroly nad dotazy.

Pro verejny vypis vSech aktualit se vyuzivd metoda GET, kterd vraci vSechny potrebné informace,
jako je napfiklad nazev turnaje, ndhledova fotografie, popis aktuality, status ¢i datum, kdy byla
aktualita vydana. Kazidd aktualita obsahuje nahledovou fotografii a poté sadu fotografii
souvisejici s danou aktualitou. Sada fotografii je ulozena v separatni tabulce event_photos, kterd
je stabulkou event propojena na zdkladé identifikdtoru event_id. Nachazi se zde i chybové
hlasky upozornujici na chybu pfi nacitani.

router.get("/", (req, res) => {

db.query/(
“SELECT
e.id,

.title,

.body,

.status,

.photo AS cover_photo,

.user_id,

.login AS author,
DATE_FORMAT(e.date_start, '%d.%m.%Y') AS date_start,
e.date_start AS date_start_raw,
e.created_at

FROM event e

LEFT JOIN users u ON e.user_id = u.id
WHERE e.status = 'Availible'
ORDER BY e.id DESC,
(err, events) => {

if (err)

return res.status(500).json({ error: "Chyba pri nacitani
aktualit" });
if (levents.length) return res.json([]);

c ™ ™ ® ® M

db.query(
"SELECT * FROM event_photos ORDER BY event_id, sort_order ASC",
(err2, photos) => {
if (err2)
return res.status(500).json({ error: "Chyba pri nac¢itani
fotek™ });

const result = events.map((event) => ({
...event,
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photos: photos.filter((p) => p.event_id === event.id),
1);
res.json(result);
¥
)
¥
)
1)

V souboru mam definovanou i GET metodu pro ziskani 3 nejnovéjsich aktualit na dvodni stranku.

Endpoint je /api/events/latest a od pfedchozi ukazky se lisi pouze SQL dotazem, ktery je upraven
tak, aby zobrazovaly pouze aktuality, které maji stav nastaveny na ,, Dostupné”, jsou nejnové;si
a limitovany na 3.

“SELECT
e.id,
e.title,
e.body,
e.status,
e.photo AS cover_photo,
DATE_FORMAT (e.date start, '%d.%m.%Y') AS date start
FROM event e
WHERE e.status = 'Availible’
ORDER BY e.id DESC
LIMIT 3°

Zobrazeni specifické aktuality je realizovano pomoci id v endpointu - /api/events/id. Pokud
neexistuje Zadny zdznam s uvedenym id dojde k vypsani chybové hlasky informujici uzZivatele
o faktu, Ze aktualita nebyla nalezena.

router.get("/:id", (req, res) => {
const { id } = req.params;

db.query(
"SELECT e.*, u.login AS author,
DATE_FORMAT (e.date_start, '%d.%m.%Y') AS date_start_ formatted,
DATE_FORMAT(e.created_at, '%d.%m.%Y') AS created_at_ formatted,
e.date_start AS date_start_raw
FROM event e
LEFT JOIN users u ON e.user_id = u.id
WHERE e.id = ?°,
[id],
(err, results) => {
if (err)
return res.status(500).json({ error: "Chyba pri nacitani
aktuality" });
if (!results.length)
return res.status(404).json({ error: "Aktualita nenalezena" });
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const event = results[9];

db.query(
"SELECT * FROM event_photos WHERE event_id = ? ORDER BY
sort_order ASC",

[id],
(err2, photos) => {
if (err2)
return res.status(500).json({ error: "Chyba pri nac¢itani
fotek" });
res.json({ ...event, photos });
3
)
b
)
1)

Vytvareni aktualit je realizovano metodou POST na endpointu /api/events a maji k nému pfistup
pouze trenéfi a administratofi. O autentizaci se zde stara JWT token, ktery je pfidélen kazdému
prihlasenému uZivateli. Autentizace zde byla pfidana z dGvodu bezpecnosti, aby nevyzadané
osoby nemohly pfiddvat prispévky.

router.post("/", verifyToken, isAdminOrTrainer, uploadFields, (req, res)
=>{
const { title, body, status, date_start, user_id } = req.body;

if (!'title) return res.status(400).json({ error: "Chybi nazev
aktuality" });

const coverFile = req.files?.cover?.[0];
const coverPath = coverFile
? "/uploads/events/" + coverFile.filename

req.body.cover_url || null;
const photoFiles = req.files?.photos || [];
db.query/(

“INSERT INTO event (title, body, status, date_start, user_id, photo)
VALUES (?, ?, ?, 2, ?, ?)°,

[
title,
body || null,
status || "Availible",

date _start || null,
req.user.id,
coverPath,

]J

(err, result) => {
if (err)
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return res.status(500).json({ error: "Chyba pri ukladani
aktuality" });

const eventId = result.insertId;

if (photoFiles.length > 0) {
const photoValues = photoFiles.map((file, index) => [
eventId,
"/uploads/events/" + file.filename,
index,

1);

db.query(
"INSERT INTO event_photos (event_id, img_path, sort_order)
VALUES ?",
[photoValues],
(err2) => {
if (err2) console.error("Chyba pri ukladani fotek galerie:",
err2);
}J
)
}

res.status(201).json({
success: true,
message: "Aktualita byla uspésné pridana",
id: eventld,
3)s
}J
)
})s

Pro ptipad Upravy aktuality se zde nachdzi metoda PUT, kterd ma povinny parametr a tim je id,
které identifikuje, ktera aktualita se ma upravit. Endpoint se nachazi na adrese /api/events/id
a taktéz je chranény pomoci JWT. K endpointu maji pfistup pouze administratofi a trenéfi.

router.put("/:id", verifyToken, isAdminOrTrainer, uploadFields, (req,
res) => {

const { id } = req.params;

const { title, body, status, date start } = req.body;

if (!'title) return res.status(400).7json({ error: "Chybi nazev
aktuality" 1});

const coverFile = req.files?.cover?.[0];
const photoFiles = req.files?.photos || [];

const updateQuery = coverFile
? "UPDATE event SET title=?, body=?, status=?, date_start=?, photo=?
WHERE id=?"
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: "UPDATE event SET title=?, body=?, status=?, date_start=? WHERE
id=?";

const updateParams = coverFile

2 [
title,
body || null,
status || "Availible",
date_start || null,
"/uploads/events/" + coverFile.filename,
id,
]
: [title, body || null, status || "Availible", date_start || null,
id];

db.query(updateQuery, updateParams, (err, result) => {
if (err)
return res.status(500).json({ error: "Chyba pri aktualizaci
aktuality" });
if (result.affectedRows === 0)
return res.status(404).json({ error: "Aktualita nenalezena" });

if (photoFiles.length > 9) {
db.query(
"SELECT COALESCE(MAX(sort_order), -1) AS maxOrder FROM
event_photos WHERE event_id = ?",
[id],
(err2, rows) => {
if (err2) return;
const startOrder = rows[@].maxOrder + 1;
const photoValues = photoFiles.map((file, index) => [
id,
"/uploads/events/" + file.filename,
startOrder + index,

D;
db.query(
"INSERT INTO event_photos (event_id, img_path, sort_order)
VALUES 2",
[photoValues],
)
¥
)
}
res.json({ success: true, message: "Aktualita byla uUspésné upravena"
1
3
})s
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Mazani aktualit zajistuje metoda DELETE sendpointem /api/events/id, kterd je skrytd za
verifyToken — zajistuje, Ze pozadavek odeslal pouze prihlaseny uZivatel splatnym JWT
a opravnénou roli. Pfi mazani aktuality se automaticky z tabulky event_photos vymaZzou veskeré
fotografie, které s aktualitou souvisely, a to diky nastavenému CASCASDE DELETE.

router.delete("/:id", verifyToken, isAdminOrTrainer, (req, res) => {
const { id } = req.params;

db.query("SELECT photo FROM event WHERE id = ?", [id], (err, eventRows)

=> {
db.query(
"SELECT img_path FROM event_photos WHERE event_id = ?",
[id],
(err2, photos) => {
db.query("DELETE FROM event WHERE id = ?", [id], (err3, result)
=> {
if (err3)
return res
.status(500)
.json({ error: "Chyba pri mazani aktuality" });
if (result.affectedRows === Q)
return res.status(404).json({ error: "Aktualita nenalezena"
1)
if (eventRows?.[0]?.photo) {
const coverPath = getFilePath(eventRows[@].photo);
if (fs.existsSync(coverPath)) fs.unlinkSync(coverPath);
}
if (photos) {
photos.forEach((photo) => {
const fullPath = getFilePath(photo.img path);
if (fs.existsSync(fullPath)) fs.unlinkSync(fullPath);
})s
}
res.json({ success: true, message: "Aktualita byla smazana" });
1)
}J
)
1)
1)

4.2.5 Zabezpeceni

Bezpecnost webové aplikace je klicovou soucasti kazdého moderniho systému. V rdmci mé prace
bylo implementovano nékolik vrstev zabezpeceni pokryvajicich autentizaci uZivatel(, ochranu
APl endpointll a bezpecné ukladani pristupovych udaja.
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4.2.6 Autentizace pomoci JWT

Pro autentizaci byl zvolen standard JSON Web Token (JWT), ktery predstavuje bez stavovy
mechanismus ovérovani identity uZivatele. Na rozdil od tradi¢nich session-based pfistupl JWT
nevyzaduje ukladdni stavu na strané serveru — veskeré potrebné informace jsou zakédovany
pfimo v tokenu.

Token se sklada ze tfi ¢asti oddélenych teckou: hlavicky (header) obsahujici typ tokenu a pouzity
algoritmus, téla (payload) s uzivatelskymi daty a podpisu (signature) zajistujiciho integritu
tokenu. Po Uspésném prihlaseni server vygeneruje token s payloadem obsahujicim identifikator
uZivatele, jeho ptihlasovaci jméno a roli. Token md nastavenou platnost 7 dni, po jejimz uplynuti
je uzivatel automaticky odhlasen.

const token = jwt.sign(
{ id: user.id, login: user.login, role: user.role_name },
SECRET_KEY,
{ expiresIn: "7d" },
)s

SECRET_KEY — tajny kli¢ pouzity k podpisu tokenu je uloZen v konfigura¢nim souboru .env a neni
soucasti zdrojového kddu, ¢imz je zajisténa jeho bezpecnost. Samotny soubor .env je taktéz
zahrnut v souboru .gitignore, ¢imZ nedochazi k jeho zpracovani pomoci verzovacich nastroju.

4.2.7 Hashovani hesel

UZivatelska hesla se do databaze neuklddaji v Citelné podobné, ale pfi registraci se heslo do
databdze odesild zaheshované pomoci ByCript knihovny. Faktor hashovani je nastaven na
narocnost 10, faktor urcuje vypocetni sloZitost procesu a znesnadriuje pripadné utoky.

const hashedPassword = await bcrypt.hash(password, 10);

Pfi pfihlaseni je zadané heslo porovnano s ulozenym hashem pomoci funkce bcrypt.compare,
ktera vrati true pouze pokud hesla odpovidaji. Diky porovndvani neni nikdy nutné hash
desifrovat, coZ je zamérna vlastnost jednosmérného hashovani.

Pfi registraci je navic provedena kontrola duplicity emailové adresy — pokud jiz ucet s danym
emailem existuje, server vrati chybu s HTTP status kédem 409 (Conflict) a registrace neni
dokoncena.

4.2.8 Frontendové zpracovani autentizace

Na strané frontendu je autentizace feSena pomoci centralniho modulu utils/auth.js obsahujiciho
sluzbu authService. Po UspéSném pfihlaseni je JWT token uloZen do localStorage prohliZzece
a prikladan ke kazdému chranénému pozadavku v authorization hlavicce. Pro dynamické
prekresleni uzivatelského rozhrani po pfihlaseni a odhlaseni je vyuZit mechanismus vlastnich
DOM udalosti (authChange), ktery zajistuje aktualizaci stavu bez nutnosti obnoveni stranky.
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4.29 CORS

Server ma nakonfigurovanou politiku CORS (Cross-Origin Resource Sharing) povolenou pouze
pro doménu aplikace, na které bé%i frontendova aplikace. Cim? je zajiténo 7e API nepfijima
pozadavky z nezndmych nebo neopravnénych domén.
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5 Implementace fesSeni

Vysledné feseni je rozdélené na frontendovou a backendovou cast, které jsou provozovany
oddélené, avsak spolu vzajemné komunikuji.

Frontendova cast aplikace je nejdfive sestavena, pricemz dojde k optimalizaci zdrojovych kdédu
a jejich prevedeni do statickych soubord (HTML, CSS, JavaScript). Soubory jsou poté odesilany
pomoci reverzni proxy, ktera zajistuje jejich dostupnost pro koncové uZivatele.

Backendova ¢ast je implementovana v prostiedi NodelS a je spusténa pomoci pfikazu npm start.
Backend je provozovan jako sluzba, coz zajistuje nepretrzity béh a dochazi k automatickému
spusténi pfi startu serveru. Zminéné Feseni zajistuje vyssi stabilitu aplikace.

Reverzni proxy slouzi jako prostfednik mezi klientem a serverem. Slouzi k pfesmérovani
pozadavk( na frontend cast aplikace a zarovern sméruje API poZadavky na backend, ktery bézi
na jiném portu. Zminéné feseni zajistuje oddéleni jednotlivych ¢asti aplikace a zaroven zvysuje
bezpecénost a efektivitu komunikace mezi nimi.

Vyse popsana architektura umoznuje lepsi skalovatelnost, jednodussi spravu a vyssi bezpeénost
celého feseni.
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Zaveér

Cilem bakalarské prace bylo kompletné restrukturalizovat webové stranky sportovniho oddilu
Taekwondo Lacek. Plvodni webové stranky mély zastaraly design, nebyly responzivni a chybélo
jim nékolik klicovych funkcionalit, které jsem pfi tvorbé nového webu zohlednil
a implementoval. Jednou z klicovych funkcionalit je pfihlasovani zavodnik( na turnaje i zkousky

coz majiteli oddilu Setfi spoustu ¢asu a zvySuje efektivitu, protoze nyni jiz nemusi sloZité
vyhledavat a sepisovat zadvodniky, ktefi maji zdjem o Ucast na oddilovych akcich.

Nové reSeni spliiuje veskeré stanovené pozadavky. Vysledkem jsou webové stranky, které
odpovidaji soucasnym pozadavkim na design a technické standardy jako je napftiklad
bezpecnost dat i responzivita, kterd je pro vétsinu uZivatel klicova.

Tvorba bakalafské prace mi pfinesla cenné zkuSenosti nejen v oblasti programovani,
ale i voblasti komunikace se zadkaznikem a vyjedndvani. BEhem vyvoje jsem se seznamil
s principy moderniho designu a bezpecnosti webovych stranek, ziskané zkusenosti povazuji za
velmi cenné a jsem si jisty, Ze mi pomohou v mém profesnim rlstu. Vytvofil jsem funkéni
webovou stranku, kterd spliiuje veskeré pozadavky, ma praktickou hodnotu a pfrispiva
k efektivnéjsi organizaci a propagaci oddilu Taekwondo Lacek.

Do budoucna premyslim, Ze bych web rozsifil o moznost objednat si tymové obleceni, zazadat
o svazovou znamku ci svazovou knizecku. Dale bych zde i rad pfidal mozZnost posilani zprav mezi
zavodniky webu.
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